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3. FEJEZET – HIVATALOS SZEMÉLYEK ÉS FELADATAIK

330000  ––  HHIIVVAATTAALLOOSS SSZZEEMMÉÉLLYYEEKK KKIIJJEELLÖÖLLÉÉSSEE

A nemzetközi mérkôzésekre az alábbi hivatalos személyeket kell kijelölni:

JJÁÁTTÉÉKKVVEEZZEETTÔÔKK –– EEggyy  VVeezzeettôô  bbíírróó
–– KKéétt  VVoonnaallbbíírróó

EEGGYYÉÉBB  HHIIVVAATTAALLOOSS  SSZZEEMMÉÉLLYYEEKK  
– Két ggóóllbbíírróó
– Egy jjeeggyyzzôôkköönnyyvv  vveezzeettôô  (legfeljebb két segítôvel)
– Egy iiddôômméérrôô
– Egy bbeemmoonnddóó
– Két bbüünntteettôôppaadd  ffeelleellôôss
– Egy vviiddeeóó  ggóóllbbíírróó  (IIHF bajnokságon szükséges lehet)

331100  ––  JJÁÁTTÉÉKKVVEEZZEETTÔÔKK

331111  ––  JJÁÁTTÉÉKKVVEEZZEETTÔÔ ÉÉSS VVOONNAALLBBÍÍRRÓÓKK FFEELLSSZZEERREELLÉÉSSEE

Minden játékvezetônek és vonalbírónak fekete nadrágot és hivatalos mezt kell visel-
nie. A Játékvezetô 88  ccmm széles, ppiirrooss karszalagot visel  a mez újának felsô részén
(csak három bírós rendszerben).

A játékvezetôknek korcsolyát és fekete jégkorong fejvédôt kell viselni szemvédôvel,
és felszerelésének része egy jóváhagyott síp és egy minimum 22  mm hosszú fém mé-
rôszalag.

331122  ––  JJÁÁTTÉÉKKVVEEZZEETTÔÔ FFEELLAADDAATTAAII

A játékvezetônek teljes egészében ellenôriznie kell a mérkôzést, ellenôrzése alá tar-
tozik az összes hivatalos személy és játékos, és döntése végleges bármilyen vitás
esetben.

331133  ––  VVOONNAALLBBÍÍRRÓÓKK FFEELLAADDAATTAAII

A vonalbírók felelôssége legfôképpen a vonalakra vonatkozó szabálytalanságok
megítélése (les, tilos felszabadítás).

A feladata a bedobások elvégzése a legtöbb esetben, valamint a játékvezetô segíté-
se a mérkôzés lebonyolításában.

AA  JJááttéékkvveezzeettôôkk  ééss  VVoonnaallbbíírróókk  öösssszzeess  ffeellaaddaattaa  aa  44..  mmeelllléékklleettbbeenn  ttaalláállhhaattóó..
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➤ 1. A gólbírónak hivatalos mezt kell viselnie.
➤ 2. Ha a mérkôzés folyamán a gólbíró nyilvánvalóan rossz döntéseket hoz, a Já-
tékvezetô kijelölhet másik gólbírót.

➤ Lásd még Videó Gólbíró az IIHF Sport Szabályokban.

JJÁÁTTÉÉKKVVEEZZEETTÔÔ BBEESSZZÉÉLL AA VVIIDDEEÓÓ GGÓÓLLBBÍÍRRÓÓVVAALL
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332200  ––  HHIIVVAATTAALLOOSS SSZZEEMMÉÉLLYYEEKK

332211  ––  GGÓÓLLBBÍÍRRÓÓ

a) Minden kapu mögött egy gólbírónak kell helyet foglalni. A Gólbíróknak a mérkô-
zés alatt nem szabad helyet cserélniük. IIHF rendezvényeken lehetôség szerint a
résztvevô csapatoktól eltérô nemzetiségû Gólbíró legyen.
b) A Gólbírónak egyedüli kötelessége, hogy ha a korong a kapuvasak között a gól-
vonalon teljes terjedelmében áthalad, a megfelelô jelzést adja.
c) A JJááttéékkvveezzeettôô  beszélhet a Gólbíróval, de a Játékvezetônek kell meghozni a dön-
tést vitás esetekben.

332222  ––  JJEEGGYYZZÔÔKKÖÖNNYYVV VVEEZZEETTÔÔ

A Jegyzôkönyv vezetô feladatait a 4.21-4.23 számú mellékletek tartalmazzák.

332233  ––  IIDDÔÔMMÉÉRRÔÔ

Az Idômérô feladatait a 4.24 számú melléklet tartalmazza.

332244  ––  BBEEMMOONNDDÓÓ

A Bemondó feladatait a 4.25 számú melléklet tartalmazza.

332255  ––  BBÜÜNNTTEETTÔÔPPAADD FFEELLEELLÔÔSS

Büntetôpadonként egy Büntetôpad felelôs szükséges. A Büntetôpad felelôs felada-
tait  a 4.26 számú melléklet tartalmazza.

333300  ––  VVIIDDEEOO GGÓÓLLBBÍÍRRÓÓ

A játékot csak a JJááttéékkvveezzeettôô  vvaaggyy  aa  VViiddeeóó  GGóóllbbíírróó  kkéérréésséérree játsszák vissza.

AA  kköövveettkkeezzôô  hheellyyzzeetteekkeett  nnéézzhheettii  vviisssszzaa a Videó Gólbíró:
– a korong áthalad a gólvonalon,
– a korong a hálóba került, mielôtt a kapu elmozdult,
– a korong a játékidô letelte elôtt vagy után került a kapuba a harmad végén,
– a korongot kézzel irányítva vagy rúgás által került a kapuba,
– a korong megpattant egy hivatalos személyen,
– a korongot a támadó játékos magas bottal ütötte meg a kapuvas magassága

fölött, mielôtt a kapuba jutott
– a hivatalos idômérô visszaállítása megfelelô idôre, feltéve, hogy a játékidô lát-

szik a Videó gólbíró képernyôjén.

334400  ––  IILLLLEETTÉÉKKEESS SSZZEERRVVEEKK

Az „„IIlllleettéékkeess  sszzeerrvveekk”” vagy az „Illetékes fegyelmi szervek” kifejezést jelen szabályok-
ban úgy kell alkalmazni és értelmezni, mint az érintett mérkôzések közvetlen felet-
tes testülete.
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➤ Minden csapat egyszerre csak egy kapust küldhet a jégre.

Ez a kapus bármikor lehívható és másik játékossal helyettesíthetô. Az ilyen játékos-
nak nincsenek meg a kapust megilletô elôjogai.

➤ 1. Amennyiben a hazai csapat nincs kijelölve, a résztvevô csapatok közös
megegyezéssel döntik el, hogy melyik legyen a hazai, pl. Érmefeldobással vagy ha-
sonló módon.
➤ 2. AA  hhaazzaaii  ccssaappaatt  kkiivváállttssáággaaii::

– cserepad választás,
– mez szín választás.
– A játékmegszakítás utáni bedobásoknál a hazai csapat cserél a vendég csa-

pat után.
➤ 3. A Játékvezetô a mérkôzés folyamán bármikor kérheti a vendég csapatot a Csa-
patkapitányon keresztül, hogy küldjön játékos(oka)t a jégre a játék azonnali folyta-
tásához.

➤ 1. Egy játékosnak vagy kapusnak sem megengedett, hogy melegítsen az elsô és
a második harmad végén vagy bármilyen játékmegszakításkor.

➤ 2. Ha a hosszabbításhoz vagy a büntetôlövésekhez nincs jégfelújítás, a csapa-
toknak nem kell térfelet cserélniük.

➤ A szabály alkalmazásakor egy vagy több játékos cseréje már sor cserének mi-
nôsül.

JJÁÁTTÉÉKKOOSS CCSSEERREE TTEERRÜÜLLEETT
Minden méret cm-ben
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