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4. FEJEZET – JÁTÉKSZABÁLYOK

440000  ––  JJÁÁTTÉÉKKOOSSOOKK AA JJÉÉGGEENN

Egy csapatnak játék közben nem lehet hhaattnnááll  több játékosa a jégen.
➤ TTeecchhnniikkaaii  kkiissbbüünntteettééss  --  TTúúll  ssookk  jjááttéékkooss  aa  jjééggeenn (573. szabály)

A hat játékos: KKaappuuss
JJoobbbb  hhááttvvéédd BBaall  hhááttvvéédd

JJoobbbb  sszzééllssôô CCeenntteerr BBaallsszzééllssôô

440022  ––  MMÉÉRRKKÔÔZZÉÉSS ÉÉSS HHAARRMMAADD EEDDZZÉÉSSEEKK

A mérkôzést a kiírt kezdési idôpontban kell kezdeni a középsô bedobó ponton tör-
ténô bedobással. Minden egyes harmad elején egy ugyanígy elvégzett bedobást kell
elvégezni.
A mérkôzés kezdetekor a csapatoknak a kapujukhoz közelebb esô cserepadot kell
elfoglalniuk.
Minden egyes harmad és hosszabbítás után a csapatoknak térfelet kell cserélni.

441100  ––  JJÁÁTTÉÉKKOOSS ÉÉSS KKAAPPUUSS CCSSEERREE

a) Jelen szabályban leírt feltételek alapján a játékosok és kapusok szabadon cserél-
hetôk játék során vagy játékmegszakítás alkalmával.
b) Amennyiben a csere alkalmával a bejövô játékos megjátssza a korongot vagy bár-
milyen fizikai kapcsolatba kerül az ellenfél játékosával, mialatt a lemenô játékos a
jégen van, büntetést kell kiszabni.

➤ TTeecchhnniikkaaii  kkiissbbüünntteettééss – Túl sok játékos a jégen (573. szabály)
c) Ha játékos csere közben akár a bejövô, akár a lemenô játékoson véletlenül pat-
tan a korong, a játékot nem kell megállítani és nem kell büntetést kiszabni.

441111  ––  JJÁÁTTÉÉKKOOSS ÉÉSS KKAAPPUUSS CCSSEERREE AA CCSSEERREEPPAADDRRÓÓLL JJÁÁTTÉÉKK KKÖÖZZBBEENN

a) – A játékosok és kapusok bármikor cserélhetôk a cserepadról, miközben a játék
folyamatos, az alábbiak figyelembe vételével:

1- a cserélô játékosok és kapusok egy képzeletbeli területen belül vannak, me-
lyet a cserepad hossza határol és a palánktól 3 m-ig terjed, ahogy az a szem-
ben lévô oldalon látható,
2- a cserélô játékosok és kapusok nem avatkoznak játékba közvetlenül csere
elôtt.

➤ TTeecchhnniikkaaii  kkiissbbüünntteettééss (lásd 573. szabály)

b) – Ha a kapus elhagyta a kapuelôteret és a cserepadhoz korcsolyázik, hogy má-
sik játékossal lecseréljék, és a csere idô elôtt történik, a játékvezetôk megállítják a
játékot amikor a vétkes csapat megszerzi a korongot és a bedobást a középsô be-
dobó ponton végzik el.
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➤ Amikor egy csapat a számukra meghatározott idô után kísérli meg a cserét, a já-
tékvezetônek vissza kell küldeni a játékosokat a cserepadra.
Jelen szabály bármilyen további megszegéséért a mérkôzés alatt a csapatot büntet-
ni kell:

➤ TTeecchhnniikkaaii  kkiissbbüünntteettééss (lásd 573. szabály)

➤ Kapus cserénél bemelegítés nem engedélyezett.

JJÁÁTTÉÉKKOOSS CCSSEERREE
412. szabály
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441122  ––  JJÁÁTTÉÉKKOOSS CCSSEERREE VVÉÉGGRREEHHAAJJTTÁÁSSAA JJÁÁTTÉÉKKMMEEGGSSZZAAKKÍÍTTÁÁSS AALLKKAALLMMÁÁVVAALL

a) Játékmegszakítást követôen a vendég csapatnak azonnal a jégre kell küldeni a
cserejátékosokat és további csere nem engedélyezett a játék folytatásáig. A hazai
csapat ekkor végezheti el a szükséges cseréket, melyek nem eredményezhetik a
mérkôzés késleltetését.
Ha bármilyen szükségtelen késlekedést okoz bármelyik csapat a cserék alkalmával,
a játékvezetô a vétkes csapatot vagy csapatokat felszólítja a megfelelô helyzet azon-
nali elfoglalására és nem engedélyez további cserét.
b) A játékos cserét az alábbiak szerint kell végrehajtani:

1- A Játékvezetô elfoglalja a helyzetét a folytatáshoz és a bedobást végzô Vonal-
bíró a bedobás helyére korcsolyázik.
2- A Játékvezetô öött  mmáássooddppeerrcceett engedélyez a vendég csapatnak, hogy a játékos
cserét végrehajtsa.
3- ÖÖtt  mmáássooddppeerrcc elteltével a Játékvezetô felemeli a karját, ezzel jelezve, hogy a
vendég csapat már nem cserélhet játékost.
4- Ekkor a Játékvezetô a felemelt karjával öött  mmáássooddppeerrcceett engedélyez a hazai csa-
patnak, hogy a játékos cserét végrehajtsa. 
5- ÖÖtt  mmáássooddppeerrcc elteltével a Játékvezetô leengedi a karját, ezzel jelezve, hogy a
hazai csapat már nem cserélhet játékost.
6- Amint a Játékvezetô leengedi a karját, a bedobást végzô Vonalbíró belefúj a
sípjába, jelezve mindkét csapatnak, hogy maximálisan öött  mmáássooddppeerrccüükk van arra,
hogy felálljanak a bedobáshoz.
7- Az öött  mmáássooddppeerrcc  elteltével, vagy korábban, ha a bedobáshoz felállt játékosok
készen állnak, a Vonalbíró bedobja a korongot. Az nem a Vonalbíró feladata, hogy
megvárja, amíg a játékosok elfoglalják helyüket a bedobáshoz.

441133  ––  JJÁÁTTÉÉKKOOSS CCSSEERREE AA BBÜÜNNTTEETTÔÔPPAADDRRÓÓLL

A játékos aki a büntetését tölti,  a büntetés letelte után köteles a jégen keresztül a
saját cserepadjához menni mielôtt lecserélik

➤ TTeecchhnniikkaaii  kkiissbbüünntteettééss (563. szabály)

441155  ––  KKAAPPUUSS CCSSEERREE JJÁÁTTÉÉKKMMEEGGSSZZAAKKÍÍTTÁÁSS AALLAATTTT

a) Játékmegszakítás alatt a kapus nem mehet a cserepadhoz, kivéve ha lecserélik
vagy idôkérés van.

➤ KKiissbbüünntteettééss (592. szabály)

b) Amikor a kapust lecserélték játékmegszakítás alkalmával bármikor visszajöhet
amint a játék folytatódik.

441166  ––  SSÉÉRRÜÜLLTT JJÁÁTTÉÉKKOOSSOOKK

Ha egy játékos megsérül és nem tudja folytatni a játékot vagy nem tud a cserepad-
hoz menni, a játékot akkor kell megszakítani ha a csapata megszerzi a korongot, ki-
véve ha ez a csapat gólhelyzetben van.
Ha egy játékos a kapus kivételével sérülést szenved vagy a jég elhagyására kény-
szerül a játék folyamán és helyette cserejátékos jön be a játéknak folyamatosan kell
mennie, anélkül, hogy a csapat elhagyná a jeget.
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➤ 1. Ha nyilvánvalóan egy játékos komoly sérülést szenved a Játékvezetô és/vagy
a Vonalbíró azonnal állítsa meg a játékot.

➤ 2. Ha a játék megállt egy sérülés miatt, a sérült játékosnak el kell hagynia a je-
get, kivéve a kapust, és csak a játék folytatása után jöhet vissza.

➤ KKiissbbüünntteettééss  (554e szabály)

➤ 1. Bemelegítés nem engedélyezett a cserekapus részére.

➤ 2. Ebben az esetben a két kapus közül egyik sem térhet vissza a mérkôzésre.

MMeeggjjeeggyyzzééss::  Az IIHF rendezvényeken, ahol 3 kapus van nevezve és az egyik a két
kapusból alkalmatlanná válik az IIHF 617, f) szabályt kell alkalmazni.

➤ KKiissbbüünntteettééss (571. szabály)

➤ 1. A játékidô a korong bedobásával kezdôdik és a sípszó megszólalásáig tart.

➤ 2. Ha bármilyen rendkívüli késedelem történik az elsô és második harmad vége
elôtti öött  ppeerrccbbeenn, a Játékvezetô elrendelheti a következô szünet azonnali elkezdését.
Amikor a játék folytatódik, a hátralévô idôt a csapatok a korábbi felállás szerint
játsszák le, majd térfélcsere után folytatják a játékot, szünet nélkül.

➤ 3. Nyitott jégpályán a csapatoknak térfelet kell cserélni a harmadik harmad és a
hosszabbítási idô felénél

➤ 4. Szünetben a jégfelületet fel kell újítani.

IIDDÔÔKKÉÉRRÉÉSS

442222  SSZZAABBÁÁLLYY
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Ha egy büntetett játékos megsérül az öltözôbe mehet, és ha Kisbüntetést, Nagybün-
tetést vagy Végleges Kiállítást kapott, a büntetett csapatnak azonnal helyettesítô já-
tékost kell a büntetôpadra ültetni aki csere nélkül letölti a büntetést, kivéve a sérült
játékost.
A sérült, büntetett játékos nem játszhat addig amíg büntetése le nem telik.

441177  ––  SSÉÉRRÜÜLLTT KKAAPPUUSS

Ha egy kapus megsérül vagy megbetegszik azonnal folytatnia kell a játékot vagy le
kell cserélni a cserekapussal.
Ha mindkét kapusa a csapatnak játékra képtelen, a csapatnak tíz perc áll rendelke-
zésre, hogy egy másik játékost öltöztessen be kapusnak.

441188  ––  FFEERRTTÔÔZZÉÉSSEEKK MMEEGGEELLÔÔZZÉÉSSEE

Azt a játékost, aki vérzik vagy az ellenfél egyik játékosa összevérezte, sérült játékos-
nak tekintendô és el kell hagynia a jeget kezelés és/vagy tisztítás céljából.
Az ilyen játékosnak engedélyezni kell, hogy visszatérjen a jégre, feltéve, hogy:

– a sebet teljesen lezárták és megfelelô kötéssel látták el,
– minden vért eltávolítottak a játékosról és felszerelését, valamint mezét kicse-
rélték vagy megfelelôen megtisztították.

Ha a jégfelületen, a jégpálya berendezésein vagy bármilyen tárgyon vérfoltok van-
nak, a Játékvezetônek biztosítania kell, hogy az elsô játékmegszakítás után a vérfol-
tokat eltávolítsák a pályamunkások.

442200  ––  NNOORRMMÁÁLL JJÁÁTTÉÉKKIIDDÔÔ

Egy normál mérkôzés háromszor 2200  ppeerrcc  ttiisszzttaa  jjááttéékkiiddôôbbôôll és két 15 perces szü-
netbôl áll. A csapatok minden egyes harmad után térfelet cserélnek.

442211  ––  HHOOSSSSZZAABBBBÍÍTTÁÁSS

Ha a rájátszás mérkôzésein gyôztest kell hirdetni, a játékot folytatni kell 10 perc tisz-
ta játékidô „„hhiirrtteelleenn  hhaallááll”” hosszabbítással.
Ha nem lônek gólt, büntetôlövésekkel kell gyôztest hirdetni.

442222  ––  IIDDÔÔKKÉÉRRÉÉSS

Minden csapatnak engedélyezett egy 30 másodperces idôkérés a rendes játékidô-
ben vagy a hosszabbításban.
Egy játékmegszakítás alkalmával bármelyik játékos, akit az Edzô kijelöl, jelezheti a
Játékvezetônél az idôkérési szándékot. A Játékvezetônek jeleznie kell az idôkérést a
Jegyzôkönyvvezetônek.
Mindkét csapat játékosai és kapusai, kivéve a büntetett játékosokat, a saját csere-
padjukhoz mehetnek.
Mindegyik csapat kérhet idôt ugyanabban a játékmegszakításban, de annak a csa-
patnak, amelyik másodszorra kér idôt, az elsô idôkérés letelte elôtt jeleznie kell a Já-
tékvezetônek idôkérési szándékát.

443300  ––  AA  MMÉÉRRKKÔÔZZÉÉSS EERREEDDMMÉÉNNYYÉÉNNEEKK MMEEGGHHAATTÁÁRROOZZÁÁSSAA

a) Azt a csapatot, amelyik több gólt ért el a háromszor 20 perc alatt, gyôztesnek kell
nyilvánítani és 22  ppoonnttoott  kell kapnia.
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➤ A „„hhiirrtteelleenn  hhaallááll”” azt jelenti, hogy a hosszabbítás alatt amelyik csapat elôször gólt
ér el, az a gyôztes.

➤ Ha a mérkôzés bármilyen olyan okból szakad meg, amit a szabályok nem fednek
le, a korong bedobása az alapbedobó pontokon vagy az azokat összekötô képzelet-
beli egyenesnek a játékhoz legközelebb esô pontján lesz.

AALLAAPPBBEEDDOOBBÓÓPPOONNTTOOKK ÉÉSS KKÉÉPPZZEELLEETTBBEELLII EEGGYYEENNEESSEEKK
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Ha a mérkôzés végén mindkét csapat ugyanannyi gólt ért el, a mérkôzést döntet-
lennek kell nyilvánítani és mindkét csapat eeggyy  ppoonnttoott kap.
b) Ha a rájátszás mérkôzésein gyôztest kell hirdetni, a játékot folytatni kell 1100  ppeerrcc
tiszta játékidô „„hhiirrtteelleenn  hhaallááll””  hosszabbítással.
Ha nem lônek gólt, büntetôlövésekkel kell gyôztest hirdetni.

444400  ––  BBEEDDOOBBÁÁSSOOKK

a) Bedobást kell elvégezni minden harmad elején és minden játékmegszakítás után.

b) Minden bedobást kizárólag az alábbi helyeken lehet eellvvééggeezznnii::
1- a kilenc meghatározott bbeeddoobbóó  ppoonnttoonn vagy
2- a két kkééppzzeelleettbbeellii  eeggyyeenneesseenn,, melyek párhuzamosak az oldalpalánkkal és az
alapbedobó pontokat kötik össze.

c) Bedobás végrehajtása a kköözzééppssôô  bbeeddoobbóó  ppoonnttoonn:
1- harmad kezdéskor,
2- gól után,
3- tilos felszabadítás hibás megítélése után,
4- kapus idô elôtti lecserélésekor.

d) Bedobások végrehajtása a vvééddeekkeezzôô  hhaarrmmaadd  aallaappbbeeddoobbóó  ppoonnttjjaaiinn:
1- amikor játékmegszakítás történik az alapbedobó pontok és a pálya közelebbi
vége között (a korongot azon az alapbedobó ponton kell bedobni, amelyik olda-
lon a játékmegszakítás volt, kivéve, ha a szabályok másképpen rendelkeznek),
2- hivatalos személyen megpattanva kerül a korong a kapuba,
3- a támadó csapat által elvégzett, sikertelen büntetôlövés után.

e) Bedobások végrehajtása a támadó hhaarrmmaadd  aallaappbbeeddoobbóó  ppoonnttjjaaiinn::
1- a támadó csapat tilos felszabadítása után,
2- a támadó csapat szándékos leshelyzete után.

f) Bedobások végrehajtása a sseemmlleeggeess  hhaarrmmaaddbbaann lévô bedobó pontokon:
1- leshelyzet után,
2- a támadó csapat által elkövetett bármilyen szabálytalanság után, mely a táma-
dó harmadban történt,
3- játékmegszakítás után akkor, ha a támadó csapat egyik vagy mindkét hátvéd-
je, aki a kék vonal közelében tartózkodott, vagy bármelyik támadó játékos, aki be-
jött a cserepadról, bemegy a támadó harmad alapbedobó pontjai körüli körök kül-
sô szélén túl.

g) Bedobások végrehajtása a kkééppzzeelleettbbeellii  eeggyyeenneesseekkeenn::
1- les átadás után,
2- a csapatok bármilyen szabálytalansága után a képzeletbeli egyenes legköze-
lebbi pontján, ahol a játékmegszakítás volt, kivéve, ha a szabályok másképpen
rendelkeznek.



➤ 1. A sípot nem kell megfújnia a játékvezetônek a mérkôzés kezdetekor.
➤ 2. Játékos csere nem engedélyezett, amíg a bedobást nem végezték el és a já-
ték nem folytatódott, kivéve, ha olyan büntetés kerül kiszabásra, mely emberhát-
rányt okoz.
➤ 3. Ha a bedobáshoz felálló játékosok nem foglalják el megfelelôen helyzetüket
azonnal, amint a játékvezetô utasítja ôket, elküldi a bedobástól és másik játékos jö-
het a helyére.
➤ 4. Ha egy játékos bemegy a bedobó körbe, a Játékvezetô vagy Vonalbíró belefúj
a sípjába és új bedobást rendel el, kivéve, ha a vétlen csapatnak van lehetôsége
megszerezni a korongot.
➤ 5. A Játékvezetônek ki kell szabnia megfelelô bbüünntteettééss((eekkee))tt a vétkes játékosnak.

➤ 1. Ha egy játékos vezeti a korongot és felügyelete alatt tartja azt és így a korong
elôtt halad át a vonalon, nincs leshelyzet.
➤ 2. Ha a védekezô játékos viszi vagy passzolja a korongot a saját védekezô har-
madában, mialatt ott támadó játékos van leshelyzetben, nem kell lest ítélni.
➤ 3. SSzzáánnddéékkooss  lleesstt  akkor kell ítélni, ha leshelyzettel szándékos játékmegszakítást
okoz egy csapat.
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LLEESSÁÁTTAADDÁÁSS HHEELLYYZZEETTEEKK
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444422  ––  BBEEDDOOBBÁÁSSOOKK EELLVVÉÉGGZZÉÉSSEE

a) A Játékvezetô vagy a Vonalbíró bbeeddoobbjjaa  aa  kkoorroonnggoott  aa  kkéétt  jjááttéékkooss  üüttôô  kköözzéé.
b) A játékosoknak egymással szemben kell elhelyezkedni a saját térfelüknek meg-
felelôen, körülbelül egy bot hossznyira egymástól úgy, hogy botjuk tolla a bedobó
pont fehér részén érintse a jeget.
c) A támadó csapat játékosának kell elôször a jégre tenni a botját, majd közvetlenül
utána a védekezô csapat játékosának.

-Azonban, amikor a bedobás a középsô bedobó ponton történik, a vendég csapat-
nak kell elôször az ütôjét a jégre helyeznie.

445500  ––  LLEESS

a) A támadó csapat játékosai nneemm  mmeehheettnneekk aa  ttáámmaaddóó  hhaarrmmaaddbbaa  aa  kkoorroonngg  eellôôtttt..

b) A meghatározó tényezôk a leshelyzet elbírálásában:
1- a jjááttéékkooss  kkoorrccssoollyyááiinnaakk  hheellyyzzeettee  – a játékos leshelyzetben van, ha mindkét
korcsolyája a kék vonalon túl van a támadó harmadban, mielôtt a korong teljes
egészében áthalad a vonalon,
2- a kkoorroonngg  hheellyyzzeettee – a korongnak teljes egészében át kell haladni a kék vona-
lon a támadó harmadba.

c) Jelen szabály megsértéséért a játékot meg kell állítani és a bedobást el kell vé-
gezni:
1- a semleges harmad legközelebbi bedobó pontján, ha a korongot a támadó já-
tékos vitte át a kék vonalon,
2- az átadás helyén vagy ahonnan a korongot ellôtték abban az esetben, ha a tá-
madó játékos lôtte vagy passzolta a korongot a kék vonalon túlra,
3- a támadó csapat védekezô harmadának alapbedobó pontjain, ha a Vonalbíró
vagy a Játékvezetô megítélése szerint a játékos szándékosan idézte elô a lleesshheellyy--
zzeetteett.
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➤ 1. A támadó harmadnak teljes egészében támadó játékos mentesnek kell lennie,
mielôtt a késleltetett leshelyzetet meg lehet szüntetni, ha a korong még a támadó
harmadban van.
➤ 2. „Azonnal” azt jelenti, hogy a támadó játékosnak nem szabad megérinteni a
korongot vagy kísérletet tenni az elvesztett korong megszerzésére vagy kényszerí-
teni a védekezô játékost, hogy hátrafelé vigye a korongot a harmadban.
➤ 3. Ebben a második esetben, amikor a Vonalbíró leengedi a karját, bármelyik tá-
madó játékos újra bemehet a támadó harmadba.

➤ 1. Ha a Vonalbíró hibát követ el egy tilos felszabadítás megítélésében, a koron-
got a középsô bedobó ponton kell bedobni.
➤ 2. Ennek a pontnak a célja, hogy elôsegítse a folyamatos játékos és mind a Já-
tékvezetô, mind a Vonalbírók úgy alkalmazzák ezt a szabályt, hogy a fenti eredményt
hozza.
➤ 3. „„EEMMBBEERRHHÁÁTTRRÁÁNNYY”” azt jelenti, hogy büntetés(ek) miatt egy csapat az ellen-
félnél kevesebb létszámban van a jégen.

KKOORROONNGG AA KKAAPPUUBBAANN

TTIILLOOSS FFEELLSSZZAABBAADDÍÍTTÁÁSS
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445511  ––  KKÉÉSSLLEELLTTEETTEETTTT LLEESS

Ha a támadó játékos a korong elôtt megy be a támadó harmadba, de a védô játé-
kosnak lehetôsége van megjátszania a korongot a Vonalbírónak fel kell emelnie a
karját kkéésslleelltteetteetttt  lleesstt  jelezve, kivéve ha a korongot a kapura lôtték oly módon, hogy
a kapusnak játékba kellett avatkoznia.
A Vonalbírónak le kell engednie a karját, jelezve a leshelyzet megszûnését és hagy-
nia kell a játékot folytatódni ha:

– a védô csapat vagy kipasszolja vagy kivezeti a korongot a semleges harmad-
ba, vagy

– az összes támadó játékos eeggyysszzeerrrree  eellhhaaggyyjjaa a támadó harmadot úgy, hogy
legalább a kék vonalra korcsolyáznak

446600  ––  TTIILLOOSS FFEELLSSZZAABBAADDÍÍTTÁÁSS

a) Ezen szabálynak az a célja, hogy két részre ossza a jégfelületet a piros középvo-
nal mentén.
A korongot birtokló csapat utolsó korong érintési pontja a meghatározó a tilos fel-
szabadítás elbírálásának tekintetében.

b) Amennyiben egy játékos a korongot a saját térfelérôl úgy üti meg vagy pattan ró-
la, hogy az áthalad az ellenfél gól vonalán miközben a csapat egyenlô létszámban
vagy emberelônyben van, a játékot meg kell állítani és tilos felszabadítást kell ítélni.

c) A bedobást a vétkes csapat utolsó érintéshez közelebbi alapbedobó pontján kell
elvégezni.

d) Nem kell tilos felszabadítást ítélni:
1 – ha a korong bemegy a kapuba – ggóóll  lleehheettssééggeess,
2 – ha a korong átmegy a kapuelôtéren,
3 – ha a vétkes csapat emberhátrányban van a korong ellövésének pillanatában,
4 – ha a korong érinti az ellenfél játékosának bármely részét, beleértve a kapust,
mielôtt átmegy a gólvonalon,
5 – ha a korongot a közvetlenül a bedobást végzô játékos lövi el,
6 – ha a vonalbíró megítélése alapján a másik csapat bármely játékosának, a ka-
pus kivételével, lehetôsége volt megjátszania a korongot mielôtt az áthalad a gól-
vonalon.

447700  ––  GGÓÓLL MMEEGGHHAATTÁÁRROOZZÁÁSSAA

GGóólltt  kkeellll  ííttééllnnii::
1 – amikor a korong teljes egészében átmegy a gólvonalon a kapuvasak között,
a keresztvas alatt egy támadó játékos botjáról,
2 – ha a korong a kapuba jut a védekezô játékos bármilyen akciója révén,
3 – ha a korong a kapuba pattan egy támadó játékosról, melyet csapattárs lôtt,
4 – ha egy támadó játékos úgy került a kapuelôtérbe, hogy egy védôjátékos fizi-
kailag akadályozta amikor a korong a kapuba jutott, és a játékvezetô megítélése
szerint nem volt elég ideje a kapuelôteret elhagyni,
5 – ha a korong szabadon állt a kapuelôtérben és egy támadó játékos azt botjá-
val beütötte a kapuba,
6 – amikor a korong egy támadó vagy védô játékos korcsolyájáról közvetlenül
pattan.
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➤ 1. Gólt érvényteleníteni nem lehet a gól utáni bedobást követôen.

➤ 2. A kapuelôtér úgy lett meghatározva mint egy térfogat, amelyet a kapuelôtér te-
rülete határol és a jégfelülettôl 11,,2277  mm felfelé.

➤ 1. Egy játékos csak egy pontot kaphat egy góllövésnél.

➤ 2. Csak egy átadó játékos kaphat pontot ha a kapusról lepattanó korongot lô be
egy játékos.

➤ 3. A góllövô vagy átadó nyilvánvalóan  téves megítélése esetén azonnal korrigál-
ni kell a hibát, de nem lehet változtatni miután a Játékvezetô aláírta a jegyzôköny-
vet.
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447711  ––  NNEEMM MMEEGGAADDHHAATTÓÓ GGÓÓLL

NNeemm  lleehheett  ggóólltt  mmeeggaaddnnii::
1 – ha egy támadó játékos szándékosan rúgja, vagy dobja, üti a korongot a ke-
zével vagy bármi egyéb módon irányítja a korongot a kapuba mint a botjával, még
ha a korong meg is pattan bármilyen másik játékoson, kapuson vagy hivatalos
személyen,
2 – ha a támadó játékos a koronghoz ér a keresztvas felett tartott botjával,
3 – ha a korong egy hivatalos személyrôl pattan a kapuba,
4 – ha egy támadó játékos a kapuelôtérben áll vagy ott tartja botját amikor a ko-
rong a kapuba megy, anélkül, hogy ôt egy védekezô játékos fizikailag akadályoz-
za a kapuelôtér elhagyásában, illetve ha a játékvezetô megítélése szerint volt ele-
gendô ideje a kapuelôteret elhagyni, vagy anélkül, hogy a 470 szabály teljesülne,
5 – ha a kaput elmozdították a helyérôl.

447722  ––  GGÓÓLLÖÖVVÔÔKK ÉÉSS ÁÁTTAADDÓÓKK

Egy pont jár a táblázatban annak a játékosnak aki az ellenfél kapujába lôtte a korongot.
Minden egyes gól egy pontot jelent a játékosnak.
Amikor egy gólt ítélnek átadókat lehet megjelölni, akik közvetlenül részt vettek az
akcióban.
Nem több mint két átadó jelölhetô egy gólhoz.
Minden átadás egy pontot ér a táblázatban.

448800  ––  PPÁÁLLYYÁÁNN KKÍÍVVÜÜLLII KKOORROONNGG

Amikor a korong a játéktéren kívülre kerül vagy bármilyen akadályba ütközik a pa-
lánkon kívül, a játékot meg kell állítani és a bedobást ott kell elvégezni ahonnan a
korongot lôtték vagy pattant, kivéve ha szabályok másként nem rendelkeznek.

448811  ––  KKOORROONNGG AA HHÁÁLLÓÓNN

Amikor a korong a kapu hálójának külsô részén megakad több mint három másod-
percig vagy az ellenfél játékosa fagyasztja azt, a Játékvezetônek meg kell állítania a
játékot és bedobást kell elvégezni:

– a legközelebbi alapbedobó ponton.
– A legközelebbi semleges harmadban lévô bedobó ponton, ha a játékvezetô
megítélése szerint a játékmegszakítást egy támadó játékos okozta.

448822  ––  NNEEMM LLÁÁTTHHAATTÓÓ KKOORROONNGG

Amennyiben kavarodás történik vagy egy játékos ráesik a korongra és a Játékveze-
tô nem látja a korongot, azonnal meg kell állítania a játékot, és a bedobást a játék-
megszakítás helyén kell elvégezni, kivéve ha a szabályok másként nem rendelkeznek.

448833  ––  NNEEMM AA JJÁÁTTÉÉKKHHOOZZ TTAARRTTOOZZÓÓ KKOORROONNGG

Ha a mérkôzés folyamán, amikor a játék folyamatos egy másik korong feltûnik a jé-
gen, mint amivel játszanak, a játékot mindaddig nem kell megszakítani, amíg az
egyik csapat birtokolja a korongot.

448844  ––  HHIIVVAATTAALLOOSS SSZZEEMMÉÉLLYYEENN PPAATTTTAANNÓÓ KKOORROONNGG

A játékot nem kell megállítani ha a korong egy hivatalos személyhez ér, kivéve ha a
kapuba pattan a korong.
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KKÉÉZZ PPAASSSSZZ

449900  SSZZAABBÁÁLLYY

MMAAGGAASS BBOOTTTTAALL
VVAALLÓÓ JJÁÁTTÉÉKK
449922  SSZZAABBÁÁLLYY

TTOOVVÁÁBBBB JJEELLZZÉÉSSEE
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449900  ––  AA  KKOORROONNGG MMEEGGÁÁLLLLÍÍTTÁÁSSAA//ÁÁTTAADDÁÁSSAA KKÉÉZZZZEELL

A játékosnak megengedett, hogy a korongot megállítsa vagy elüsse a levegôben a
kezével vagy a jégen ellökje, anélkül, hogy a Játékvezetô megítélése szerint nem
szándékosan egy csapattársához irányította a korongot.:

a)- Ha a korongot megszerzô csapattárs a sseemmlleeggeess  hhaarrmmaaddbbaann van, a játé-
kot meg kell szakítani és a bedobás helye a szabálytalanság helyén lesz, úgy,
hogy a támadó csapat ne jusson területi elônyhöz, akkor a játékmegszakítás
helyén.
b)- Ha a korongot megszerzô csapattárs a saját Védekezô harmadában van,
a Játékvezetô nem állítja meg a játékot ha a kéz passz lezajlik mielôtt a játé-
kos és a korong elhagyná a semleges harmadot.
– Azonban ha a korong kéz passz révén a Semleges harmadból kerül a csa-
pattárshoz a Védekezô harmadba, a Játékvezetô megállítja a játékot és a be-
dobás a játékmegszakítás helyén lesz.
c)- Ha a korongot megszerzô csapattárs a Támadó harmadban van a Játék-
vezetô megállítja a játékot és a bedobás a Semleges harmad bedobó pont-
ján lesz a támadó harmad elôtt.
d)- Gólt nem lehet elérni kézzel ütött koronggal, még ha a korong egy játé-
koson, annak botján, kapuson vagy hivatalos személyen pattan is.

449911  ––  KKOORROONNGG RRÚÚGGÁÁSSAA

A korongot bármikor szabad rúgni, de gólt nem lehet a támadó csapat által rúgott
koronggal elérni, kivéve ha a támadó csapat botjáról pattan a korong.

449922  ––  MMAAGGAASS BBOOTTTTAALL VVAALLÓÓ JJÁÁTTÉÉKK

a) – A korongot megállítani vagy megütni váll magasság felett tartott bottal tilos, a
játékot meg kell állítani, kivéve -

1) – ha a korong az ellenfél játékosához pattan, a Játékvezetô “tovább” jel-
zésére a játék folytatódik.
2) – egy játékos a saját kapujába üti a korongot, a gól érvényes.

b) – Ha a korongot magas bottal ütötte meg a támadó játékos a támadó harmad-
ban a bedobás a semleges harmad legközelebbi bedobó pontján lesz.
c) – Ha a korongot egy játékos a Semleges harmadban vagy saját védekezô harma-
dában ütötte meg magas bottal a bedobás a szabálytalanság helyén lesz kivéve ha
a vétkes csapatot területi elônyhöz juttatná, akkor a játékmegszakítás helyén.
d) – Nem lehet gólt elérni úgy hogy a támadó játékos a kapu keresztvasa felett érin-
ti a korongot.

449933  ––  NNÉÉZZÔÔKK ÁÁLLTTAALL TTÔÔRRTTÉÉNNÔÔ AAKKAADDÁÁLLYYOOZZÁÁSS

Amennyiben olyan tárgyakat dobnak a jégre mely a játék menetét akadályozza, a Já-
tékvezetônek meg kell szakítania a játékot és a bedobást a játékmegszakítás helyén
kell elvégezni.
Amennyiben egy nézô feltart vagy akadályoz egy játékost a Játékvezetônek vagy a
Vonalbírónak meg kell állítja a játékot. Ha az akadályoztatott játékos csapatának le-
hetôsége a korong birtoklására, a játékot tovább kell engedni.

➤ Jeelleennttéésstt  kell írni a megfelelô szervnek.
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Büntetések táblázata
Büntetés Játékosok Kapusok Megjegyzések

Játékos kint Tölti a Kapus kint Tölti a Jegyzô-        Észrevételek Egybeesô
büntetôpadon büntetôpadon könyvbe büntetések

felírva

Kis 2 perc Vétkes – Játékos a jégrôl 2 perc Góllal lejárhat Alkalmazható

Technikai Kis 2 perc Bármelyik játékos Nem alkalmazható - 2 perc Góllal lejárhat Alkalmazható

Nagy Mérkôzés hátralévô része Bármelyik játékos Mérkôzés hátralévô része Játékos a jégrôl 5 perc – Alkalmazható
kivéve a vétkes 5 percre
5 percre

Fegyelmi 10 perc Vétkes – Játékos a jégrôl 10 perc – –

Végleges fegyelmi Mérkôzés hátralévô része Senki Mérkôzés hátralévô része Senki 20 perc Jelentés –

Végleges Mérkôzés hátralévô része Bármelyik játékos Mérkôzés hátralévô része Játékos a jégrôl 25 perc Jelentés Alkalmazható
kiállítás kivéve a vétkes 5 percre

5 percre

Büntetôlövés – – – – Büntetô lövés – –
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