4. FEJEZET — JATEKSZABALYOK

400 — JATEKOSOK A JEGEN

Egy csapatnak jaték kdzben nem lehet hatnal tobb jatékosa a jégen.
O Technikai kisbiintetés - Til sok jatékos a jégen (573. szabaly)

A hat jatékos: Kapus
Jobb hétvéd Bal hatvéd
Jobb szélsd Center Balszéls6

402 — MERkEZES ES HARMAD EDZESEK

A mérkGzést a kiirt kezdési id6pontban kell kezdeni a kdzépsd bedobd ponton tér-
ténd bedobassal. Minden egyes harmad elején egy ugyanigy elvégzett bedobast kell
elvégezni.

A mérkdzés kezdetekor a csapatoknak a kapujukhoz kdzelebb esé cserepadot kell
elfoglalniuk.

Minden egyes harmad és hosszabbitas utan a csapatoknak térfelet kell cserélni.

410 — JATEKOS ES KAPUS CSERE

a) Jelen szabalyban leirt feltételek alapjan a jatékosok és kapusok szabadon cserél-
het6k jaték soran vagy jatékmegszakitas alkalmaval.
b) Amennyiben a csere alkalmdval a bejovd jatékos megjatssza a korongot vagy bar-
milyen fizikai kapcsolatha ker(il az ellenfél jatékosaval, mialatt a lemend jatékos a
jégen van, biintetést kell kiszabni.

O Technikai kisblntetés — Tul sok jatékos a jégen (573. szabdly)

c) Ha jatékos csere kdzben akar a bejovd, akar a lemend jatékoson véletleniil pat-
tan a korong, a jatékot nem kell megallitani és nem kell biintetést kiszabni.

411 — JATEKOS ES KAPUS CSERE A CSEREPADROL JATEK KOZBEN

a) — A jatékosok és kapusok barmikor cserélhetdk a cserepadrol, mikozben a jaték
folyamatos, az alabbiak figyelembe vételével:
1- a cserél6 jatékosok és kapusok egy képzeletbeli teriileten beliil vannak, me-
lyet a cserepad hossza hatdrol és a palanktdl 3 m-ig terjed, ahogy az a szem-
ben 16v@ oldalon lathato,
2- a cserél6 jatékosok és kapusok nem avatkoznak jatékba kozvetleniil csere
eldtt.

O Technikai kisbiintetés (lasd 573. szabély)
b) — Ha a kapus elhagyta a kapuelGteret és a cserepadhoz korcsolyazik, hogy ma-
sik jatékossal lecseréljék, és a csere idg elGtt torténik, a jatékvezetok megallitjak a

jatékot amikor a vétkes csapat megszerzi a korongot és a bedobast a kézépso be-
dob6 ponton végzik el.
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JATEKOS CSERE
412. szabaly

O Amikor egy csapat a szamukra meghatédrozott id6 utan kisérli meg a cserét, a ja-

tékvezetdnek vissza kell kiildeni a jatékosokat a cserepadra.
Jelen szabaly barmilyen tovabbi megszegéséért a mérkdzés alatt a csapatot biintet-

ni kell:
O Technikai kisbiintetés (lasd 573. szabaly)

O Kapus cserénél bemelegités nem engedélyezett.
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412 — JATEKOS CSERE VEGREHAJTASA JATEKMEGSZAKITAS ALKALMAVAL

a) Jatékmegszakitast kdvet6en a vendég csapatnak azonnal a jégre kell kiildeni a
cserejatékosokat és tovabbi csere nem engedélyezett a jaték folytatasaig. A hazai
csapat ekkor végezheti el a szilkséges cseréket, melyek nem eredményezhetik a
mérkdzés késleltetését.

Ha barmilyen sziikségtelen késlekedést okoz barmelyik csapat a cserék alkalmaval,
a jatékvezet a vétkes csapatot vagy csapatokat felszdlitja a megfelel6 helyzet azon-
nali elfoglalasara és nem engedélyez tovabbi cserét.

b) A jatékos cserét az aldbbiak szerint kell végrehajtani:

1- A Jatékvezetd elfoglalja a helyzetét a folytatdshoz és a bedobdst végzd Vonal-
biré a bedobas helyére korcsolyazik.

2- A Jatékvezetd 6t masodpercet engedélyez a vendég csapatnak, hogy a jatékos
cserét végrehajtsa.

3- Ot masodperc elteltével a Jatékvezets felemeli a karjat, ezzel jelezve, hogy a
vendég csapat mar nem cserélhet jatékost.

4- Ekkor a Jatékvezet6 a felemelt karjaval 6t masodpercet engedélyez a hazai csa-
patnak, hogy a jatékos cserét végrehajtsa.

5- Ot mésodperc elteltével a Jatékvezetd leengedi a Karjét, ezzel jelezve, hogy a
hazai csapat mar nem cserélhet jatékost.

6- Amint a Jatékvezet6 leengedi a karjat, a bedobast végz6 Vonalbird belefuj a
sipjaba, jelezve mindkét csapatnak, hogy maximalisan 6t masodperciik van arra,
hogy feldlljanak a bedobashoz.

7- Az 6t masodperc elteltével, vagy korabban, ha a bedobashoz felallt jatékosok
készen allnak, a Vonalbird bedobja a korongot. Az nem a Vonalbir¢ feladata, hogy
megvarja, amig a jatékosok elfoglaljak helyiiket a bedobéashoz.

413 — JATEKOS CSERE A BUNTETGPADROL

A jatékos aki a biintetését tolti, a biintetés letelte utan koteles a jégen keresztiil a
sajat cserepadjahoz menni miel6tt lecserélik

O Technikai kishiintetés (563. szabaly)

415 — KAPUS CSERE JATEKMEGSZAKITAS ALATT
a) Jatékmegszakitas alatt a kapus nem mehet a cserepadhoz, kivéve ha lecserélik
vagy idokérés van.

O Kisbiintetés (592. szabaly)

b) Amikor a kapust lecserélték jatékmegszakitas alkalmaval barmikor visszajohet
amint a jaték folytatodik.

416 — SERULT JATEKOSOK

Ha egy jatékos megsériil és nem tudja folytatni a jatékot vagy nem tud a cserepad-
hoz menni, a jatékot akkor kell megszakitani ha a csapata megszerzi a korongot, ki-
véve ha ez a csapat golhelyzetben van.

Ha egy jatékos a kapus kivételével sériilést szenved vagy a jég elhagyéséra kény-
szeriil a jaték folyaman és helyette cserejatékos jon be a jatéknak folyamatosan kell
mennie, anélkiil, hogy a csapat elhagyna a jeget.
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O 1. Ha nyilvanvaldan egy jatékos komoly sériilést szenved a Jatékvezet6 és/vagy
a Vonalbir6 azonnal dllitsa meg a jatékot.

O 2. Ha a jaték megéllt egy sériilés miatt, a sériilt jatékosnak el kell hagynia a je-
get, kivéve a kapust, és csak a jaték folytatdsa utan johet vissza.

O Kisbiintetés (554e szabaly)
O 1. Bemelegités nem engedélyezett a cserekapus részére.
O 2. Ebben az esetben a két kapus koziil egyik sem térhet vissza a mérkdzésre.

Megjegyzés: Az IIHF rendezvényeken, ahol 3 kapus van nevezve és az egyik a két
kapusbol alkalmatlannd valik az IIHF 617, f) szabdlyt kell alkalmazni.

O Kishiintetés (571. szabaly)

O 1. A jatékid6 a korong bedobasaval kezdddik és a sipszd megszdlalasaig tart.

O 2. Ha barmilyen rendkiviili késedelem torténik az elsé és masodik harmad vége
eldtti 6t percben, a Jatékvezet elrendelheti a kdvetkez sziinet azonnali elkezdését.
Amikor a jaték folytatddik, a hatralévd id6t a csapatok a korabbi felallas szerint
jatsszak le, majd térfélcsere utan folytatjak a jatékot, sziinet nélkiil.

O 3. Nyitott jégpalyan a csapatoknak térfelet kell cserélni a harmadik harmad és a
hosszabbitasi id6 felénél

O 4. Sziinetben a jégfeliiletet fel kell Gjitani.

IDOKERES
422 szABALY

40



Ha egy biintetett jatékos megsériil az 61t6z6be mehet, és ha Kishiintetést, Nagybiin-
tetést vagy Végleges Kidllitast kapott, a biintetett csapatnak azonnal helyettesit6 ja-
tékost kell a biintetdpadra (ltetni aki csere nélkiil let6lti a biintetést, kivéve a sériilt
jatékost.

A sériilt, blintetett jatékos nem jatszhat addig amig biintetése le nem telik.

417 — SERULT KAPUS

Ha egy kapus megsériil vagy megbetegszik azonnal folytatnia kell a jatékot vagy le
kell cserélni a cserekapussal.

Ha mindkét kapusa a csapatnak jatékra képtelen, a csapatnak tiz perc all rendelke-
zésre, hogy egy masik jatékost oltdztessen be kapusnak.

418 — FERTOZESEK MEGELGZESE
Azt a jatékost, aki vérzik vagy az ellenfél egyik jatékosa dsszevérezte, sériilt jatékos-
nak tekintendd és el kell hagynia a jeget kezelés és/vagy tisztitas céljabal.
Az ilyen jatékosnak engedélyezni kell, hogy visszatérjen a jégre, feltéve, hogy:
—a sebet teljesen lezartak és megfeleld kotéssel lattak el,
— minden vért eltdvolitottak a jatékosrol és felszerelését, valamint mezét kicse-
rélték vagy megfelel6en megtisztitottak.
Ha a jégfeliileten, a jégpalya berendezésein vagy barmilyen targyon vérfoltok van-
nak, a Jatékvezetdnek biztositania kell, hogy az els6 jatékmegszakitds utan a vérfol-
tokat eltavolitsdk a palyamunkasok.

420 — NoRMAL JATEKIDG

Egy normal mérkdzés haromszor 20 perc tiszta jatékid6bdl és két 15 perces szi-
netb6l all. A csapatok minden egyes harmad utan térfelet cserélnek.

421 — HosszABBITAS

Ha a rdjatszas mérkGzésein gy6ztest kell hirdetni, a jatékot folytatni kell 10 perc tisz-
ta jatékidd ,hirtelen haldl” hosszabbitdssal.

Ha nem I6nek golt, biintetGlovésekkel kell gydztest hirdetni.

422 — IDGKERES

Minden csapatnak engedélyezett egy 30 masodperces id6kérés a rendes jatékidd-
ben vagy a hosszabbitasban.

Egy jatékmegszakitds alkalmaval barmelyik jatékos, akit az Edz6 kijeldl, jelezheti a

Jegyz6konyvvezetdnek.

Mindkét csapat jatékosai és kapusai, kivéve a biintetett jatékosokat, a sajat csere-
padjukhoz mehetnek.

Mindegyik csapat kérhet id6t ugyanabban a jatékmegszakitdsban, de annak a csa-
patnak, amelyik masodszorra kér id6t, az els6 id6kérés letelte el6tt jeleznie kell a Ja-

430 — A MERKGZES EREDMENYENEK MEGHATAROZASA

a) Azt a csapatot, amelyik t6bb golt ért el a haromszor 20 perc alatt, gy6ztesnek kell
nyilvanitani és 2 pontot kell kapnia.
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O A ,hirtelen halal” azt jelenti, hogy a hosszabbitds alatt amelyik csapat eldszor gélt
érel, az a gyGztes.

O Ha a mérkGzés barmilyen olyan okbol szakad meg, amit a szabalyok nem fednek
le, a korong bedobdsa az alapbedobd pontokon vagy az azokat dsszekétd képzelet-
beli egyenesnek a jatékhoz legkdzelebb esd pontjan lesz.

ALAPBEDOBOPONTOK ES KEPZELETBELI EGYENESEK
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Ha a mérkdzés végén mindkét csapat ugyanannyi golt ért el, a mérkézést dontet-
lennek kell nyilvanitani és mindkét csapat egy pontot kap.

b) Ha a rdjatszas mérkdzésein gy6ztest kell hirdetni, a jatékot folytatni kell 10 perc
tiszta jatékidd ,hirtelen halal” hosszabbitassal.

Ha nem I6nek golt, biintetGlovésekkel kell gyoztest hirdetni.

440 — BEDOBASOK
a) Bedobast kell elvégezni minden harmad elején és minden jatékmegszakitas utan.

b) Minden bedobast kizar6lag az alabbi helyeken lehet elvégezni:
1- a kilenc meghatarozott bedobd ponton vagy

2- a két képzeletbeli egyenesen, melyek parhuzamosak az oldalpaldnkkal és az
alapbedobd pontokat kétik 6ssze.

c) Bedobas végrehajtasa a kdzéps6 bedobd ponton:
1- harmad kezdéskor,
2- g0l utan,
3- tilos felszabaditds hibas megitélése utan,
4- kapus id6 el6tti lecserélésekor.
d) Bedobasok végrehajtasa a védekez6 harmad alapbedob6 pontjain:

1- amikor jatékmegszakitas torténik az alapbedob6 pontok és a palya kdzelebbi
vége kozott (a korongot azon az alapbedobd ponton kell bedobni, amelyik olda-
lon a jatékmegszakitas volt, kivéve, ha a szabdlyok masképpen rendelkeznek),

2- hivatalos személyen megpattanva kertil a korong a kapuba,
3- a tdmado csapat dltal elvégzett, sikertelen biintet6lovés utéan.

e) Bedobdsok végrehajtdsa a timadd harmad alapbedobd pontjain:
1- a tdmadd csapat tilos felszabaditdsa utén,
2- a tdmado6 csapat szandékos leshelyzete utan.

f) Bedobasok végrehajtasa a semleges harmadban Iév6 bedobd pontokon:
1- leshelyzet utén,
2- atamado csapat ltal elkdvetett barmilyen szabdlytalansag utan, mely a tdma-
d6 harmadban tortént,
3- jatékmegszakitas utan akkor, ha a timado csapat egyik vagy mindkét hatvéd-
je, aki a kék vonal kozelében tartdzkodott, vagy barmelyik timado jatékos, aki be-
jott a cserepadrdl, bemegy a tdmadé harmad alapbedob6 pontjai kériili kdrok kiil-
s6 szélén tal.

g) Bedobasok végrehaijtasa a képzeletbeli egyeneseken:
1- les atadas utan,
2- a csapatok barmilyen szabdlytalanséga utén a képzeletbeli egyenes legkdze-
lebbi pontjan, ahol a jatékmegszakitas volt, kivéve, ha a szabalyok méasképpen
rendelkeznek.
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O 1. A sipot nem kell megfujnia a jatékvezetének a mérkdzés kezdetekor.

O 2. Jatékos csere nem engedélyezett, amig a bedobéast nem végezték el és a ja-
ték nem folytatodott, kivéve, ha olyan biintetés keriil kiszabdsra, mely emberhét-
ranyt okoz.

0 3. Ha a bedobéshoz feldllo jatékosok nem foglaljak el megfelelGen helyzetiiket
azonnal, amint a jatékvezetd utasitja 6ket, elkiildi a bedobastol és masik jatékos jo-
het a helyére.

0 4. Ha egy jatékos bemegy a bedobo korbe, a Jatékvezetd vagy Vonalbiré belefd;
a sipjaba és uj bedobast rendel el, kivéve, ha a vétlen csapatnak van lehetGsége
megszerezni a korongot.

O 5. A Jatékvezetdnek ki kell szabnia megfeleld biintetés(eke)t a vétkes jatékosnak.

O 1. Ha egy jatékos vezeti a korongot és feliigyelete alatt tartja azt és igy a korong
el6tt halad 4t a vonalon, nincs leshelyzet.

O 2. Ha a védekez8 jatékos viszi vagy passzolja a korongot a sajat védekez6 har-
madaban, mialatt ott tdmadd jatékos van leshelyzetben, nem kell lest itélni.

O 3. Szandékos lest akkor kell itéIni, ha leshelyzettel szandékos jatékmegszakitast
okoz egy csapat.

LESATADAS HELYZETEK
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442 — BEDOBASOK ELVEGZESE
a) A Jatékvezet§ vagy a Vonalbiré bedobja a korongot a két jatékos {6 kozé.

b) A jatékosoknak egymassal szemben kell elhelyezkedni a sajat térfelliknek meg-
felel6en, korilbeliil egy bot hossznyira egymastdl tgy, hogy botjuk tolla a bedobd
pont fehér részén érintse a jeget.

c) A tdmado csapat jatékosanak kell el6szor a jégre tenni a botjat, majd kozvetleniil
utdna a védekezd csapat jatékosanak.

-Azonban, amikor a bedobas a kdzépsé bedobd ponton torténik, a vendég csapat-
nak kell el6sz0r az iit6jét a jégre helyeznie.

450 — LEs
a) A tdmado csapat jatékosai nem mehetnek a tdmad6 harmadba a korong el6tt.

b) A meghatéarozo tényezok a leshelyzet elbirdlasaban:
1- a jatékos korcsolyainak helyzete — a jatékos leshelyzetben van, ha mindkét
korcsolydja a kék vonalon tdl van a tdmad6 harmadban, miel6tt a korong teljes
egészében athalad a vonalon,

2- a korong helyzete — a korongnak teljes egészében at kell haladni a kék vona-
lon a tdmad6 harmadba.

c) Jelen szabaly megsértéséért a jatékot meg kell allitani és a bedobast el kell vé-
gezni:
1- a semleges harmad legkdzelebbi bedobd pontjan, ha a korongot a tdmada ja-
tékos vitte &t a kék vonalon,
2- az atadas helyén vagy ahonnan a korongot ell6tték abban az esetben, ha a té-
mado jatékos I6tte vagy passzolta a korongot a kék vonalon tilra,
3- a tdmado6 csapat védekez6 harmadanak alapbedob6 pontjain, ha a Vonalbird
vagy a Jatékvezetd megitélése szerint a jatékos szandékosan idézte el a leshely-
zetet.
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O 1. Atamadd harmadnak teljes egészében tdmado jatékos mentesnek kell lennie,
miel6tt a késleltetett leshelyzetet meg lehet sziintetni, ha a korong még a tdmadé
harmadban van.

O 2. ,Azonnal” azt jelenti, hogy a tdmad¢ jatékosnak nem szabad megérinteni a
korongot vagy kisérletet tenni az elvesztett korong megszerzésére vagy kényszeri-
teni a védekez0 jatékost, hogy hatrafelé vigye a korongot a harmadban.

O 3. Ebben a masodik esetben, amikor a Vonalbird leengedi a karjat, barmelyik ta-
mado jatékos Gjra bemehet a tamadd harmadba.

O 1. Ha a Vonalbir¢ hibat kdvet el egy tilos felszabaditds megitélésében, a koron-
got a kdzépsd bedoho ponton kell bedobni.

O 2. Ennek a pontnak a célja, hogy el6segitse a folyamatos jatékos és mind a Ja-
tékvezet6, mind a Vonalbirdk gy alkalmazzék ezt a szabalyt, hogy a fenti eredményt
hozza.

O 3. ,EMBERHATRANY” azt jelenti, hogy biintetés(ek) miatt egy csapat az ellen-
félnél kevesebb létszamban van a jégen.

TILOS FELSZABADITAS

..: T .
KORONG A KAPUBAN
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451 — KESLELTETETT LES

Ha a tdmado¢ jatékos a korong el6tt megy be a tamadé harmadba, de a védd jaté-
kosnak lehetGsége van megjatszania a korongot a Vonalbirdnak fel kell emelnie a
karjat késleltetett lest jelezve, kivéve ha a korongot a kapura I6tték oly médon, hogy
a kapusnak jatékba kellett avatkoznia.

A Vonalbirénak le kell engednie a karjat, jelezve a leshelyzet megsziinését és hagy-
nia kell a jatékot folytatddni ha:
— a védd csapat vagy kipasszolja vagy kivezeti a korongot a semleges harmad-
ba, vagy
— az dsszes tamado jatékos egyszerre elhagyja a timadé harmadot gy, hogy
legaldbb a kék vonalra korcsolydznak

460 — T1L0S FELSZABADITAS

a) Ezen szabélynak az a célja, hogy két részre ossza a jégfeliiletet a piros kdzépvo-
nal mentén.

A korongot birtoklé csapat utolsé korong érintési pontja a meghatarozo a tilos fel-
szabaditas elbiralasanak tekintetében.

b) Amennyiben egy jétékos a korongot a sajat térfelérdl agy (iti meg vagy pattan ro-
la, hogy az éthalad az ellenfél g6l vonaldn mikdzben a csapat egyenld létszamban
vagy emberelGnyben van, a jatékot meg kell allitani és tilos felszabaditast kell itélni.

c) A bedobdst a vétkes csapat utolsé érintéshez kdzelebbi alapbedob6 pontjén kell
elvégezni.

d) Nem kell tilos felszabaditast itéIni:
1 - ha a korong bemegy a kapuba — g6l lehetséges,
2 —ha a korong atmegy a kapuel&téren,
3 — ha a vétkes csapat emberhatranyban van a korong ellévésének pillanataban,
4 —ha a korong érinti az ellenfél jatékosanak barmely részét, beleértve a kapust,
miel6tt dtmegy a gdlvonalon,
5 —ha a korongot a kdzvetleniil a bedobést végz6 jatékos lovi el,
6 — ha a vonalbiré megitélése alapjan a masik csapat barmely jatékosanak, a ka-
pus kivételével, lehetdsége volt megjatszania a korongot miel6tt az athalad a gol-
vonalon.

470 — GOL MEGHATAROZASA

GOlt kell ftélni:
1 — amikor a korong teljes egészében atmegy a golvonalon a kapuvasak kozott,
a keresztvas alatt egy tdmado jatékos botjaral,
2 —ha a korong a kapuba jut a védekez0 jatékos barmilyen akcidja révén,
3 —ha a korong a kapuba pattan egy tdmad¢ jatékosrdl, melyet csapattars 16tt,
4 — ha egy tdmado jatékos tgy keriilt a kapuel6térbe, hogy egy véddjatékos fizi-
kailag akaddlyozta amikor a korong a kapuba jutott, és a jatékvezet6 megitélése
szerint nem volt elég ideje a kapuelGteret elhagyni,
5 —ha a korong szabadon allt a kapuel6térben és egy tdmadoé jatékos azt botja-
val be(itotte a kapuba,
6 — amikor a korong egy tdmadé vagy védd jatékos korcsolyajarél kdzvetleniil
pattan.
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O 1. Golt érvényteleniteni nem lehet a g6l utani bedobast kdvet6en.

O 2. A kapuel6tér gy lett meghatarozva mint egy térfogat, amelyet a kapuel6tér te-
riilete hatdrol és a jégfeliilettdl 1,27 m felfelé.

O 1. Egy jatékos csak egy pontot kaphat egy gollévésnél.

O 2. Csak egy atado jatékos kaphat pontot ha a kapusrél lepattané korongot 16 be
egy jatékos.

O 3. A g6llove vagy atado nyilvanvaléan téves megitélése esetén azonnal korrigal-

ni kell a hibat, de nem lehet véltoztatni miutan a Jatékvezetd alairta a jegyzokony-
vet.
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471 — NEM MEGADHATG GOL
Nem lehet g6lt megadni:

1 - ha egy tdmadé jatékos szandékosan rugja, vagy dobja, Gti a korongot a ke-
zével vagy barmi egyéb maodon iranyitja a korongot a kapuba mint a botjéval, még
ha a korong meg is pattan barmilyen masik jatékoson, kapuson vagy hivatalos
személyen,

2 —ha a tamado jatékos a koronghoz ér a keresztvas felett tartott botjaval,
3 —ha a korong egy hivatalos személyrél pattan a kapuba,

4 — ha egy tamadd jatékos a kapuel6térben all vagy ott tartja botjat amikor a ko-
rong a kapuba megy, anélkiil, hogy 6t egy védekezd jatékos fizikailag akadalyoz-
za a kapuel6tér elhagyasaban, illetve ha a jatékvezet6 megitélése szerint volt ele-
gendd ideje a kapuel&teret elhagyni, vagy anélkiil, hogy a 470 szabaly teljesiilne,

5 — ha a kaput elmozditottak a helyérél.

472 — GOLOVOK Es ATADOK
Egy pont jar a tAblazatban annak a jatékosnak aki az ellenfél kapujaba I6tte a korongot.
Minden egyes gl egy pontot jelent a jatékosnak.

Amikor egy golt itéInek ataddkat lehet megjel6ini, akik kozvetlentil részt vettek az
akcidban.

Nem tébb mint két atado jeldlhetd egy gdlhoz.
Minden &tadas egy pontot ér a tablazatban.

480 — PALYAN Kiv(LI KORONG

Amikor a korong a jatéktéren kiviilre keriil vagy barmilyen akadalyba (itkdzik a pa-
lankon kivil, a jatékot meg kell allitani és a bedobast ott kell elvégezni ahonnan a
korongot 16tték vagy pattant, kivéve ha szabalyok masként nem rendelkeznek.

481 — KORONG A HALON

Amikor a korong a kapu haldjanak kiilsé részén megakad tébb mint hdrom mésod-
percig vagy az ellenfél jatékosa fagyasztja azt, a Jatékvezet6nek meg kell dllitania a
jatékot és bedobast kell elvégezni:

— a legkdzelebbi alapbedobd ponton.

— A legkozelebbi semleges harmadban Iévé bedob6é ponton, ha a jatékvezett
megitélése szerint a jatékmegszakitast egy tdmado jatékos okozta.

482 — NEM LATHATO KORONG

Amennyiben kavarodas térténik vagy egy jatékos raesik a korongra és a Jatékveze-
t6 nem latja a korongot, azonnal meg kell llitania a jatékot, és a bedobast a jaték-
megszakitas helyén kell elvégezni, kivéve ha a szabalyok masként nem rendelkeznek.

483 — NEM A JATEKHOZ TART0ZO KORONG

Ha a mérkGzés folyaman, amikor a jaték folyamatos egy masik korong feltiinik a jé-
gen, mint amivel jatszanak, a jatékot mindaddig nem kell megszakitani, amig az
egyik csapat birtokolja a korongot.

484 — HIVATALOS SZEMELYEN PATTANG KORONG

A jatékot nem kell megallitani ha a korong egy hivatalos személyhez ér, kivéve ha a
kapuba pattan a korong.
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490 — A KORONG MEGALLITASA/ATADASA KEZZEL

A jatékosnak megengedett, hogy a korongot megallitsa vagy eliisse a levegében a
kezével vagy a jégen ellokje, anélkiil, hogy a Jatékvezetd megitélése szerint nem
szandékosan egy csapattarsahoz iranyitotta a korongot.:

a)- Ha a korongot megszerz6 csapattars a semleges harmadban van, a jaté-
kot meg kell szakitani és a bedobas helye a szabdlytalansag helyén lesz, ugy,
hogy a tdmadé csapat ne jusson tertileti elényhdz, akkor a jatékmegszakitas
helyén.

b)- Ha a korongot megszerz6 csapattars a sajat Védekez6 harmadaban van,
a Jatékvezetd nem allitja meg a jatékot ha a kéz passz lezajlik miel6tt a jaté-
kos és a korong elhagyna a semleges harmadot.

— Azonban ha a korong kéz passz révén a Semleges harmadbdl ker(il a csa-
pattarshoz a Védekez6 harmadba, a Jatékvezet6 megallitja a jatékot és a be-
dobés a jatékmegszakitas helyén lesz.

¢)- Ha a korongot megszerz6 csapattars a Tamadd harmadban van a Jéték-
vezetd megallitja a jatékot és a bedobéas a Semleges harmad bedob6 pont-
jan lesz a tdmadd harmad el6tt.

d)- GoIt nem lehet elérni kézzel (itott koronggal, még ha a korong egy jaté-
koson, annak botjan, kapuson vagy hivatalos személyen pattan is.

491 — KORONG RUGASA

A korongot barmikor szabad rdgni, de gdlt nem lehet a tdamad6 csapat altal rdgott
koronggal elérni, kivéve ha a tdmadé csapat botjardl pattan a korong.

492 — MAGAS BOTTAL VALG JATEK
a) — A korongot megallitani vagy megiitni vall magassdg felett tartott bottal tilos, a
jatékot meg kell allitani, kivéve -
1) — ha a korong az ellenfél jatékosahoz pattan, a Jatékvezetd “tovabb” jel-
z6ésére a jaték folytatodik.
2) — egy jatékos a sajat kapujaba 0ti a korongot, a gdl érvényes.
b) — Ha a korongot magas bottal (itotte meg a tdmado jatékos a tdmadd harmad-
ban a bedobds a semleges harmad legk6zelebbi bedobd pontjan lesz.

¢) —Ha a korongot egy jatékos a Semleges harmadban vagy sajat védekezd harma-
daban (itétte meg magas bottal a bedobds a szabalytalanség helyén lesz kivéve ha
a vétkes csapatot teriileti el6nyhoz juttatna, akkor a jatékmegszakitas helyén.

d) — Nem lehet golt elérni tigy hogy a tdmado jatékos a kapu keresztvasa felett érin-
ti a korongot.

493 — NEz6K ALTAL TOGRTENG AKADALYOZAS

Amennyiben olyan targyakat dobnak a jégre mely a jaték menetét akadalyozza, a Ja-
tékvezetdnek meg kell szakitania a jatékot és a bedobdst a jatékmegszakitas helyén
kell elvégezni.

Amennyiben egy néz0 feltart vagy akadalyoz egy jatékost a Jatékvezetdnek vagy a
Vonalbirénak meg kell allitja a jatékot. Ha az akadalyoztatott jatékos csapatanak le-
hetdsége a korong birtokldsara, a jatékot tovabb kell engedni.

O Jelentést kell irni a megfelel§ szervnek.
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Buntetések tablazata

Biintetés Jatékosok Kapusok

Jatékos kint Toltia Kapus kint Tolti a
biintetdpadon biintetdpadon

mm Barmelyik jatékos Nem alkalmazhato &

\CGERFE ETRCEY - Barmelyik jatékos IMerkezes hatralevo resze Q-1 CLOMEN DG
kivéve a vétkes 5 percre
5 percre

Végleges fegyelmi || Meérkozés hatralévd része L1l Meérkdzés hatralévd része Y11

Végleges \CHGERFE TR 2N - Barmelyik jatékos Merkezes hatralevo resze Q1L OMEN NG|
kiallitas kivéve a vétkes 5 percre
5 percre

Jatékos a jégrdl

Megjegyzések

Jegyzo-  Eszrevételek Egybeesd
kdnyvhe hiintetések
felirva

m Gollal lejarhat Alkalmazhato
m Gollal lejarhat Alkalmazhato

Alkalmazhato

Jelentés Alkalmazhato
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