5. FEJEZET — BUNTETESEK

500 — BUNTETESEK — MEGHATAROZASOK ES ELJARASOK

A biintetéseket a kivetkez6 kategoridkba soroljuk , letdltendd idével egyiitt:

— KISBUNTETES )
— TECHNIKAI KISBUNTETES 2
— NAGYBUNTETES (5)
— FEGYELMI BUNTETES (10)
— VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES ~ (VF)
— VEGLEGES KIALLITAS (VK)
- BUNTETOLOVES (BL)

Minden biintetést a tiszta jatékidd szerint kell mérni.

1. A biintetéseket amelyek a mérkdzés utan lettek kiszabva a Jatékvezetének a jegy-
z6kdnyvbe be kell jegyeznie.

2. Néhany szabély amely a Csapatvezet6t vagy az Edz6t biinteti a biintetést egy ki-
jeldlt jatékos altal kell letdlteni. Ha megtagadjak a kijel6lést a Jatékvezetdnek joga-
ban dll kijel6Ini barmelyik vétkes csapat jatékosat a blintetés letoltésére.

3. Amikor két jatékos kap kis vagy nagybiintetést ugyanabban a jatékmegszakitas-
ban, a Csapatkapitanynak kell tjékoztatni a Jatékvezet6t melyik jatékos térjen visz-
sza el6bb a jégre. A Jatékvezet§ fogja utasitani a jegyz6konyv vezet6t ennek meg-
felelGen.

4. — Egy végleges Fegyelmi biintetés esetén 20 perc biintetést kell felirni a biinte-
tett jatékosnak.

— Egy Végleges Kiallitas esetén 25 perc biintetést kell felirni a biintetett jatékos-
nak.

5. Az 6sszes Végleges Fegyelmi és VBgleges Kiallitas biintetések a jatékvezetének:
O Jelenteni kell az illetékes szervnek azonnal a mérkdzést kdvetden.
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O Amikor egy jatékos egy Nagy és egy Kisbiintetést kap ugyanabban az id6ben, a
Nagybiintetést kell letdltenie el6szor.

Ezt kell alkalmazni abban az estben is ha mindkét biintetést UGYANAZ a jatékos kap-
ta (lasd 513 szabaly)

O A kijel6lt jatékosnak azonnal el kell foglalnia helyét a biintet6padon, mintha egy
Kisbiintetést szabtak volna ki szamara.

O 1. EMBERHATRANY azt jelenti, hogy biintetés(ek) miatt a csapatnak szém sze-
rint kevesebb jatékosa van a jégen mint az ellenféinek a gollévés pillanatdban.

O 2. Ezt a szabalyt kell alkalmazni ha a gdl Biintet6l6vés alkalmdval esett is.

O 1. Amikor egy jatékos egy Nagy és egy Kisbiintetést kap ugyanabban az idében,
a Nagybiintetést kell letdltenie eldszor.

Ezt kell alkalmazni abban az estben is ha mindkét biintetést UGYANAZ a jatékos kap-
ta (lasd 513 szabaly)

O Amikor egy jatékos Kis vagy Nagybiintetést és Fegyelmi biintetést kap ugyanab-
ban az id6ben, a biintetett csapatnak azonnal egy helyettesitd jatékost is kell a biin-
tet6padra iltetni, aki csere nélkiil let6lti a Kis vagy Nagybiintetést.
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501 — KISBUNTETES

Kisbiintetésre barmely jatékos a kapus kivételével, kidllithato két percre és helyette
csere jatékos nem johet be.

502 — TECHNIKAI KISBUNTETES

Technikai Kisbiintetésre barmely jatékos a kapus kivételével a biintetett csapatbdl
kidllithatd, akit a Csapatvezet6 vagy Edz6 jell ki a Csapatkapitanyon keresztiil, két
percre és helyette csere jatékos nem johet be.

Ha egy csapat emberhétranyban jatszik egy Kis vagy Technikai Kisbiintetés miatt és
az ellenfél csapat golt ér el, az els6 biintetés ezek koziil automatikusan torlddik.

503 — NAGYBIUNTETES

Nagybiintetésre barmely jatékos, beleértve a kapus is killithatd a jaték hétralévé ré-
szérdl (Végleges Fegyelmi biintetés) és helyette 6t perc letelte utdn csere jatékos
allhat be.

504 — FEGYELMI BUNTETES

Az els6 Fegyelmi Biintetésre barmely jatékos a kapus kivételével, kiallithatd tiz perc-
re és helyette azonnal csere jatékos johet be. A jatékosnak akinek a Fegyelmi Biin-
tetése letelt a kdvetkez6 jatékmegszakitasig a biintetGpadon kell maradnia.

A masodik Fegyelmi Biintetésre barmely jatékos, beleértve a kapus is kiallithato,
mely automatikusan a jaték hatralévé részérdl valo eltavolitast jelenti (Végleges Fe-
gyelmi Biintetés) és helyette azonnal csere jatékos allhat be.
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O 1. Egy Végleges Fegyelmi biintetés nem okoz automatikus felfliggesztést, kivé-
ve azt a mérkdzést, de az llletékes szerveknek jogdban all a jatékost vagy csapat hi-
vatalos személyt felfliggeszteni tovabbi mérkdzésekrél.

O 2. Bajnoksagokban és tornakon barmelyik jatékos vagy csapat hivatalos személy
aki két VBgleges Fegyelmi biintetést kap, automatikusan felfiiggesztést kap a csa-
pat kovetkezd mérkGzésére a bajnoksagban vagy tornan.

O 1. A jatékost az oltoz6be kell rendelni és helyette csere jatékos allhat be 6t perc
jatékido letelte utan.

O 2. Egy jatékos vagy csapat hivatalos személy Végleges kiallitdsa automatikus fel-
fliggesztéssel jar, ami azt jelenti, hogy minimalisan a kovetkezd mérk&zésen nem
vehet részt, és az esetet jelenteni kell az llletékes szervnek.

BONTETGLOVES
508 szaBALY
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505 — VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

Végleges Fegyelmi biintetésre barmely jatékos, beleértve a kapus is vagy csapat hi-
vatalos személy kidllithato és az 61t6z6be kell rendelni a mérkGzés hatralévd részé-
rél és a jatékos vagy kapus helyett azonnal csere jatékos johet be.

507 — VEGLEGES KIALLITAS

Végleges Kiéllitdsra barmely jatékos, beleértve a kapus is kidllithaté és az 6lt6z6be
kell rendelni a mérkdzés hatralévd részérdl és helyette 6t perc letelte utdn csere ja-
tékos johet be.

508 — BUNTETS LOVES

Ahol a szabalyok megsértése miatt Biintet6lovést kell itélni, és ha a szabalytalansag
Kishiintetést eredményezne a vétlen csapatnak lehetGsége van:

1 — elvégezni a Biintet6lovést és lemond az egyéb biintetés kiszabasardl
akdr golt eredményez a Biintetdlovés akar nem, vagy

2 — Kisbiintetés kiszabasat kérni a vétkes jatékos részére.
Ha a szabdlytalansag barmilyen mas biintetést eredményez, a biintet6lovést el kell

végezni és a biintetést ki kell szabni tekintet nélkiil arra, hogy a Biintet6lovés golt
eredményez vagy nem.
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O 1. Ha a szabdlytalansag amely a Biintet6lovést okozta a rendes jatékid6 alatt tor-
tént, a Biintetdl6vést meg kell itéIni és azonnal el kell végezni a szokdsos maddon,
annak ellenére, hogy barmilyen késedelmet okozott a Jatékvezetd késleltetett kialli-
tasa.

O 2. Ha a kapus elhagyja a kapuelGteret miel6tt a jatékos megérintette a korongot,
vagy barmilyen szabalytalansagot kdvet el, a Jatékvezetd felemeli a karjat, de hagy-
ja a lovést befejezni. Ha a l6vés nem sikeriil, engedélyt ad a Biintet6lovés ismételt
elvégzésére.

Ha a kapus til koran hagyja el a kapuel&teret, a Jatékvezet6nek:
— els@ alkalommal figyelmeztetnie kell és 0j Biintet6lovés

— masodik alkalommal Fegyelmi Biintetés és (j Biintetdl6vés
— harmadik alkalommal G6lt kell itéIni.

O 3. A kapus barmilyen madon kisérletet tehet a 16vés kivédésére, kivéve, hogy a
botjat vagy barmilyen mas targyat dob, amely esetben golt kell itélni.

O 4. Ha Biintet6lovés elvégzése kdzben barmelyik ellenfél jatékosa akadalyozza
vagy megzavarja a lovést végz0 jatékost és ezért a 1ovés sikertelen lesz, a Jatékve-
zet6 egy masodik Biintetdlovést engedélyez és Fegyelmi biintetést ad a vétkes jaté-
kosnak.

O 1. Az Gsszes blintetést amit a kapus kap, fiiggetlenil attol ki tolti le azokat, a ka-
pus nevére kell feljegyezni.

O 2. Barmilyen tovabbi biintetést, amelyet a kapusra roéttak ki ugyanabban a jaték-
megszakitasban egy masik, a biintetés kiszabasakor a jégen 1év6, jatékos tarsa fog-
ja letdlteni.
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509 — BONTETOLOVES VEGREHAJTASA
a) A vétlen csapat edz6je vagy csapatkapitdnya vélasztja ki és tajékoztatja a Jaték-
vezetdt, hogy melyik nem biintetett jatékos fogja elvégezni a biintet6loveést.

b) A Jatékvezetd bemondatja a jatékos szamat és nevét, aki nem tdltheti biintetését,
és nem lehet késleltetett biintetéssel sujtva.

c¢) Mindkét csapat jatékosait a palank mellé kell rendelni a piros vonal mégé.
d) A Jatékvezetd elhelyezi a korongot a kdzépponton.
Csak egy kapus védheti a biintet6lovést.

e) A kapusnak a kapuel6térben kell maradnia mindaddig amig a jatékos megérinti
a korongot.

f) A Jatékos a jatékvezetd utasitasdra, vezeti a korongot az ellenfél kapuja felé, és
kisérletet tesz golt elérni.

g) Ha a korongot egyszer ell6tték a biintet6lovést befejezettnek kell nyilvanitani, és
nem adhat6 gol semmilyen masodik I6vésre.

h) Ha gdlt értek el a bedobés a kdzépponton torténik.

i) Ha nem értek el golt a bedobas azon az alapbedobd ponton lesz, ahol a biintetd-
lbvést elvégezték.

O A Biintetl6vésre forditott id6t nem kell mérni a jatékid6be, barmelyik harmad-
ban is torténik.

510 — KIEGESZITO FEGYELMI SZABALYOK

Barmilyen, jelen szabadly alatti tovabbi felfliggesztésre az illetékes szerveknek joga
van barmikor a mérkGzés befejezése utan, ha kivizsgal barmilyen dsszeiitkdzést, és
kiszabhat tovabbi felfliggesztéseket barmilyen kihdgdsok miatt akar a jégen akar
azon kiviil, fiiggetleniil attol, hogy a Jatékvezet6 szabott-e ki bilintetést vagy nem.

511 — KAPUS BUNTETESEK VEGREHAJTASA

A kapus soha nem megy a biintetGpadra.

a) Kishiintetésre vagy els6 Fegyelmi blintetésre a kapus:
O A kapus folytatja a jatékot.

O A biintetését egy masik jatékos tolti le a csapatabdl aki a jégen volt az elkivetés
idején és a Csapatvezet6 vagy Edzd kijelolte a Csapatkapitanyon keresztiil.

b) Nagybiintetésre Végleges Fegyelmi biintetésre vagy VEgleges Kiallitasra a kapus
kidllithatd a mérk6zés hatralévd részérol.

Helyette csere kapus johet be ha rendelkezésre all, egyébként egy csapattarsa, aki-
nek 10 perc all rendelkezésére, hogy a kapus felszerelésbe bedltézzon.

Nagybiintetés vagy Végleges Kiallitds esetén az 5 perc biintetést egy mésik jatékos
tolti le a csapatabdl aki a jégen volt az elkdvetés idején és a Csapatvezetd vagy Edzd
kijelolte a Csapatkapitanyon keresztiil.
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O 1. Ha két jatékosnak ugyan abbol a csapathdl egyszerre jéar le a blintetése, a Csa-
patkapitanynak kell tdjékoztatnia a Jatékvezetdt melyik jatékos térhet vissza el6szér
a jégre, aki utasitja a Jegyzdkonyv vezet6t ennek megfelelGen.

O 2. Amikor egy Nagy és egy Kisbiintetést szabtak ki ugyanabban az id6ben kett6
vagy tobb jatékosra ugyanabbdl a csapathol, a Jegyz6konyvvezetdnek a Kishiinte-
tést kell feljegyeznie els6 biintetésként.

Ez a szabaly érvényes akkor is ha a két biintetést KULONBOZO jatékosok kaptdk
(lasd 501 szabaly).
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512 — EGYBEESO BUNTETESEK

Amikor egyenld szamu azonos biintetéseket (Kis, Nagybiintetés vagy Végleges Kial-
litds) szabnak ki mindkét csapatra, ugyanabban a jatékmegszakitashan, ezeket Gigy
nevezziik:

EGYBEES(O BUNTETESEK

Amikor ilyen biintetéseket szabnak ki azonnal csere jatékosok johetnek be a biinte-
tettek helyett és nem késleltetett biintetésként kel figyelembe venni ezeket.

Abban az esetben amikor a biintetett jatékosok a mérk&zésen maradnak, el kell fog-
lalniuk helyiiket a biintet6padon, és nem hagyhatjak el azt a blintetéseik lejarta uté-
ni jatékmegszakitasig.

Ez al6l a szabély al6 EGY KIVETEL VAN:

Amikor mindkét csapat teljes Iétszamban jatszik a jégen, és csak EGY Kishiintetést
kap EGY jétékos MINDKET csapatbol, UGYANABBAN A JATEKMEGSZAKITASBAN,
NEM JOHETNEK BE CSEREJATEKOSOK:.

O Jelen szabdly alkalmazasakor a Kisbiintetések és a Technikai Kisbiintetések azo-
nosnak szamitanak.

513 — KESLELTETETT BONTETESEK

Ezt a szabély csak akkor kell alkalmazni, amikor Kisbiintetést, Technikai Kishiinte-
tést, Nagybiintetést vagy Végleges Kiéllitast szabtak ki.

a) Ha egy harmadik jatékos kap biintetést barmely csapatbdl mialatt két jatékos a
csapatabol biintetését tolti, az & biintetése nem kezdddik el addig, amig az egyik ja-
tékos biintetése le nem telik.

b) A jatékos azonnal a blintet6padra megy, de helyette csere jatékos jon be a jégre.

¢) Amikor egy csapat hdrom vagy tébb jatékosa tolti blintetését ugyanabban az id6-
ben, és késleltetett blintetés szabaly miatt csere jatékos van a jégen, egyik jatékos
sem johet vissza a jégre a harombol addig, amig jatékmegszakitas nincs, kivéve, ha
a biintetések lejarta miatt a csapat tobb mint négy jatékosa lehet a jégen a kapust
is beleszamitva, ebben az esetben a jatékosok visszajohetnek a biintetésiik sorrend-
jében.
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KESLELTETETT
KIALLITAS

BUONTETES |
KISZABASA

O 1. Egy csapat befejezi az akcidt azt jelenti, hogy a korong a birtokdba jut vagy
felligyelet ald kertil az ellenfél csapatnak vagy szandékosan iranyitotta egy jatékos
vagy kapus felé az ellenfél csapata, vagy befagyasztottak.

Egy visszapattands barmely ellenfél jatékosarol, vagy a kapurdl vagy a palankrol
nem jelenti az akcio befejezését.

O 2. Ha azutan, hogy a Jatékvezetd biintetést jelzett, de miel6tt a sipjaba fjt a ko-
rong bemegy a vétlen csapat kapujaba a vétlen csapat jatékosanak akci6ja révén,
nem lehet a g6t megadni, és a biintetést ki kell szabni.
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514 — BUNTETESEK KISZABASA

Ha a szabdlyok megszegése miatt biintetést kell kiszabni:

a) — Ha a vétkes jatékos csapata birtokolja a korongot, a Jatékvezetdnek azonnal be-
le kell fajnia a sipjaba és ki kell szabnia a biintetést.

A bedobds a semleges harmad legkozelebbi bedobé pontjan lesz ahol a jaték
megallt, kivéve ha a megszakitas a vétlen jatékos tdmadd harmadaban tortént.

b) — Ha a vétkes jatékos csapata NEM birtokolja a korongot, a Jatékvezetd feleme-
li karjat, jelezve a biintetést, és a korongot birtokl6 csapat akci6janak befejezése utén
beleflj a sipjaba és kiszabja a biintetést.

¢) Ha azutan, hogy a Jatékvezetd felemelte a karjat gol esett barmilyen mddon a
nem vétkes csapat ellen, a gol érvénytelen és a biintetést ki kell szabni normal mo-
don.

d) — Ha azutan, hogy a Jatékvezetd felemelte a karjat, golt ért el a nem vétkes csa-
pat, a gdl érvényes és az elsé Kishiintetést nem kell kiszabni. Az 6sszes t6bbi biin-
tetést ki kell szabni. Ha a vétkes csapat mar emberhatranyban van, a jelzett Kisbiin-
tetést kell eltdrolni, de az 6sszes egyéb biintetés amit a biintet6padon téltenek meg-
marad. Az 6sszes egyéb jaték kozbeni biintetést ki kell szabni.

A bedobds helye a semleges harmadban lesz annak a csapatnak a kék vonala mel-
lett, aki a korongot I6tte amikor a jatékmegszakitas volt, kivéve ha a késleltetett sip-
sz@ idején amit a nem a korongot birtokl6 csapat jatékosa kovetett el, tilos felsza-
baditas tortént vagy a korongot Ggy I6tték ki a védekez6 harmadbdl, hogy az a ja-
téktéren kiviilre ment vagy megjatszhatatlan.
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O A korongot vivg jatékos nekisodrasa a palanknak, amikor megprébal az ellenfél
mellett dthaladni, nem paldnkra Iokés.

PALANKRALOKES 520 SZABALY PALANKRALOKES

O 1. Botvéggel iités megdllapithatd, ha az elkdvetd jatékos a bot nyelének a felsd
kéz, keszty(i feletti kilogo részével feltartja az ellenfél jatékosat.

O 2. Botvéggel iités kisérlete magaban foglalja az dsszes olyan esetet amikor a
szandék megvolt, de nem jétt Iétre kontaktus.

BoTvEGGEL OTES BoTvEGGEL UTES
521 s7ABALY

O 1. Meg nem engedett testtel valo jaték megalla-
pithatd ha tobb mint két [épésrél az ellenfél jatéko-
saval fizikai kapcsolatha Iép a jatékos.

O 2. Egy jatékos aki fizikai kapcsolatba 1ép az ellen-
féllel a sipsz6 elhangzasa utan, és ha a Jatékvezetd
megitélése szerint volt elég ideje az iitkdzést elke-
riilni, meg nem engedett testtel vald jatékért kell
biintetni a Jatékvezetd megitélése szerint.

O 3. Egy kapus nem egyenl6 csak mert a kapuel6-
téren kiviil tartézkodik. Egy biintetést akadalyoza-
sért vagy meg nem engedett testtel vald jatékért kel .
itéIni minden olyan esetben, amikor az ellenfél jaté-  MEG NEM ENGEDETT TESTTEL
kosa sziikségtelen kapcsolatba keriil a kapussal. VALO JATEK - 522 S7ABALY
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JATEKOSOK ELLEN ELKOVETETT SZABALYTALANSAGOK

520 — PALANKRALOKES

a) Azt a jatékost aki bodicsekkeli, konydkkel, testtel 16ki vagy géancsolja az ellenfe-
let oly médon, hogy az hevesen a palanknak esik, a Jatékvezetd megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell stlytani:

- Kisbiintetés @)
vagy

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz az ellenfelének paldnkra Iokéssel a Jatékvezets
megitélése szerint kell blintetni:

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
— Végleges Kidllitas (VK)

521 — BOTVEGGEL UTES

a) Azt a jatékost aki megkisérli az ellenfelet botvéggel akadalyozni, itni, blintetni
kell:
— Kettds Kisbiintetés + Fegyelmi biintetés (2+2'+10)

b) Azt a jatékost aki botvéggel Uitést kdvet el biintetni kell:
- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)

c) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének botvéggel itéssel biintetni kell:
- Végleges Kidllitas (VK)

522 — MEG NEM ENGEDETT TESTTEL VALO JATEK

a) Azt a jatékost a belerohan, ugrik vagy l6ki az ellenfelet vagy az ellenfél kapust a
kapuel6térben, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

- Kisbiintetés @)
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

- Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelével meg nem engedett testtel valo jaték-
kal a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)

vagy
- Végleges Kiillitds (VK)

65



O 1. A hatulrdl Iokést olyan jatékos kaphat, aki nem szamit az (itésre, képtelen vé-
deni magat és a 10kés a test hatsd részén éri.

O Ennek ellenére ha a jatékos szandékosan forditja ha-
tat a 16kés felé nem szamit hatulrél 16késnek.

HATULROL LOKES
— 523 szABALY

HATULROL LOKES

F

O Nyirés az az akci6 amikor a jatékos bedobja a
testét kereszthe az ellenfél térdmagasséga alatt, el-
gancsolja, vagy a térdéhez dobja magat akar eldl-
r6l akar hatulrdl, akar oldalrol.

NYiRrAs —
524 szABALY

O Bottal I16kés az is, ha mindkét kéz a boton van
és a bot egy része a jégen van a l6kés kdzben.

BotTAL LOKES —
525 s7ABALY

BoOTTAL LOKES
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523 — HATULROL LOKES

a) Azt a jatékost aki belerohan, ugrik , 16ki vagy (ti az ellenfelet barmi méodon hé-
tulrél, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

— Kisbiintetés + Automatikus Fegyelmi biintetéssel (2+10)
vagy
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy
— Végleges Kidllitas (VK)
b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének hatulrdl I6késsel, biintetni kell:
— Végleges Kidllitas (VK)
524 — NyiRrAs

a) Azt a jatékost aki nyirasi szandékkal vagy lehajolva vagy lefekve elsodorja az el-
lenfelet a térdmagassdag alatt biintetni kell:

— Kisbiintetés 2)
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének nyirdssal, biintetni kell:
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
- Végleges Kidllitds (VK)

525 — BotTAL LOKES

a) Azt a jatékost aki bottal Ioki ellenfelét, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni
kell:

— Kisbiintetés )
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének bottal l6késsel biintetni kell:
- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)

vagy
- Végleges Kidllitds (VK)
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KONYOKHASZNALAT — KONYOKHASZNALAT
526 szABALY
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526 — KONYOKHASZNALAT
a) Azt a jatékost aki kdnyokeével az ellenfélnek litkozik biintetni kell:

— Kisbiintetés 2)
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sértilést okoz ellenfelének konydkhasznalattal, biintetni kell:
- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)

vagy
- Végleges Kiallitds (VK)

527 — T0L70TT DURVASAG

Azt a jatékost aki a olyan, szabalyok altal nem megengedett akci6t kdvet el ami sé-
riilést okozhat vagy sériilést okoz az ellenfélnek, egy csapat hivatalos személynek,
vagy mads hivatalos személynek biintetni kell:

— Végleges Kidllitas (VK)
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O Jelen szabaly alkalmazasandl, ha az egyik jatékos a jégen van a masik a jég mel-
lett, mindkét jatékost a jégen levnek kell tekinteni.

DuRvAsAG ,
528 szABALY DuRVASAG
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528 — OKLOZES vAGY DURVASAG

a) Azt a jatékost aki szandékosan leveszi kesztyiijét verekedésnél vagy veszekedés-
nél, biintetni kell:

— Fegyelmi biintetés (10°)

b) Azt a jatékost aki verekedést kezdeményez biintetni kell:
— Végleges Kidllitas (VK)

c) Azt a jatékost akit megiitotiek és visszalit vagy megkisérel visszaitni, biintetni
kell:

— Kisbiintetés )
d) Barmelyik jatékost vagy kapust aki egy mar folyd verekedésbe beavatkozik biin-
tetni kell:

— Végleges Fegyelmi biintetés (VF)

e) Ha egy jatékos, annak ellenére, hogy a Jatékvezetd felszolitotta, hogy a vereke-
dést hagyja abba folytatja azt vagy kisérletet tesz folytatni, vagy akaddlyozza a Vo-
nalbir6t feladata teljesitésében, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

— Kettds Kisbiintetés (2+2)
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

f) Azt a jatékost aki verekedéshe keveredik a jatéktéren kiviil a Jatékvezetd megité-
Iése szerint biintetni kell:

— Fegyelmi biintetés (10°)
vagy
— Végleges Fegyelmi biintetés (VF)

g) Ha egy jatékos sziikségtelen durvasag vétségében biinds, a Jatékvezetd megité-
lése szerint bintetni kell:

- Kisbiintetés @)
vagy

— KettGs Kisbiintetés (2+2))
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

h) Azt a jatékost aki megragadja vagy fogja az ellenfél jatékosanak arcvéddjét vagy
fejvédGjét vagy hizza a hajat, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:
— Kisbiintetés @)
vagy
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
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MAGAS BOTTAL VALG JATEK MAGAS BOTTAL VALO JATEK
530 szABALY

FocAs

BotroGAs

BotFoGAs
532 s7ABALY

(Két lépcsds jelzés)
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529 — FEJELES
Azt a jatékost aki megkisérli vagy szandékosan lefejeli ellenfelét biintetni kell:
— Végleges Kidllitas (VK)

530 — MAGAS BOTTAL VALO JATEK

a) Tilos a botot normal vélimagassdg felett vinni, és barmely jatékost aki ezt a sza-
balyt megszegi, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

— Kisbiintetés )
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki az ellenfél jatékosanak sériilést okoz a botjaval Ggy, hogy an-
nak barmely részét vallmagassag felett tartja, biintetni kell:

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
— Végleges Kidllitas (VK)

c) Ennek ellenére, ha a magas bottal tortént sériilés okozast véletlennek itélték, a
vétkes jatékost biintetni kell:

— Kettds Kisbiintetés (2+2)

531 — ELLENFEL FOGASA
Azt a jatékost aki botjaval vagy kezével tartja az ellenfelét, biintetni kell:
— Kisbiintetés )

532 — BotFoGAs

Azt a jatékost aki fogja az ellenfélbotjat a kezével vagy barmi mas médon, biintetni
kell:

— Kisbiintetés )
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BOTTAL AKASZTAS JELZESE 533 SzABALY BOTTAL AKASZTAS

O 1. AKiugrés meghatarozasa, amikor egy jatékos teljes egészében birtokolja a ko-
rongot és nincs ellenfél jatékosa kozte és az ellenfél kapusa vagy kapuja kdzott, ha
a kapust lehivtak.

O 2. Korong birtoklasnak mindsiil az amikor bottal vezetik a korongot. Ha a koron-
got megérinti egy masik jatékos vagy annak felszerelése amig vezetik, és kapura 16-
vik vagy szabadda valik a jatékos nem tekinthetd gy, hogy birtokolja a korongot.

O 3. A Jatékvezet6nek nem kell megallitania a jatékot amig a tdamadé csapat birto-
kolja a korongot.

O 4. A korong helyzete a meghatarozo tényezd. A korongnak teljes egészében ki-
vil kell lennie a védd harmad kék vonalan a Biintet6l6vés vagy a gol megitélésénél.

O 5. Jelen szabaly célja az, hogy visszaadja a valés gollovés lehetdségét amelyet
egy hatulrél okozott szabélytalansag miatt vesztettek el.

O 1. Jelen szabdlyt kell alkalmazni minden olyan akadalyozasnal mint:
— kiiitik a botot az ellenfél kezéhdl
— megakadalyozzak a jatékost elvesztett botjanak visszaszerzésében
— szabadon hagyott vagy torott botot vagy barmilyen mas targyat a korongot
vezetd ellenfél iranyaba iitnek vagy l6nek.
O 2. Az utolsé korongot érint6 jatékos, kivéve a kapust, tekintend® a korong birto-
kosdnak.
O 3. Ha a tamadd jatékos szandékosan all a kapuel6térben, anélkiil, hogy a kapust
akadalyoznd, a Jatékvezetdnek meg kell dllitania a jatékot, és a bedobast a semle-
ges harmad legkdzelebbi bedobd pontjan kell elvégezni.

AkADALYOZAS
534 szABALY AKADAL YO7AS




533 — BOTTAL AKASZTAS

a) Azt a jatékost aki akadalyozza vagy megkisérli akadalyozni az ellenfelet az el6re-
haladasban a botjaval biintetni kell:

— Kisbiintetés @)
vagy
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének bottal akasztdssal, a Jatékvezets
megitélése szerint bilintetni kell:

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
— Végleges Kiéllités (VK)

c) Kiugrés helyzetben, amikor a jatékos irdnyitasa alatt tartja a korongot a sajat vé-
dekez6 harmadan kivill, és nincs ell6tte ellenfél csak a kapus és hatulrdl bottal
akasztjak, gy, hogy elvesziti valds golldvési lehetGségét, javara kell itéIni:

— Biintet6lovés

d) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrdl, és amikor a jatékos iranyitasa alatt tartja
a korongot a sajat védekez6 harmadan kiviil, és nincs ellenfél kdzte és a kapu k-
z0Ott és hatulrol bottal akasztjak, gy, hogy elvesziti valds gollévési lehetdségét, a
Jatékvezetdnek azonnal meg kell allitania a jatékot és javara kell itélni:

- Gal

534 — AKADALY0ZAS

a) Azt a jatékost aki akadalyozza vagy gatolja az elGrehaladdsban az ellenfelet aki
nem birtokolja a korongot, biintetni kell:

— Kisbiintetés @)
b) Azt a jatékost aki vagy a cserepadon vagy a biintet6padon van és botjaval vagy
testével akaddlyozza az ellenfél dltal vitt korong mozgésat jaték kozben, biintetni kell:
— Kisbiintetés @)
c) Azt a jatékost aki botjaval testével akadélyozza vagy gatolja az el6rehaladasban a
kapust mig az a kapuel6térben tartdzkodik, biintetni kell:
— Kisbiintetés )
d) Ha a kapust lehivtak a jégrél, és barmelyik csapattag, beleértve a csapat hivata-
los személyeket is, szabdlytalanul van a jégen és akadalyozza a botjdval vagy testé-

vel az ellenfél jatékosa altal vezetett korong mozgasat, a Jatékvezetének a vétlen
csapat javara kell itélnie:

- Gol
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TERDHASZNALAT
536 s7ABALY

O 1. A JatékvezetBnek suhintds biintetést kell adni
barmely jatékosra aki botjat az ellenfélre lenditi,
anélkiil, hogy megiitné azt, vagy olyan széles lendi-
tést tesz a korong felé melynek az ellenfél megfé-
lemlitése a célja.

O 2. A korong vivé botjanak iitdgetése nem ming-
sill suhintasnak, ha az Utés egyetlen célja a korong
megszerzése.

SUHINTAS
537 szABALY
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535 — RiGAS
Azt a jatékost aki megrigja vagy kisérletet tesz megrigni egy masik jatékost, biin-
tetni kell:

— Végleges Kiillitas (VK)

536 — TERDHASZNALAT

a) Azt a jatékost aki szabalytalanul haszndlja a térdét az ellenféllel szemben, biintet-
ni kell:

— Kisbiintetés )
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének térdhaszndlattal biintetni kell:
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
— Végleges Kidllitas (VK)

537 — SUHINTAS

a) Azt a jatékost aki botjdval suhintva zavarja vagy megkisérli gatolni az elérehala-
dasban az ellenfelet, a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

- Kisbiintetés @)
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

- Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sérilést okoz ellenfelének suhintassal biintetni kell:
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
- Végleges Kidllitas (VK)

c) Azt a jatékost aki botjat egy masik jatékosra lenditi veszekedés kdzben, biintetni
kell:

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)

vagy
- Végleges Kidllftas (VK)
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O 1. A “szlras kisérlete” magaban foglal minden
olyan esetet amikor szlirds mozdulat torténik, de nem
ér el senkit.

O 2. Sziras az amikor a bot tollaval d6f6 mozdulat
irdanyul az ellenfélre, fiiggetleniil attdl, hogy a botot
eqy kézzel vagy két kézzel fogjak.

SzURAS
538 szABALY

Fontos: Ha a Jatékvezet6 megitélése szerint, a jatékos azzal a szandékkal gancsol-
ja az ellenfelét vagy egyértelmiien gy esik, hogy a korongot megallitja vagy meg-
tartja nem kell blintetést kiszabni.

GANCSOLAS GANCSOLAS
539 szaBALY

O 1. AKiugréds meghatarozasa, amikor egy jatékos teljes egészében birtokolja a ko-
rongot és nincs ellenfél jatékosa kdzte és az ellenfél kapusa vagy kapuja kozott, ha
a kapust lehivtak.

O 2. Korong birtoklasnak mingsiil az amikor bottal vezetik a korongot. Ha a koron-
got megérinti egy masik jatékos vagy annak felszerelése amig vezetik, és kapura 16-
vik vagy szabadda valik a jatékos nem tekinthetd gy, hogy birtokolja a korongot.

O 3. A Jatékvezet6nek nem kell megallitania a jatékot amig a tdamado csapat birto-
kolja a korongot.

O 4. A korong helyzete a meghatarozo tényezd. A korongnak teljes egészében ki-
viil kell lennie a véd6 harmad kék vonaldn a Biintet6lovés vagy a gol megitélésénél.

O 5. Jelen szabaly célja az, hogy visszaadja a valés gollovés lehetGségét amelyet
egy hatulrél okozott szabdlytalansag miatt vesztettek el.
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538 — SzURAs
a) Azt a jatékost aki megkisérli megszurni ellenfelét, biintetni kell:
— Kettds Kisbiintetés + Fegyelmi biintetés (2+2'+10")

b) Azt a jatékost aki megszirija ellenfelét biintetni kell:
— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)

c) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének szdrassal, biintetni kell:
— Végleges Kiillitas (VK)

539 — GANCSOLAS

a) Azt a jatékost aki botjaval, ldbaval, labfejével, kezével, karjdval vagy konyokével
az ellenfél jatékosat elgancsolja vagy esését idézi eld, a Jatékvezetd megitélése sze-
rint biintetni kell:

— Kisbiintetés )
vagy

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5'+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sértilést okoz ellenfelének gancsolassal biintetni kell:
- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)

vagy
— Végleges Kidllitas (VK)

¢) Kiugrasi helyzetben, amikor a jatékos teljes egészében birtokolja a korongot a sa-

jat védekezd harmadan kivil, nincs ellenfél jatékos el6tte csak a kapus, és hatulrél

gancsoljak ugy, hogy elvesziti valds gollévési lehetGségét, csapat javara kell itélni:
— Biintetdlovés

d) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrdl, és a jatékos teljes egészében birtokolja a
korongot a sajat védekezd harmadan kiviil, nincs ellenfél jatékos kozte és az ellen-
fél kapuja kozott, és hatulrél gancsoljak, csapat javara kell itéIni:

- Gol
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VETG6DES

FEGYELMI BONTETES
504, 550, 551 szABALY

O Jelen szabdly betartatdsara a Jatékvezet6nek sok esetben az alabbi lehet6ségei

vannak:
— Technikai Kishiintetés a szabaly megsértéséért a cserepadon vagy annak kérnye-

zetében, de nem a jégfeliileten és nem az effektiv jatszo személy altal.
— Fegyelmi biintetés a szabaly megsértéséért a jégfeliileten vagy a biintet6padon

és ahol a biintetett jatékos kdnnyen azonosithato.
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540 — FEJRE, NYAKRA IRANYULO TAMADAS

a) Azt a jatékost aki testének barmely részével az ellenfél jatékosanak fejére vagy nya-
kéra irdnyul6 tdmadast vagy itést intéz vagy az ellenfél jatékosanak fejét a védd plexi-
nek vagy a palanknak vezeti vagy nyomja a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

- Kisbiintetés + Automatikus Fegyelmi biintetés (2’+10")
vagy

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi biintetés (5’+VF)
vagy

— Végleges Kidllitas (VK)

b) Azt a jatékost aki sériilést okoz ellenfelének fejre vagy nyakra iranyuld tdmadas-
sal, biintetni kell:

— Végleges Kidllitas (VK)

O Az olyan esetekre amikor a fejre irAnyul6 Utéseket verekedés vagy veszekedés
k6zben kovetik el, az 528-as szabdly Okl6zés vagy Durvasag vonatkozik és az alap-
jan kell biintetni.

EGYEB SZABALYTALANSAGOK
550 — HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE £S SPORTSZERGTLEN MAGATARTAS

a) Azt a jatékost aki feldobja magat azzal a szandékkal, hogy az ellenfelet megbiin-
tessék, biintetni kell:

— Kisbiintetés 2)

b) Ha barmely jatékos,

— amikor megbiintették nem megy egyenesen a biintet6padra vagy az 6ltdz6be,
— ajégen kiviil obszcén, durva, vagy sérté hangot hasznal vagy obszcén gesztust
tesz barmelyik hivatalos személyre, vagy barkire vagy

— ajégen kivill akadalyozza barmelyik hivatalos személyt csapatat biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés )

c) Azt a jatékost aki,
— kétségbe vonja vagy vitatja barmelyik hivatalos személy itéletét a mérkGzés alatt
— szandékosan elldvi a korongot egy hivatalos személy eldl aki 6sszeszedné azt,

vagy
— bemegy vagy ott marad a JatékvezetGi teriileten amikor a Jatékvezet6 beszél egy

hivatalos személlyel, biintetni kell:
- Fegyelmi biintetés (10°)

Barmilyen tovabbhi vitatkozast biintetni kell:
- Végleges Fegyelmi biintetés (VF)
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O A jatékosnak a keszty(ijét és botjat a biintetGpadra egy jatékos tarsanak kell vin-
nie.
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d) Ha a jatékos a jégen,
— obszcén, durva, vagy sérté hangot hasznal vagy obszcén gesztust tesz barme-
lyik személyre a jégen vagy barhol a stadionban a mérk6zés el6tt, alatt vagy utén,
kivéve a cserepad kornyezetét,
— botjaval iiti a palankot vagy barmilyen targyat, barmikor,
— nem megy egyenesen és azonnal a biintetGpadra verekedés vagy veszekedés
utén, akar azért mert sszeszedi felszerelését
— folytatja az ellenfél ingerlését, hogy azt megbiintessék, vagy
— szandékosan kidobja botjat vagy felszerelését a jatéktéren kiviilre,
blntetni kell:
— Fegyelmi biintetés (10)

e) Ha egy jatékos a jégen,
— folytat barmilyen olyan magatartast amiért korabban Fegyelmi Biintetést kapott,
bilntetni kell:

- Végleges Fegyelmi biintetés (VF)

f) Azt a jatékost aki barmilyen rasszista vagy etnikai megjegyzést tesz, biintetni kell:
— Végleges Fegyelmi biintetés (VF)

g) Barmelyik jatékos aki
— szandékosan megérinti kezével vagy botjdval, fogja vagy l0ki vagy gétolja kezével,
botjaval vagy testével, gancsolja, iiti barhogyan vagy leképi a hivatalos személyt, vagy
— kifigurazza vagy akadélyozza a mérkdzés lefolytatasat, vagy
— lekdp barkit a jégen vagy barhol a stadionban, biintetni kell:

— Végleges Kidllitas (VK)

551 — HIVATALOS SZEMELY SERTEGETESE ES SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS GSAPATVEZETG ALTAL

a) Ha barmely csapat hivatalos személy:

— obszcén, durva, vagy sért6 hangot haszndl vagy obszcén gesztust tesz barme-
lyik hivatalos személyre vagy barkire, vagy

— akadalyoz barmi mddon barmilyen hivatalos személyt, vagy

— (iti a palankot egy bottal vagy barmilyen targgyal, barmikor,

csapatat biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés )
b) Ha folytat barmilyen fegyelmezetlenséget, biintetni kell:
— Végleges Fegyelmi biintetés (VF)

c) Egy csapat hivatalos személyt aki barmilyen rasszista vagy etnikai megjegyzést
tesz, biintetni kell:
— Végleges Fegyelmi biintetés (VF)
d) Ha barmelyik csapat hivatalos személy,
— fog vagy megiit egy hivatalos személyt,
— kifigurdzza vagy akaddlyozza a mérkGzés lefolytatdsat, vagy
— lekdp egy hivatalos személyt,
bintetni kell:
— Végleges Kidllitas (VK)

83



A KORONG MOZGASBAN TARTASA

A KAPU ELMOZDULT
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554 — 1p6HUZAS

554a) — A KORONG MOZGASBAN TARTASA

a) A korongot éllandé mozgasban kell tartani. Egy csapatnak a korong birtokaban a
sajat védd harmadaban el6re kell vinnie a korongot az ellenfél kapuja felé kivéve:

—a sajat kapuja mogé viheti a korongot egyszer,
— ha ezt megakadalyozzdk az ellenfél csapat jatékosai, vagy
- ha a csapat emberhdtranyban van.

Egy jatékos a sajat védd harmadan tal, nem passzolhatja vagy viheti vissza a koron-

ban van.

Az els§ szabalytalansag esetén a Jatékvezet6nek adnia kell:
— Figyelmeztetés
a vétkes csapat csapatkapitanyanak.

A szabdly megszegéséért ugyan abban a harmadban, a vétkes jatékost kell biin-
tetni:
— Kisbiintetés @)

b) Barmelyik jatékost vagy kapust aki fogja, fagyasztja vagy dgy jatssza meg a ko-
rongot botjaval, testével vagy korcsolydjaval a palank mellett, hogy jatékmegszaki-
tast érjen el, anélkiil, hogy az ellenfél tdmadnd, biintetni kell:

— Kisbiintetés 2)

554b) — KAPU ELMOZDITASA

a) Azt a jatékost vagy kapust aki szdndékosan elmozditja a kaput normal helyzeté-
bél, biintetni kell:

— Kisbiintetés )

b) Ha ez a mérkdzés utolso kettd percében torténik vagy a hosszabbitasban és a vé-
dekezd jatékos vagy kapus koveti el a sajat védd harmadaban a Jatékvezet6nek , a
vétlen csapat javara kell iténi:

— Biintetdlovés

c) Ha egy jatékos vagy kapus szandékosan mozditja el a kaput amikor az ellenfél
birtokolja a korongot és nincs ellenfél kdzte és a kapus kozott és valds lehetdsége
van a golszerzésre, a Jatékvezetdnek , a vétlen csapat javara kell itéIni:

— Biintetdlovés

d) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrél, és egy csapattarsa elmozditja a kaput nor-
mal helyzetébdl, a Jatékvezetdnek , a vétlen csapat javara kell itéIni:

- Gol
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554¢) — A KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA A JATEKTEREN KiVOLRE

Azt a jatékost aki szandékosan I6vi a korongot a jatéktéren kiviilre, vagy azt a ka-
pust aki egyenesen a jatéktéren kiviilre I6vi a korongot, vagy egy jatékos vagy ka-
pus aki dobja vagy szandékosan iiti a kezével vagy botjaval a korongot a jatéktéren
kiviilre, biintetni kell:

— Kisbiintetés )

554d) — FELSZERELESEK MEGIGAZITASA

A jatékot nem szabad megallitani vagy késleltetni azért, hogy egy jatékos megjavit-
sa vagy megigazitsa a felszerelését vagy mezét, és azon jatékosnak akinek sziiksé-
ge van szerlesésének megigazitasara, le kell mennie a jégrél.

A jatékot nem szabad megallitani vagy késleltetni azért, hogy egy kapus megjavitsa
vagy megigazitsa a felszerelését vagy mezét, és azon kapusnak akinek sziiksége van
szerlesésének megigazitasara, le kell mennie a jégrdl, és azonnal cserekapusnak kell
bejonnie a helyére.
Jelen szabaly megsértéséért a jatékost vagy kapust biintetni kell:

— Kisbiintetés @)

554e) — SERULT JATEKOS NEM HAGYJA EL A JEGET

Azt a sériilt jatékost aki nem hagyija el a jeget biintetni kell:
— Kisbiintetés )

554f) — TOBB MINT EGYSZERI CSERE GOLLOVES UTAN

Ha egy csapat gollévés utan tdbb mint egyszer cserél jatékosokat a jégen, biintet-
ni kell:

— Technikai Kisbiintetés (2)

55409) — BEDOBASOK NEM MEGFELELG VEGREHAJTASA

a) Amikor egy jatékost a jatékvezet6k elkiildtek a bedobastdl és egy masik jatékos
ugyanabbdl a csapatbdl késlekedik felvenni a megfeleld helyzetét miutan figyelmez-
tették, a csapatot biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés (2)

b) Amikor egy jatékos aki nem a bedobasban vesz részt, bemegy a bedobd kérbe
miel6tt a korongot bedobtdk, a csapat bulizo jatékosat el kell kiildeni és méasnak kell
odadllnia. A szabaly masodszori megsértéséért ugyanazon bedobés alkalméval a
vétkes csapatot biintetni kell:

— Kisbiintetés )
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O A vétkes jatékost nem szabad engedni, hogy részt vegyen a jatékban mindaddig
amig a szabélytalan felszerelését ki nem javitottak vagy kicserélték.

FEJVEDG LEESETT
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555 — SZABALYTALAN VAGY VESZELYES FELSZERELES

a) Azt a jatékost vagy kapust aki,

— felszerelését vagy arcvéddjét agy viseli, hogy az sériilést okozhat az ellenféinek,
vagy

— nem jovahagyott felszerelést visel,

—veszélyes vagy szabalytalan korcsolyat, botot vagy felszerelést visel vagy haszndl,

—nem viseli a felszerelését teljes egészében a mez alatt, kivéve a kesztyiit, a fejvé-
dét és a kapus labszarvédot,

— azt a jatékost aki olyan keszty(it hasznal aminek a tenyér részét részben vagy tel-
jesen eltavolitottdk, hogy puszta kézzel jatsszon,

a jégrdl le kell kiildeni és figyelmeztetni kell a csapatat.

Ha a szabalyt masodszor megsérti barmelyik jatékos ugyanabbdl a csapatbdl a Ja-
tékvezetdnek biintetnie kell:

— Fegyelmi Biintetés (10°)
a vétkes jatékosnak.

b) Azt a jatékost vagy kapust aki megtagadija a botmérést vagy 6sszetdri botjat vagy
barmilyen mérni kivant felszerelését amikor azt a Jatékvezett meg akarta mérni, a
felszerelést szabalytalannak kell mindsiteni és a jatékost vagy kapust biintetni kell:

— Kisbiintetés + Fegyelmi Biintetés (2+10)

c) Ha egy csapat az ellenfél csapatanak barmely felszerelésének mérését kérte és a
panasz beigazolodott a vétkes csapatot biintetni kell:

— Kisbiintetés )

d) Ha egy csapat az ellenfél csapatanak barmely felszerelésének mérését kérte és a
panasz nem igazolddott be a csapatot biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés 2)

e) Azt a jatékost akinek a fejvéddje leesik jaték kozben, és nem teszi a fejvéddt vis-
sza az allszij becsatolasaval vagy nem megy a cserepadra és folytatja a jatékot, biin-
tetni kell:

— Kisbiintetés )
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O 1. A tértt bot olyan, ami a Jatékvezetd megitélése szerint nem alkalmas normal
jatékra.

O 2. Egy jatékos bot nélkiil részt vehet a jatékban.

O Azt a jatékost aki azért fekszik a jégre, hogy blokkoljon egy l6vést nem kell biin-
tetni ha a korongot alalovik vagy a ruhdjéba vagy felszerelésébe megy, de ha a ke-
z6t haszndlja azért, hogy a korong megjatszhatatlan legyen, biintetni kell.
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556 — TORGTT BOT

a) Egy jatékos vagy kapus akinek botja eltdrétt nem kaphat dgy botot, hogy azt be-
dobjak neki a jégre, de egy csapattarsa hozhat neki, igy neki nem kell a cserepad-
hoz mennie.

b) Ha egy jatékos akinek botja eltdrott nem dobja azonnal le a torétt részt, biintet-
ni kell:
— Kisbiintetés @)

c) A kapus folytathatja a jatékot torott bottal a kdvetkezd jatékmegszakitasig vagy
addig amig nem kap szabalyosan egy Gjat.

d) Ha egy azonosithat6 jatékos dob be egy Uj botot a kapusnak a cserepadrdl, a ja-
tékost biintetni kell:
— Kisbiintetés + Végleges Fegyelmi Biintetés (2+VF)

e) Ha egy csapat hivatalos személy dob be 0j botot neki a cserepadrdl a csapatat
blntetni kell:

— Kisbiintetés @)
és a csapat hivatalos személyt biintetni kell:
— Végleges Fegyelmi Biintetés (VF)

f) Ha a botot bedobd személy nem azonosithatd a cserepad kdrnyezetében a csa-
patot kell biintetni:
— Technikai Kisbiintetés )

g) Ha a kapus a cserepadhoz megy jatékmegszakitaskor azért, hogy kicserélje bot-
jat, biintetni kell:
- Kisbiintetés )

O  Azonban a kapusnak megengedett, hogy a cserepadhoz menjen és botot cse-
rélien amikor a jaték folyamatosan megy.

h) Ha egy jatékos részt vesz a jatékban mialatt botot visz egy jatékosnak vagy ka-
pusnak, bintetni kell:
— Kisbiintetés 2)

557 — JATEKOS KORONGRA ESESE

a) Ha egy jatékos, nem a kapus, aki szdndékosan esik a korongra, tartja vagy tes-
téhez szoritja a korongot, biintetni kell:
- Kisbuntetés )

b) Ha egy védd jatékos, nem a kapus, aki szandékosan esik a korongra, tartja vagy
testéhez szoritja a korongot amikor az a sajat kapueldterében van, a Jatékvezetdnek
a vétlen csapat javara kell itéIni:

- Biintet6lovés

c) Ha az ellenfél kapust lehivtak a jégrél és egy jatékos szandékosan esik a korong-
ra, tartja vagy testéhez szoritja a korongot amikor az a sajat kapuel6terében van, a
Jatékvezetdnek a vétlen csapat javara kell itélni:
- Gol
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KAPUS KORONGRA ESESE

K Esnak magengadett 3 krong Mar@srtisa, e valamekik
| tesidsaa a kapuel Etérses di

2 | Kapies Ragvesr halz & borosgsl
W L b fagyesriinalja & ko ng il
O Egy jatékosnak megengedett, hogy megallitsa, lisse vagy tolja a korongot a jé-
gen a kezével

Azonban GOLT nem lehet elérni kézzel iitdtt koronggal még ha az meg is pattan bar-
melyik jatékoson vagy hivatalos személyen.

O Jelen szabdly célja az, hogy a korongot folyamatos mozgasban tartsa és a kapus
barmilyen megmozduldsa amely a jaték felesleges megszakitasat okozza biintetve
legyen.
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558 — KAPUS KORONGRA ESESE

Ha egy kapus, akinek teste teljesen kiviil van a kapuel6téren és a korong a kapuvo-
nal mogott van vagy tal van a bedob6 kordk szélein 16v6 két vonalon szandékosan
a korongra esik vagy testéhez szoritja azt vagy fogja vagy kapuhoz vagy a palank-
hoz szoritja, biintetni kell:

— Kisbiintetés )

559 — JATEKOS KORONG FOGASA

a) Barmelyik jatékos a kapus kivételével aki kezébe zarja a korongot biintetni kell:
— Kishiintetés )

b) Barmelyik jatékos a kapus kivételével aki kézzel felveszi a korongot a jégrdl biin-
tetni kell:

— Kisbiintetés 2)

c) Ha barmelyik jatékos a kapus kivételével kézzel felveszi a korongot a jégrél a ka-
puel6térben, a Jatékvezettnek a vétlen csapat javara kell itéIni:

— Biintet6lovés

560 — KAPUS KORONG FOGASA

a) Anélkil, hogy timadndk egy kapus tartja a korongot tovabb mint harom mésod-
percig, blintetni kell:

— Kisbiintetés 2)

b) Ha a kapus el6re dobja a korongot és a korongot el6sz6r a csapattarsa jatssza
meg, biintetni kell:

— Kisbiintetés @)

c) Azt a kapust aki szandékosan dobja a korongot labszarvéddjébe, biintetni kell:
— Kisbiintetés )

561 — (SszZEOTKOZES A NEZOKKEL

Azt a jatékost aki fizikai kapcsolatba keriil a néz6kkel a Jatékvezet6 megitélése sze-

rint biintetni kell:
— Végleges Kidllitas (VK)
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O 1. Ha egy jatékos szabalytalanul Iép a jégre a sajat cserepadjardl vagy a biinte-
t6padrdl a sajat hibajabdl vagy a Biintet6pad felelds hibajabol, a sajat csapata nem
érhet el gdlt, mialatt § szabdlytalanul a jégen tartdzkodik, de az dsszes kiszabott
biintetést mindkét csapatnak le kell téltenie.

O 2. Ha a jatékos a Biintet6pad Felelds hibajabol hagyja el a biintet6padot nem kell
biintetni, de a biintetésébdl hatralevd idét ami a jégre 1épésekor maradt, le kell t6l-
tenie.

O 3. A Biintet6pad Felel6snek fel kell jegyeznie az id6t és tajékoztatnia kell a Jaték-
vezetdt az els jatékmegszakitaskor.

O 1. Csere ami a veszekedés el6tt torténik megengedett és az igy cserélt jatékosok
nem a veszekedés alatt jonnek be.

O 2. Ha mindkét csapat jatékosai ugyanabban az id6ben hagyjak el sajét cserepad-
jaikat, az els6 azonosithat6 jatékost kell biintetni mindkét csapatbol jelen szabaly
alapjan.

O 3. Azért, hogy meghatdrozza melyik jatékos hagyta el el6szor a biintetGpadot a
Jatékvezetd tanacskozhat a Vonalbirdkkal vagy a jégen kiviili hivatalos személyek-
kel.

O 4. Maximélisan 6t Fegyelmi és/vagy Végleges fegyelmi Biintetés adhat6 csapa-
tonként jelen szabaly alapjan.
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562 — BUNTETOPAD VAGY CSEREPAD ELHAGYASA

a) Barmelyik jatékos, kivéve aki az 564 szabalyban meghatdrozott, aki elhagyja a
biintet6padot vagy a cserepadot és akcidjaval Kis, Nagy vagy Fegyelmi biintetést
okoz, blintetni kell automatikusan:

— Végleges Fegyelmi Biintetés (VF)

b) Ha egy jatékos szabdlytalanul ép a jégre és akadalyozza az ellenfél korongot bir-
tokl6 jatékosat, aki el6tt és a kapus kozott nincs ellenfél, a Jatékvezetdnek itélni e
kell:

— Biintetdlévés

c) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrél és egy jatékos szabdlytalanul 1ép a jégre
és akadalyozza az ellenfél korongot birtokld jatékosat, a Jatékvezet6nek itéInie kell:

- Gal
563 — BUNTETOPAD ELHAGYASA

Azt a biintetett jatékost aki elhagyja a biintet6padot miel6tt a biintetése lejart — ki-
véve a harmadok végén -, biintetni kell:

— Kisbiintetés )
Ha a szabdlytalansag jatékmegszakitas és veszekedés kdzben torténik, a vétkes ja-
tékost biintetni kell:

— Kisbiintetés + Végleges Fegyelmi Biintetés (2’+VF)
amit a mar kiszabott biintetésén kiviil kell letlteni.

Ha egy jatékos akit le akarnak cserélni a biintetése lejarta utan és nem megy egye-
nesen a cserepadjahoz a jégen keresztiil csere el6tt, csapatat biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés )

564 — CSEREPADOK ELHAGYASA VEREKEDES ALATT

Nem hagyhatja el a cserepadot vagy a biintet6padot jatékos verekedés alatt. Az el-
sd jatékos aki elhagyja a cserepadot vagy a biintetdpadot verekedés alatt, biintetni
kell:

- Kettds Kisbiintetés (2+2)
— Végleges Fegyelmi Biintetés (VF)

Az Bsszes tobbi jatékost aki elhagyja a cserepadot vagy biintet6padot verekedés
alatt, biintetni kell:

— Fegyelmi Biintetés (10°)
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565 — CSAPAT HIVATALOS SZEMELY ELHAGYJA A CSEREPADOT

Barmelyik csapat hivatalos személyt aki barmelyik harmadban a Jatékvezetd enge-
délye nélkiil a jégre lép, biintetni kell:

— Végleges Fegyelmi Biintetés (VF)

566 — JATEKEZDES MEGTAGADASA — CSAPATOK A JEGEN

Ha mindkét csapat a jégen van és az egyik megtagadja a jatékot barmilyen okbal
annak ellenére, hogy a Jatékvezet6 felszolitotta, a Jatékvezetdnek figyelmeztetnie
kell a Csapatkapitanyt, és engedélyeznie kell 30 masodpercet, hogy elkezdjék vagy
folytassdk a jatékot.

Ha ezen id6 elteltével a csapat még mindig megtagadija a jatékot, a JatékvezetGnek
bilntetni kell:

— Technikai Kisbiintetés )
Ha megismétlédik ugyan az az esemény, a Jatékvezetd a mérkGzést elveszitettnek

nyilvéanitja a vétkes csapatnak és az esetet jelentenie kell a megfelelé szerveknek to-
vébbi intézkedésre.

567 - JATEKEZDES MEGTAGADASA — CSAPATOK NINCSENEK A JEGEN

Ha egy csapat, amelyik nincs a jégen, nem megy a jégre jaték kezdés céljabol miu-
tan a Jatékvezetd felszdlitotta a Csapatkapitanyon, Csapatvezet6n vagy Edz6n ke-
resztiil, a Jatékvezetd engedélyez két percet a csapat részére.

Ha a csapat folytatja a jatékot ezen a két percen beliil, biintetni kell:
— Technikai Kisbiintetés )

Ha ezen id6 letelte utdn a csapat még mindig nem megy a jégre, a Jatékvezet6 a
mérkdzést elveszitettnek nyilvanitja a vétkes csapatnak.

568 — BoT VAGY BARMILYEN TARGY JATEKTEREN KIVOLRE DOBASA

Azt a jatékost vagy kapust aki kidobja botjat vagy annak részét a jatéktéren kiviilre
a Jatékvezetd megitélése szerint biintetni kell:

— Fegyelmi Biintetés (10"
vagy
- Végleges Fegyelmi Biintetés (VF)

97



O Amikor egy jatékos vagy kapus egy bot torott részét a palank iranyaba I6ki (és
nem a palankon &t) oly médon, hogy nem akadélyozza az ellenfél jatékos jatékat,
nem kell biintetést kiszabni.

O A korong helyzete a meghatarozd tényez6 ebben az esetben. A korongnak teljes
egészében a védé harmad kék vonaldn kiviil kell lennie, hogy Biintet6ldvést vagy
golt lehessen itéini.
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569 — BoT VAGY BARMILYEN TARGY ELDOBASA A JATEKTEREN BELUL

Barmelyik jatékost vagy kapust aki a jégen botjat, annak részét vagy barmilyen tar-
gyat a korong iranyaba dob a sajat timad6 harmadaban vagy a semleges harmad-
ban, biintetni kell:

— Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés (5'+VF)

Ha barmelyik jatékos, kapus vagy csapat hivatalos személy a védekezd csapatbdl a
jégen botjat, annak részét vagy barmilyen targyat a korong irdnyaba dob a sajat vé-
dekez6 harmadaban, biintetni kell csapatat:

— Biintetdlévés

Ha a kapus szandékosan hagyja botjat vagy annak részét vagy barmi mas targyat a
kapuja el6tt, és a korong nekiiitkdzik ennek a targynak mialatt a kapus akar a jégen
van akar nem, a Jatékvezettnek a vétlen csapat javara kell itéini:

- Gol

570 — BoT vAGY BARMILYEN TAGY ELDOBASA KIUGRAS HELYZETBEN

Amikor egy jatékos birtokolja a korongot a sajat véd6 harmadéan kiviil, és nincs el&t-
te ellenfél jatékosa csak a kapus, és akadalyozza 6t egy bot vagy barmilyen targy
amit az ellenfél csapat barmelyik tagja, beleértve a hivatalos személyeket is, dobott
vagy |6tt oda, a Jatékvezetnek kell itéInie:

- Biintetdlovés

Ha az ellenfél kapusét lehivtak és ennek a csapatnak egy jatékosa a jégen a korong
iranyaba dobja botjat vagy annak részét vagy barmi mas targyat, azért, hogy
megakadalyozza a lovést az iires kapura, a Jatékvezetdnek a vétlen csapat javara
kell itélnie:

- Gol
571 — FERTOZESEK MEGAKADALYOZASA

Egy jatékos aki vérzik vagy véres az ellenfél vérétdl sériiltnek kell tekinteni, és el kell
hagynia a jeget kezelés és/vagy tisztitas céljabol. Ha nem tesz eleget ennek a sza-
balynak biintetni kell:

— Kisbiintetés 2)

572 — CSAPATKAPITANY ES CSAPATKAPITANY HELYETTES VISELKEDESE

Ha a Csapatkapitany vagy Csapatkapitdny Helyettes bejon a cserepadrdl anélkiil,
hogy a Jatékvezetd hivta volna, a csapatot biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés 2)

Barmelyik Csapatkapitany vagy Csapatkapitany helyettes aki panaszt emel egy biin-
tetés miatt, biintetni kell:

— Kisbiintetés 2)
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573 — TUL SoK JATEKOS A JEGEN

Ha egy id6ben, jaték kdzben egy csapat tobb jatékosa tartézkodik a jégen mint
amennyi engedélyezett, a csapatot biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés (2)

Ha a mérkdzés utolsé kettd percében vagy a hosszabbitasban barmikor szandéko-
san rosszul cserél a csapat (tdl sok jatékos a jégen), a Jatékvezetd a vétlen csapat
javara itél:

— Biintet6lovés

575 — JATEKOS CSERE SZABALYTALAN VEGREHAJTASA

Amikor egy csapat megkisérel jatékos(oka)t cseréini a szdmara elGirt id6n tal, a Ja-
tékvezetGnek vissza kell kiildeni a jatékos(oka)t a cserepadra és figyelmeztetni kell
a csapatot.

Jelen szabdlynak barmilyen kdvetkez6 megsértését, barmikor a mérkdzés folyaman
biintetni kell:

— Technikai Kisbiintetés (2)

590 — KAPUS BUNTETESEK
A kapus biintetéseinek a végrehajtasa részletezve van az 511 szabalyban.
O A megfeleld kapus biintetések az alabbi szabalyokban vannak részletezve:

-509 Biintetdldvés végrehajtasa

—554¢ A korong kilévése vagy kidobasa a jatéktéren kiviilre
- 556 Torétt bot

- 558 Korongra esés

- 560 Kézzel iranyitott korong

—568-570-ig Bot vagy barmilyen targy eldobésa

591 — KAPUS A KOZEPVONALON TUL

Ha a kapus jatékba avatkozik barmilyen mddon, amikor a kozépvonalon tdl van, biin-
tetni kell:
— Kisbiintetés 2)

592 — KAPUS A CSEREPADHOZ MEGY JATEKMEGSZAKITAS ALATT

Ha a kapus a cserepadhoz megy jatékmegszakitas alatt, kivéve ha lecserélik vagy
id6kérés van, biintetni kell:
- Kisbiintetés @)

593 — KAPUS ELHAGYJA A KAPUELGTERET VEREKEDES ALATT

Ha a kapus elhagyja a kapuel6tér kozvetlen kdrnyezetét verekedés alatt, biintetni
kell:
— Kisbiintetés )

594 — KAPUS BEEJTI A KORONGOT A HALOBA

Ha a kapus beejti a korongot a kapu hal6jaba azért, hogy jatékmegszakitast érjen el,
biintetni kell:
— Kisbiintetés )
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TELJES ARCVEDOK

O A teljes arcvéddnek olyan kialakitdstnak kell lennie, hogy ne férjen at rajta sem
a korong sem a bot tolla.

O A 650 és 651 szabaly érvényes az alabbi jatékosokra:

—1985-ben sziiletett —2002/2003 szezonban
—1986-ban szilletett —2003/2004 szezonban
—1987-ben sziiletett —2004/2005 szezonban
—1988-ban sziiletett —2005/2006 szezonban

O A teljes arcvéddnek olyan kialakitdstnak kell lennie, hogy ne férjen at rajta sem
a korong sem a bot tolla.
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