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BEVEZETO

Az IIHF Szabalyértelmezési Kézikdnyv az IIHF Hivatalos Szabalykényv kiegészitése.
Szabalyértelmezésekb8l és magyarazatokbdl, Jatékvezetéi és Vonalbiroi
Utmutatasokbol, technikdkbol és instrukciokbdl tevédik 6ssze. A jatékosok,
csapatvezetbk €s a meédia részére is tisztazza a jatékszabalyokat. Egy mérkézés
soran gyakran alakulnak ki olyan szituaciék, amelyek kilén szabalyokat vagy
ertelmezést igényelnek, és megprobaltak olyan magyarazattal szolgalni, ami
megfelel a jégkorong szabalyok szellemének és szandékanak, valamint biztositani
egy bizonyos szintl sportszeriiséget, amit a jatékosoknak, csapatvezetéknek és
jatékvezetdknek egyarant fel kell ismerniik és el kell fogadniuk.

Az IIHF Szabdlyértelmezési kézikonyv ezen verzidja a 2009-2010-es szezonra
ervényes. Fontos megjegyeznink, hogy a 2006-2010 kozotti idészak alatt sok olyan
szituacio merilhet fel a mérkdézések soran, amelyekre ez a kényv nem vonatkozik.
Ezzel szamolva, az IIHF minden évben, a szezon kezdete el6tt kiad egy ,bulletin’-t a
szabalymaddositasokrdl, tisztdzandd a valtozasokat.

Az IIHF Szabalyértelmezési Kézikbnyv fejezetekre van osztva és minden fejezet
hasonl6 modon van szamozva, mint a 2006-2010 kozott eérvényes |IHF
Szabalykonyv. Ez azt jelenti, hogy az ebben a fejezetben taldlhatd informacio arra a
szabalyra vonatkozik, amelyiknek ugyanaz a szama a 2006-2010 k&zott ervényes
IIHF Szabalykényvben.

Az IIHF Szabalyértelmezesi Kézikonyv harom részbdl all:

Az LA’ rész tartalmazza azokat a Jatékvezet6i és Vonalbirdi eljardsokat és
technikakat, melyeket jatékvezetéi tevékenysegik soran kévetniik kell;

A ,B” rész tisztazza azokat a szabalyokat, amelyek nincsenek egészen kifejtve az
IIHF Hivatalos Szabalykényvben; és

A ,C" rész foglalkozik azokkal a szituacidkkal, amelyek egy mérkézés soran
felmerllnek, valamint minden szituaciénal a megfelelé szaballyal.

Az IIHF Iroda és az IIHF Sport Osztélya elérhet6, ha barmi kérdés vagy megjegyzés
merul fel a mérkdézések soran el6forduld vagy jelen kiadvanyban emlitett
szabdlyértelmezésekre vonatkozéan. Kérjuk juttassa el megjegyzéseit a Nemzeti
Szovetségének szemeélyzetéhez a Nemzeti Szovetség Jatékvezetdi Testlletének
Elnokén keresztul, aki gondoskodik réla, hogy megkapja a megfeleld informaciot.
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1. FEJEZET - JEGPALYA

119. SZABALY - KAPUEL OTER

B - Ertelmezés

1. A kapuelbteret az el6teret képezé vonalak kilsé szélétdl kell mérni. A vonalak az
el6tér részének tekintenddk.

141. SZABALY - BUNTETOPADOK

B - Ertelmezés

1. Egy csapatnak a cserepadjaval szemkdzti bintetépadot kell hasznalnia. Nem
cserélhetnek padot a jaték folyaman.
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2. FEJEZET - CSAPATOK, JATEKOSOK ES FELSZERELES

200. SZABALY - MEZBE OLTOZOTT JATEKOSOK

A — Jatékvezet Oi eljaras

1.

B -

1.

A jatékvezetdvel tudatni kell, ha egy vészkapust jatékba allitott egy csapat és
errél a jegyz6konyvvezet6t is tajékoztatni sziikséges.

Ertelmezés

A jatékosok névsorat barmikor modositani lehet a Hivatalos Jegyzékdnyvben a
mérk&zés kezdetéig.

Egy csapat csak két kapust dltbztethet be.
Egy nyilvantartott jatékos részt vehet a meéerkézést megel6z6 bemelegitésen,

feltéve, hogy jogosult jatszani a mérkézésen, még ha nem is szerepel a neve a
Hivatalos Jegyzdkonyvben.

201. SZABALY - CSAPATKAPITANY

B -

1.

Ertelmezés

Amikor egy szituacio merul fel és mind a csapatkapitdny, mind a csapatkapitany
helyettes(ek) a cserepadon tartozkodik, a Jatékvezetd magahoz kell kérje a
csapatkapitanyt a cserepadrél, hogy beszélhessen vele.

A Jatékvezetdnek minden esetben a csapatkapitannyal kell beszélnie.
Amennyiben a Jatékvezet§ és a csapatkapitany kozott kommunikacios
problémak merilnek fel, a Jatékvezetének kdzvetlenil a padhoz kell mennie és
az edzével kell beszélnie.

223. SZABALY - JATEKOS FEJVED O

B -

1.

Ertelmezés

A csere kapusnak nem Kkell viselnie a fejvédéjét és arcveddjét, amikor a
sziinetben atkorcsolyazik a jégen, hogy visszatérjen a cserepadjahoz.

A jatékosoknak és a csere kapusnak nem kell viselnitik a fejvédéjiket, mikdzben
a cserepadon ulnek.
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224. SZABALY — JATEKOS ARCVED O ES PLEXI
311. sSZABALY — JATEKVEZETO!I ES VONALBIROI FELSZERELES

B - Ertelmezés

1. A plexinek atlatszonak és szinezetlennek kell lennie. Ezen szabaly érvényes
minden jatékosra és jatékvezetdre is.

234. SzZABALY - KAPUS FEJVED O ES ARCVEDO

B - Ertelmezés

1. Ha a fejvédé és/vagy arcvédd leesik mikbzben megy a jaték, és a korong a
kapuba kerll miel6tt a Jatékvezetd megallitotta volna a jatékot a sipszéval, a
GOL érvényesnek mingsdil.

2. Haakorong eltalalja a fejvedot és/vagy arcvedét majd ezt kovetden a kapuba
kerll, a Jatekvezetének GOLT kell itélnie.

260. SZABALY - FELSZERELES MERESE

A - Jatékvezet 6i eljaras
1. Minden botmérést (beleértve a toll ivét) szabalyos botmérével kell végrehajtani.

2. Kapus felszerelést (az IIHF szabalykbnyvben meghatarozottak szerint)
kozvetlenldl a harmad végén kell megmérni barmely csapat csapatkapitanyanak
kérését kovetben.

3. A hosszabbitas vége és a meérkbzést eldonté bintetdlovés sorozat kozotti
sziinetben nem lehet bot- vagy kapusfelszerelés mérést kérni.

4. Kapus felszerelés mérését a Jatékvezetdi terlleten belll vagy egy arra alkalmas
helyen kell elvégezni.

5. A Jatekvezetd barmilyen veszélyesnek itélt botot vagy felszerelést megmérhet
anélkil, hogy azt egy csapat kérné, és a veszélyes botot vagy felszerelést ki kell
iktatni a jatékbol. Barmely egyéb szabalytalannak vélt felszerelést csak az
ellenfél csapatédnak kérésére lehet megmérni.

B - Ertelmezés

1. Kapus botokat vagy jatékos botokat barmikor meg lehet mérni.
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10.

Botméreés gol utdn mindkét csapatnak engedélyezett.

Ahhoz, hogy a botjat megmeérjék, nem szikséges, hogy egy jatékos fizikailag
részt vegyen a jatékban. A tény, hogy a jatékos szabalyosan volt a jégen
elegendd ahhoz, hogy alatamassza a mérés iranti kérelmet.

Egy kapus jatékos botot hasznélva is részt vehet a mérkézésen, és ha botmérést
kérnek, a botot ugy kell megmeérni, mintha jatékos bot volna.

Egy jatékos bot tollanak hajlitottsagadnak mérete 1,5 centiméter lehet a toll
hegyétél vagy barmely ponton ettél a ponttdl végig a toll mentén az ut6 sarkaig.

Ha a botot szabdlytalannak talaljak, a Jatékvezetének vissza kell adnia azt a
csapatnak és azon jatékos csapattarsanak, akinek a botjat szabalytalannak
taléltak, vinnie kell egy szabalyos botot a blntetett jadtékosnak a bintetépadra. A
csapat igazithat a toll ivén a padon, és ha a jatékos Ujra hasznalja a botot és
megint kérik a bot mérését, azt Ujra el kell végezni.

Amikor egy csapatkapitany hivatalos panaszt tesz a Jatékvezeténél az ellenfél
egyik jatékosa botjanak méreteire vonatkozoan, az ellenfél érintett jatékosanak a
jégen kell tartézkodnia akkor, amikor a kérelmet intézik.

Ha egy csapatkapitany hivatalos panaszt tesz az ellenfél egyik jatékosanak a
botja tollanak ivére vonatkozoan és a Jatékvezetd nem tudja elvégezni a méreést,
a botot ki kell iktatni a jatékbdl. Az 555. szabaly alapjan egyik csapatot sem kell
blntetéssel sujtani.

Botméreést lehet kérni a mérkdzést eldonté buntetSlovések soran.
A csapatkapitanyon és a helyettesitdin kivil egyetlen jatékos sem jogosult

mérést kérni vagy hivatalos panaszt tenni az ellenfél barmely felszerelése
esetében.

C - Szituaciok

1. szituacio
Botmeérést kérnek a tAmado csapat ellen, amikor a jatékot a tamado harmadban
allitottdk meg.

Szabaly: Ha a botot szabalytalannak talaljak, buntetést kell kiszabni és a bedobast

a vétkes csapat végharmadaban, az egyik bedobd6ponton kell elvégezni
Ha a botot szabalyosnak talaljak, a kérelmez6 csapatot bintetni kell és a
bedobdst a botmérést kér6 csapat vegharmaddban, az egyik
bedoboponton kell elvégezni.
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2. szituacio
Egy kapus felszerelését megmérik két harmad kozott és szabalytalannak talaljak és
a kapust Kisbintetéssel sujtjak.

Szabaly: Barmelyik jatékos letoltheti a bintetést, mivel egy jatékos sem volt a
jégen a mérés id6épontjaban. Amikor egy kapus botjat egy
jatékmegszakitas alatt mérik meg és szabalytalannak talaljak, egy olyan
jatékosnak kell letolteni a blntetést, aki a jégen volt a jatékmegszakitas
idépontjaban (lasd 511(a) szabaly).

3. szituacid

Egy csapatkapitany hivatalos panaszt tesz az ellenfél egyik jatékosa botjanak
méreteire vonatkozban. Az ellenfél jatékosa, aki a jégen volt, a cserepadhoz
korcsolyazik és lelép a jegrol.

Szabaly: Amint a panaszt megtették, és amig a jatékvezetbk szemmel tudjak
kovetni a botot, azt meg lehet mérni. Ez azt jelenti, hogy ha a jatékos,
akinek a botjat meg kell mérni, a jégrél a cserepadra Iép, a botjat attél
még meg lehet mérni, feltéve, hogy a panasz az el6tt érkezett, hogy
lement a jégrél és a botjat mindvégig legalabb az egyik jatékvezetd
szemmel kovette.

4. szituacio
Egy jatékosnak, aki éppen a bintetépadra lépett, mert le kell téltenie egy bintetést,
vagy elhagyta azt, mert éppen letelt a blntetése, megmérhetik a botjat, hogy
szabalyos-e.

Szabaly: Egy jatékosnak, aki a buntetépadon van vagy aki éppen visszatért a
jatéktérre barmikor megmerhetik a botjat.

5. szituacio

Egy jatékost kijeloltek, hogy elvégezze a buntetSlovést. Mielbtt elvégezné a
blntetélovest, az ellenfél csapata kéri a buntetélovést végz6 jatékos botjanak
meéréseét.

Szabaly: Ha a botot szabalyosnak talaljak, akkor a kérelmezé csapatot Technikai
kisblintetéssel kell sujtani. A Csapatvezetének vagy az Edzének a
csapatkapitanyon keresztil kell kijel6lnie, hogy melyik jatékos tdltse le a
Kisbintetést és ennek a jatékosnak azonnal a bintetépadra kell mennie
és ott kell maradnia a bintetdlévés eredményétél fuggetlendl.
Ha a botot szabalytalannak talaljak, a jatékost Kisbiintetéssel kell sdjtani.
Azonnal a bintetépadra kell mennie. A Csapatvezetének vagy az
Edzének a csapatkapitanyon keresztll kell kijeldlnie egy masik jatékost,
aki elvégzi a buntetélovest.

Megjegyzés: A buntet6lovés elvegzése elbtti és utani jatekmegszakitas egy
jatékmegszakitasnak tekintendé.
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6. szituacio
A csapata altal a buntetélovés elvégzésére kijeldlt jatékos megtagadja a botjanak
atadasat mérésre vagy szandéekosan eltori azt, amikor a Jatékvezet6 erre kéri.

Szabaly: A jatékos nem hasznalhatja ezt a botot, hacsak meg nem mérik és
szabalyosnak nem itélik. A jatékosnak NEM megengedett, hogy
elvégezze a bintetdlovést. Kisbintetéssel plusz Fegyelmi bulintetéssel
kell sujtani és azonnal a biintetépadra kell mennie és ott kell maradnia 12
percig. A Csapatvezetbnek vagy az Edz6nek a csapatkapitanyon
keresztil kell kijelélnie még egy jatékost, hogy letdltse a Kisbintetéseét,
akinek azonnal a buntetépadra kell mennie a bintetélovés elvégzése
el6tt. A Csapatvezetbnek vagy az Edzének a csapatkapitanyon keresztul
kell kijeldlnie egy Ujabb jatékost, akinek el kell végeznie a buntetdldvést.

7. szituacié
LA” csapat kéri ,B” csapat azon jatékosa botjanak mérését, aki a bintet6lovést fogja
végezni és a botot szabalyosnak talaljak.

Szabaly: ,A” csapatot buntetni kell. ,A” csapat egyik jatékosanak azonnal a
blntetépadra kell mennie és le kell tdltenie a blntetést a buntetélovés
eredmeényétél fuggetlendl (lasd 502(b) szabaly).

A 2010/2011-es szezonra érvényes 11



3. FEJEZET - HIVATALOS SZEMELYEK ES FELADATAIK

313. SZABALY - VONALBIROK FELADATAI

A - Vonalbiréi eljaras

1. A Vonalbirok nem jelenthetik a Jatékvezetébnek az olyan eseteket, amikor
Botvéggel Utés szabalytalansdgot kovetnek el, ha Kettés Kisbintetést szabnanak
ki. Azonban, a Jatékvezet6 kéréséere barmikor elmondhatjak észrevételeiket.

2. A Vonalbirok nem éllithatjdk meg a jatékot, hogy Kettés Kisblntetést itéljenek
sérulést okoz6 Magas bottal valo jatékért. Azonban, a Jatékvezetd kérésére
barmikor elmondhatjak észrevételeiket.

3. A Vonalbirék nem jelenthetik a Jatékvezetének az olyan eseteket, amikor Szuras
szabalytalansagot kovetnek el, ha Kettés Kisblntetést szabnanak ki. Azonban, a
Jatékvezet6 kerésére barmikor elmondhatjak észrevételeiket.

C - Szituaciok

1. szituacié

LA” csapat ellen késleltetett kiallitast jeleznek, és egy Ujabb szabalytalansagot észlel
a Vonalbiré ,A” csapat részerél, ami Technikai Kisblntetést vonna maga utan.

Szabaly: A Vonalbirok nem Aallithatjdk meg a jatékot és semmilyen jelzést sem
adhatnak. A Vonalbirénak az elsé jatékmegszakitaskor kell jelentenie a
szabalytalansagot a Jatékvezetének.

322. SZABALY - JEGYZOKONYVVEZETO

A — Jatékvezet Oi eljaras

1. A Jatékvezet6knek meg kell bizonyosodniuk arrél, hogy a Jegyzékdnyvvezetd a
helyes informéaciokat kapja meg téluk.

323. SZABALY - IDOMERG

B — Ertelmezés

1. Minden id&veszteséget vissza kell allitani az éran, ami a mérkézés vagy a
bintetések idejének mérése kozben keletkezett, egy hibas bedobasnak
koszonhetéen. A helyes id6 visszaallitAsanak meghatdrozasdhoz a Video
GOlbird segitségét lehet kérni.
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C - Szituaciodk

1. szituacié
Golt I6nek, de utdlag tdjekoztatjak a Jatékvezetdt, hogy az éra megallt €s nem ment,
amikor a golt 16ttek.

Szabaly: A g6l szamit, feltéve, hogy a harmadnak még nem volt vége. A
Jatéekvezetd, a Vonalbirokkal és az Idémérdvel torténdé megbeszeélés utan
meghatarozza, hogy mennyi ideig nem mikoddott az 6ra és megteszi a
szikséges modositast. Ha sem a Jatékvezet§, sem a hivatalos
személyek nem tudjdk meghatarozni a szikséges médositds mértékét, a
meérkdzést jelen oraallast alkalmazva kell folytatni.

330. SZABALY — VIDEO GOLBIRO RENDSZER ES VIDEO TAMOGATASI RENDSZE R

A — Jatékvezet 6i eljaras

1. A mérkbézés kezdetekor és minden jatékrész el6tt a Jatekvezetdnek le kell
ellenériznie a telefon kapcsolatot a zsiri és a Video Golbird kozétt, hogy
megbizonyosodjon arrél, hogy mind a vonal, mind pedig a Video GOolbiro
Rendszer mikodik.

2. Egy kapu elétti goélszerzési lehetéséget kovetden a Jatékvezetének fel kell
készllnie arra a lehetéségre, hogy a Video Golbiro visszajatszast kérhet. Mielbtt
a jaték folytatddna, a korong bedobéasa el6tt a Jatékvezetd koteles ellendrizni,
hogy a Video Golbiré lampaja nem villog-e.

3. A Jatékvezetbnek egyértelmi jelzést kell adnia — g6l vagy nem gol. A jelzést
abban az esetben is mutatnia kell, ha bizonytalan az itéletben, majd ezt kovetéen
azonnal jeleznie kell, hogy kéri a visszajatszast.

4. A Jatékvezetd a visszajatszas megkezdése elbtt nem mehet a cserepadokhoz.

5. A Jatékvezet6 nem kozolheti a jatékosokkal, hogy mi lesz visszanézve (lehet,
hogy valami mas, mint amit mond).

6. A visszajatszas soran minden jatékosnak a sajat cserepadjahoz kell mennie.

7. A visszajatszas eredményerdl nem szikséges tajekoztatni a csapatokat, csak az
egyertelma jelzést kell adni — gél vagy nem gol.

8. Mielbtt a szituacio visszajatszasra kerul, a jatékvezetbknek gyorsan és tdmoren
at kell beszélniik a helyzetet és fel kell készilnitik minden valaszlehetéségre,
amit a Video Golbiré adhat.

9. A Jatékvezetdknek fel kell készllnilk, hogy dontést hozzanak abban az esetben,
ha a Video Gélbird valasza nem egyértelm.
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10. Amikor egy Jatékvezetd kéri egy szituacio visszanézését, kozolnie kell a Video
Goélbiréval, hogy miért kérte a visszajatszast, de ugyanakkor fel kell késziilnie
arra is, hogy a Video Gélbiré minden eshetéséget vizsgalni fog.

11. Buntet§ loves vagy a merkézést eldontdé bintetdé |ovések soran mind a
Jatékvezetd, mind pedig a Video Golbird kérhet visszajatszast.

12. A Jatékvezetdknek ismernitik kell a 330. szabalyt és mind a 7 esetet, ami
visszanézheté.

B — Ertelmezés

1. Nem kérhet6 visszajatszas a Jatékvezetd altal az alabbi esetekben:

a.

b.

A korong a sipsz0 elétt vagy utan kerdlt vagy kerlt a kapuba

A korong a test valamely részével (kivéve a kéz vagy a korcsolya) lett a
kapuba iranyitva.

Jatékos belecsuszik a kapusba, hacsak nem lathato, hogy a korong a
kapuban van.

A korong hatrafelé mozgasanak vizsgalata a korives mozdulatnal
blntet6lovés vagy mérkdzést eldontd blintetélovések soran.

Jatékos a kapuel6térben van amikor a korong a kapuba kerl.

Blntetélovés vagy mérkdzést eldontd biuntetdlovések sordn a kapu
kimozdul a helyérél.

2. Bulntetdlovés vagy mérkdzeést eldontd bintetdlovések soran a Jatékvezetd nem
kérhet visszajatszast a visszapattand korong masodszori ellévése miatt.

3. A Video Golbiré segitsége kérhet§ az o6ra visszadllitasdhoz, ha egy rossz
bedobast kévetden az id6 mérése elkezd6dott.
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4. FEJEZET - JATEKSZABALYOK

411. SZABALY - JATEKOS ES KAPUS CSERE A CSEREPADROL JATEK KOZBEN

B — Ertelmezés

1. A cserére bejovd jatekosnak a képzeletbeli 1,5 méteres terlleten belll kell
maradnia mindaddig, amig a lemend jatékos el nem hagyta a jeget.

2. JEGEN KIVULINEK kell tekinteni azt a jatékost, akinek egyik korcsolyaja a jégen
€s a masik a cserepadon van.

3. Nincs meghatarozva, hogy hanyszor lehet egy kapust jatékosra vagy csere
kapusra cserélni, illetve visszacserélni, mikdzben a jaték folyamatosan zajlik.

4. Ezen szabaly (a) pontja mind a jatékosok, mind a kapusok cseréjének menetére
vonatkozik. Ha egy kapust lecserélnek egy csere kapusra vagy vissza, vagy egy
jatékost egy jatékosra, vagy egy jatékost kapusra, a 411l(a) szabalyt kell
kovetnitk. Ha nem kovetik ezen szabalyt, a Jatékvezetdnek az 573. szabalyt kell
alkalmaznia a csapattal szemben.

C - Szituaciok

Szituacio

Késleltetett kiallitdsnal a vétlen csapat kapusa helyett idd elétt jon be cserejatékos és
a jatékmegszakitas a vétlen csapat harmadaban torténik.

Szabaly: A bedobast a kidllitott csapat végharmadaban, az egyik bedoboponton
kell elvégezni.

412. SZABALY - JATEKOS CSERE VEGREHAJTASA JATEKMEGSZAKITAS
ALKALMAVAL

A - Jatékvezet 6i eljaras

1. A Jatékvezetének fel kell emelnie a karjat, majd le kell engednie minden
jatékmegszakitas soran, még akkor is, ha egyértelmien nincs is jatékos csere.

2. Olyan szituaciokban, ahol a vendég csapat késlekedik jatékosokat kildeni a
jégre abban reménykedve, hogy elséként a hazai csapat kuildi jégre a jatékosait,
ez az eljaras fogja ellendrizni a jatékos cserét. Ez megadja a vendég csapatnak a
lehetéséget a jatékos cserére é€s engedélyezi a hazai csapatnak, hogy jégre
kuldje jatékosait agy, hogy Ok cserélhetnek utolsoként. A Jatékvezetének
szigorunak kell lennie az 6t masodperces szamolasnal és nem szabad
megengednie a vendég csapatnak, hogy jatékosokat cseréljen, miutan karjat
felemelte. Ha a Jatékvezet6 észreveszi, hogy egy edzd megprobalja jégre
kuldeni jatékosait és nem prdobalja meg szandékosan késleltetni a cserét (egyik
csapat sem), engedélyezhet néhany tovabbi masodpercet a csapatoknak.
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B -

1.

A Jatékvezetének engedélyeznie kell, hogy folytassak a cserét azok a jatékosok,
akik éppen a palankon jonnek at, még ha le is telt az 6t masodperc, de
figyelmeztetnie kell a csapatot a lassu csere miatt.

Amikor jatékmegszakitas tortént, a Jatékvezetének a vendég csapat
cserepadjara kell néznie és, még ha semmi nem is utal cserére, le kell szamolnia
a szukséges id6ét és aztan kell felemelnie a karjat. Ugyanez az eljaras kovetendé
a hazai csapatnal. Ebben az esetben a Jatékvezetének kicsit éreznie kell a
jatékot, hogy vajon lesz-e jatékos csere vagy nem.

Miutan golt 16ttek, a Jatékvezetének ugyanazt a jelzést kell alkalmaznia a jatékos
cserénél, mint barmely egyéb jatékmegszakitas soran.

A sor csere végrehajtasa a Jatékvezetd feleléssége és a VonalbirGkat nem lehet
bevonni a folyamatba.

Tilos felszabaditas helyzetet kdvetéen a korongot 6sszeszedd Vonalbirénak elég
idét kell hagyni, hogy a végharmadbeli bedoboponthoz érjen és lehetéséget kell
neki biztositani, hogy észlelje a jatékos csere kézjeleit, melyeket a Jatékvezetd
alkalmaz.

Ha egy csapat cserélni probal az engedélyezett id6 letelte utan, a
Jatékvezetbnek vissza kell kildenie a jatékosokat és késlekedés neélkil a
cserepadhoz kell korcsolyaznia, hogy elmagyarazza a helyzetet az edzének, és
hogy figyelmeztesse 6t, miel6tt blintetést szabna ki.

A Jatékvezetbnek figyelmeztetnie kell a vétkes csapatot, ha idén tuli jatékos
csere volt, hogy amennyiben barmikor a tovabbiakban Ujra megszegik a jatékos
csere végrehajtadsanak szabalyat, az Technikai Kisbiintetést fog eredményezni.

Ertelmezés

Ha jatékmegszakitast kovetéen buntetéssel sOjtjdk akér egyik, akar mindkét
csapatot, amikor egyik vagy mindkét csapat szabalyosan befejezte a jatékos
cserét, mindkét csapat jogosult tovabbi jatékos cserére.

Egytél o6tig terjedéen barmennyi jatékos - kivéve a kapus - cseréje jatékos
cserének tekintendd.

C - Szituaciodk

1. szituacié
Bedobés alatt a Jatékvezetdé Fegyelmi blintetéssel sujtja a jatékost.

Szabaly: A vétlen csapatnak be kell kiildenie egy jatékost a Fegyelmi biintetéssel

sujtott jatékos helyett. Egyik csapatnak sem engedélyezett tovabbi
jatékos csere.
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2. szituacid
Bedobas alatt a Jatékvezetd bintetéssel sujtia mindkét csapatot, de ez
emberhatrany egyik csapatnal sem okoz.

Szabaly: Jatékos csere nem engedélyezett.

415. SZABALY - KAPUS CSERE JATEKMEGSZAKITAS ALATT

B - Ertelmezés

1. Amikor a kapust csere kapussal helyettesitik jatékmegszakitas alatt, jatékban kell
maradnia, amig a jaték nem folytatddik vagy amig le nem cserélik jatékosra.

416. SZABALY - SERULT JATEKOSOK

B - Ertelmezés

1. A helyettesit6 jatékosnak, aki egy sérult jatékos bintetését tolti, a bintetépadon
kell maradnia mindaddig, amig a sérult jatékos képes nem lesz folytatni a jatékot.
Amikor a sértilt jatékos folytatja a jatekot, a kdvetkez6 jatékmegszakitaskor le kell
cserélnie a helyettesit6 jatékost a blntetépadon (Lasd 416(c) szabaly).

417.SZABALY - SERULT KAPUS

A - Jatékvezet 6i és Vonalbiréi eljaras

1. A Jatékvezetbnek és a Vonalbiroknak is joguk van megallitani a jatékot egy
sérilt kapus miatt.

B - Ertelmezés

1. Ha egy kapus megséril és a cserepadhoz korcsolyazik, le kell cserélni. Ha ekkor
megprobal visszamenni a kapuba, Technikai Kisbintetéssel kell sujtani (lasd
592. szabdly).

2. A sérllt kapust lecserél6 jatekosnak 10 perc engedélyezett arra, hogy felvegye a
kapus felszerelést. A 10 perc elkezdédik, amint a Jatékvezeté megbizonyosodott
arrol, hogy a sérult kapus képtelen folytatni a jatékot. A sériilt kapus attol kezdve,
hogy a jatékos felvette a felszerelést és a kapuhoz korcsolyazik, nem folytathatja
a jatékot.

3. Ha a jatékos, amelyik lecserélte a sérilt kapust, beodltozott és készen all a
jatékra, mielétt a tiz perc letelik, a fennmaradoé idét bemelegitésre hasznalhatja.

A 2010/2011-es szezonra érvényes 17



420. SZABALY - NORMAL JATEKID 6

A - Jatékvezet 6i eljaras

1.

A Jatékvezetének nem sziikséges megfujnia a sipot a harmad végén. A sziréna
hangja elegendé.

422.SZABALY - IDOKERES

A - Jatékvezet 6i eljaras

1.

Egyik csapat sem kérhet id6t, miutan a jatékos csere végrehajtasa befejez6dott
és/vagy a jatekosok és a jatekvezet6k elfoglaltak pozicidjukat €s készen allnak a
bedobasra.

Egyik csapat sem kérhet id6t, miutan egy jatékost elkiuldtek a bedobastal.

A kapusnak nem megengedett, hogy id6kérés alatt melegitsen.

440. SZABALY — BEDOBASOK

B - Ertelmezés

1.

A bedobas a végharmadban azon az oldalon torténik, ahol a korongot
befagyasztottdk. Ha a korongot kilovik a palyarél, a bedobas a végharmadban
azon az oldalon lesz, ahonnan a korongot ellétték.

Ha a tdmado csapat egyik jatékosat bintetéssel sujtjak a tamadé harmadban
lévé bedobas alatt, a kovetkezd bedobésnak a tamado csapat végharmadaban,
az egyik bedobdponton kell térténnie.

Ha egy tamadoé jatékos kimozditja a kaput a helyérél a tamadd harmadban és
nem probalta meg elkerllni az Utkdzeést, a bedobasnak a semleges harmadban a
legkdzelebbi bedobo6ponton kell térténnie. Azonban, ha a jatékosnak nem volt
lehetésége elkerilni az Utkdzést a kapuval, a bedobasnak a végharmadban kell
torténnie.

Ha egy Vonalbiro késleltetett lest jelez és a védekezd csapat kiliti a korongot és
ezzel tilos felszabaditast eredményez, a bedobasnak a végharmad
bedobodpontjan kell torténnie, épp uUgy, mint egy normal tilos felszabaditas
helyzetnél.

Ha csak tdmado jatékost suOjtanak blntetéssel a tamadd harmadban, a
bedobdsnak a tdmadd csapat végharmadédban, az egyik bedobdponton kell
torténnie, fliggetlendl attdl, hogy melyik csapat volt felelés a jatéekmegszakitaseért.
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6. Ha a korong eltalal egy jatékvezetét és kimegy a jatéktérr6l a semleges
harmadban, a bedobasnak a legkdzelebbi bedobdponton kell térténnie a
semleges harmadban, ahol a korong eltaldlta a jatékvezetét vagy ahol
megpattant rajta. Ha ez a végharmadban torténik, a bedobast a végharmadban
lévé bedoboponton kell elvégezni azon az oldalon, ahol a korong eltalélta a
jatékvezetdt vagy ahol megpattant rajta.

7. Kapus nem vehet részt a bedobasban.
C - Szituaciok

1. szituacid

LA” csapat emberhatranyban van egy Kisblintetés miatt. ,B” csapatot Kisblntetéssel
sujtjak (késleltetett) a sajat tamadd harmadaban. ,A” csapat szandékosan nem jatsza
meg a korongot a sajat végharmadaban, hogy addig is hadd teljen a sajat blintetésik
ideje.

Szabaly: A Jatéekvezetének meg kell allitania a jatékot és a bedobasnak annak a
csapatnak a végharmad bedobopontjan kell torténnie, amelyik nem
jatszotta meg a korongot (,A” csapat).

2. szituacio
A jatékot egy védekezd jatékos miatt allitottdk meg a védekez6 harmadban.

Szabaly: A bedobéasnak a védekez6é harmadban kell térténnie, azon az oldalon,
ahol a jaték megszakadt.

3. szituacid

Egy védekezd jatékos jatékmegszakitast okozott a védekezé harmadban és a
Jatékvezetd biintetéssel sujtotta a védekez§ csapatot. Mielbtt a jaték folytatddik egy
tamado jatékost is blntetéssel sujt.

Szabaly: A bedobasnak az egyik bedobdéponton kell tdrténnie az eredetileg
blintetéssel sujtott csapat végharmadaban.

4. szituacio

A tamadd csapat egyik jatékosat biintetéssel sujtjak a sajat tamadd harmadaban. Az
ezt kovetd bedobasnak az egyik bedobdpontjan kell torténnie a tdmadd csapat
végharmadaban, azonban, miel6tt a jaték folytatodik, a védekez6 csapat egyik
jatékosa szabdalytalansagot kovet el és blntetéssel sujtjak.

Szabaly: A bedobasnak az egyik bedobdponton kell torténnie az eredetileg
blintetéssel sujtott csapat végharmadaban.

5. szituacié
A tdmado csapat egyik jatékosat Fegyelmi blntetéssel sujtjidk a sajat tamadoé
harmadban.

Szabaly: A bedobasnak a koronghoz legkbzelebb |évé harmad egyik
bedobopontjan kell térténnie, ahol a jatékot megallitottak .
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442.S7ZABALY - BEDOBASOK ELVEGZESE

A - Jatékvezet 6i és Vonalbirdi eljaras

1.

10.

11.

12.

13.

A kilenc bedobopont koziul barmelyiken is torténik a bedobas, a bedobasok
elvégzése ugyanaz marad.

A Vonalbirbnak nem szabad el6ére jeleznie a korong bedobéasat azzal, hogy
felemeli a karjat és azutan dobja le a korongot.

A bedobast végzé Vonalbir6 nem dobhatja be a korongot, amig nem biztos
abban, hogy tarsa visszatért a megfelelé pozicidba.

A bedobést végz6é Vonalbiré nem dobhatja be a korongot, amig le nem ment a
jégrél az 6sszes jatékos, aki nem vesz részt a jatékban, még ha el is telt az 6t
masodperc.

A bedobast végz6 Vonalbironak, mielétt bedobja a korongot, tudnia kell, hogy a
megfelel6 szamu jatékos van-e fenn a jégen.

Ha egy, a bedobashoz felall6 jatékos nem foglalja el megfeleléen a poziciojat a
jégre festett jelzéseknél, a jatékvezetdének figyelmeztetés nélkil el kell kildenie a
jatékost.

Az 6t masodpercet a sip megfujdsa utan a jatékosokkal val6 kommunikalasra,
valamint arra hasznaljuk, hogy a jatékosokat a megfelelé pozicioba iranyitsuk.

Ha egy, a bedobashoz felalld6 jatékos megprébal az ellenfél jatékosaval
kontaktusba kerllni, miel6tt a korongot bedobjak, a jatékvezetének
figyelmeztetés nélkul el kell kuldenie a jatékost.

Ha egy jatékos belép vagy bent all a bedobo kérben, miutan a Vonalbiré és a két
jatékos készen all a bedobéasra, a Vonalbironak el kell kiildenie a bedobashoz
felallo jatekost és figyelmeztetés nélkll egy jégen Iévd csapattarsanak kell a
helyére Iépni.

Ha egy jatékost elkildenek a bedobastol, a jatékvezeté nem jeldlheti meg, hogy
melyik jatékos vegyen részt a bedobasban. Ez csapatdontés, de a cserének egy
jégen lévé jatekosnak kell lennie és azonnal a bedobashoz kell jonnie.

Keruljuk, hogy egyszerre mindkett a végharmadbeli bedobashoz feléll6 jatékost
elkldjuk. Ha lehetséges, az elsé vétkest kuldjuk el.

Ha mindkét csapat jatékosa(i) tul koran lép be a korbe a bedobasnal (nincs
elézetes figyelmeztetés egyik csapatnal sem), akkor mindketté a bedobashoz
felalld jatékost el kell kildeni.

A hatso Vonalbironak kell figyelnie a korbe belépd jatékosokat a bedobast vegzé
Vonalbir6 mogott. Ha a hatsdé Vonalbir6 bedobasi szabalytalansagot észlel
(jatekos(ok) a korben), bele kell fajnia a sipjaba és tajékoztatnia kell a bedobast
végz® Vonalbirét. Ez csak azon csapatra vonatkozik, amelyiket el6z6leg még
nem figyelmeztették. Ha ez a masodik szabalysértés, az a Jatékvezetd
feleléssége, mivel ez biintetést fog eredményezni.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Vonalbiré nem kildheti el a bedobastol ugyanazon csapat masodik jatékoséat. Az
a Jatékvezetd feleléssége, mivel az bintetést fog eredményezni.

A Vonalbirok bedobhatjak a korongot, ha csak egy jatékos vette fel a poziciojat,
de jobb lenne, ha ezt a mérkézésen elsé alkalommal egy a semleges harmadban
torténé bedobasnal hajtana végre.

Ha egy jatékost elkildtek a végharmadbeli bedobdéponton lévé bedobastol, a
Jatékvezetébnek tartania kell pozicibjat, és ha ez az elsé szabalysértés,
figyelmeztetnie kell annak a csapatnak a jatékosait. Ha a masik csapat kovet el
szabdlytalansagot ugyanazon bedobasnal, a Jatékvezetének ugyanugy
figyelmeztetnie kell azt a csapatot az elsé szabalysértésnél.

Ha probléma meril fel a végharmadban t6rténé bedobas soran, a Jatékvezetd
odakorcsolyazhat, hogy segitsen a Vonalbironak, és hogy figyelmeztesse a
jatékosokat. Ebben a szituacidban a Jatékvezetének bele kell fujnia a sipjaba,
hogy figyelmeztesse a Vonalbirét arra, hogy odakorcsolyazik. Miutan
figyelmezteti a problémat okoz6 csapatot, a Jatékvezetének vissza Kkell
korcsolyaznia a normal poziciéjaba.

Ha egy csapatot figyelmeztetnek és jatékosat elkildték a bedobastol, és most
mindkét csapatbdl vannak jatékosok, akik tul koran lépnek be a korbe, a
Jatékvezetének biintetnie kell azt a csapatot, amelyiknek a jatékosat elkuldték és
figyelmeztetnie kell a masik csapatot.

Amikor egy csapatot blntetéssel sujtottak, a figyelmeztetés és a blntetés
kiszabasanak folyamata Ujra kezdédik.

Miutdn egy jatékost blntettek a bedobas alatt, mindkét csapat cserélhet
jatékosokat.

B - Ertelmezés

1.

A bedobashoz felallé jatékosnak nem kell a botja egész tollanak a jégen lennie.
Elegendd, ha csak a toll hegye ér a jéghez.

Csak a bedobasban nem részt vevd jatekosok korcsolyainak kell a bedobd koron
Kivil vagy a két bajusz mogoétt lennie.

A nem a bedobashoz felallo jatékosok nem valtoztathatjak folyamatosan
pozicibjukat a bedobd koron kivil, még ha a megfeleld oldalon is vannak.
Els6ként annak a tamaddjatékosnak kell visszatérnie poziciojaba, aki a jég
szamara tamado részén van.

Egy jatékosnak sem megengedett, hogy megfordulion a bedobdpontnal és
elrigja a korongot. Azonban, ha egy jatékos eredetileg megjatsza a korongot a
botjaval és elveszti a korongot, a jatékos visszaraghatja a korongot. A szandék
az, hogy egy jatékos se fordulhasson meg és rughassa el a korongot anélkiil,
hogy megprobalna megjatszani azt a botjaval, és ezen cselekedetével
meggatolja az ellenfél jatékosat abban, hogy megjatssza a korongot a botjaval.

A 2010/2011-es szezonra érvényes 21



C - Szituaciodk

1. szituacié
A Vonalbiré elkezdi bedobni a korongot, de azt kdvetéen a bedobashoz felalld
jatékosok egyike kittotte a kezébdl a korongot.

Szabaly: A bedobast végzé Vonalbironak bele kell fajnia a sipjaba és el kell
dontenie, hogy szandékosan csinaltak-e, és ha szikséges, kildje el a
vétkes jatékost a bedobastél.

450. SZABALY - LES

A - Jatékvezet 6i és Vonalbiréi eljaras

1. Ha egy Vonalbiré hibazik egy leshelyzet megitélésénél és megallitja a jatékot, a
bedobdsnak a kék vonalon kivil a semleges harmadban a legkdzelebbi
bedobdponton kell térténnie.

B - Ertelmezés

1. Egy jatékos egyik korcsolyajanak vagy korcsolyacipéjének a jégen kell lenni
abban a pillanatban, hogy a korong teljesen athalad a kék vonalon.

2. Ha egy jatékos a sajat veédekez6 harmadabdl a palya hosszaban ellovi a
korongot, és egy csapattarsa elére korcsolyazik, a korong el6tt athalad a tamado
kék vonalon és megjatsza a korongot, lest kell itélni. A bedobasnak a
végharmadban |évé bedobo6ponton kell térténnie, azon az oldalon, ahonnan a
korongot ellétték.

3. Amikor egy buntetés letelik és a Bluntetépad felelés kinyitja az ajtot (az ajté a
végharmadban van), a bejové jatékos lesen van. Az a tény, hogy a jatékos,
miel6tt bejon a jégre, esetleg megvarja, amig a korong at nem halad a kék
vonalon, nem valtoztat azon, hogy lesen van. Amint a bintetépad ajtaja kinyilik, a
jatékost ugy kell tekinteni, hogy a jégen van.

C - Szituaciok
1. szituacio
Egy jatékos egyik korcsolyaja a kék vonalon vagy a semleges harmadban van és a

masik korcsolyaja a tdmaddé harmadban van abban a pillanatban, amikor a korong
teljesen athalad a kék vonalon.

Szabaly: Nem les.

2. szituacio

Egy jatékos mindkét korcsolydja a semleges harmadban van, de a botja a tAmadé
harmadban van abban a pillanatban, amikor a korong teljesen athalad a kék vonalon.

Szabaly: Nem les.
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3. szituacid

Egy jatekos egyik korcsolyaja a levegében van a kék vonal felett vagy a semleges
harmad felett (a jég felett kdzel, de nem érinti a jeget) és a masik korcsolyaja a
tamado harmadban van abban a pillanatban, amikor a korong teljesen athalad a kék
vonalon.

Szabaly: Les, mert a korcsolyanak érintenie kell a jeget.

4. szituacio
Egy jatékos mindkét korcsolydja teljesen a tamado harmadban helyezkedik el abban
a pillanatban, amikor a korong teljesen athalad a kék vonalon.

Szabaly: Les.

5. szituacid

Egy jatékos a semleges harmadbdl elldvi a korongot a palya hosszaban és egy
masik jatékos ugyanabbdl a csapatbdl a korong elétt halad at a thmado kék vonalon,
de nem jatsza meg a korongot.

Szabaly: A jatékos késleltetett leshelyzetben van. Amikor a jatékos elhagyja a
tamado harmadot, akkor lesz joga megjatszani a korongot.

6. szituacid
Egy jatékos egyik korcsolyaja a semleges harmadban és a masik korcsolyaja a kék
vonalon van abban a pillanatban, amikor a korong teljesen athalad a kék vonalon.

Szabaly: Nem les.

7. szituacid
Egy jatékos mindkét korcsolyaja a tamad6 harmadban van, de a korong még a kék
vonalon van.

Szabaly: Nem les, amig a korong teljesen at nem halad a kék vonalon.

8. szituacid

Egy jatékos mindkét korcsolyaja teljes egészében a tAmado harmadban van a kék
vonalon tal, és kap egy atadast az egyik csapattarsatél. Botjaval megallitia a
korongot, mielétt az athaladna a vonalon és aztan hizza at a kék vonalon.

Szabaly: Les. Egy jatékosnak legalabb az egyik korcsolydjanak a semleges
harmadban vagy a kék vonalon kell lennie mielétt a tamadé harmadba
vezeti a korongot.

9. szituacié

Egy jatékos mindkét korcsolyajaval teljesen a tamado harmadban van a kék vonalon
tul. Egy csapattarsa a semleges harmadbdl ellévi a korongot, de eltalalja az ellenfél
egyik jatékosat, megpattan a testén vagy botjdn és csak azutdn halad at a kék
vonalon.

Szabaly: Les.
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10. szituacio

Egy tamadd jatekos mindkét korcsolyaja teljesen a tamadd harmadban van a kék
vonalon tal, mikézben az ellenfél egyik jatékosa birtokolja a korongot a semleges
harmadban és hatra |6vi vagy hatra atadja vagy hatra viszi a korongot a sajat
védekez6 harmadéba, mikozben egy tamado jatékos még mindig a harmadban van.

Szabaly: Nem les.

11. szitu4cid

A tamadd csapat birtokolja a korongot a tamadd harmadban. A korong a kék
vonalnal van, de részben a semleges harmadban van és érinti a kék vonalat
(részben a kék vonalon és részben a semleges harmadban). A tamadd jatékos
ezutan beviszi a korongot a tamadé harmadba.

Szabaly: Nem les, mivel a korongnak teljesen at kell haladnia a kék vonalon és a
semleges harmadban lennie.

12. szituacio

Egy tamado jatékos a koronggal egyitt athalad a kék vonalon és aztan botjaval
visszaviszi a korongot a kék vonalon tdlra a semleges harmadba, mikdézben
korcsolydi még mindig a tdmadd harmadban vannak, és aztan még egyszer
visszaviszi a korongot a tamado harmadba.

Szabaly: Les.

13. szituacié

Az egyik védekez6 jatékos kilovi a korongot a védekezé harmadbol és a korong
teljesen athalad a kék vonalon. A korong ezutan egy csapattarsarél visszapattan a
védekezd harmadba, mikdzben egy tamadé jatékos még mindig abban a harmadban
van.

Szabaly: Les, mivel nem tekintendd atadasnak.

14. szituacio

Egy tamado jatékos, a laba kozt a kék vonallal, atvesz a botjdval egy atadast a
semleges harmadban. Ezutan athozza a kék vonalon a semleges harmadban levé
korcsolyajat, mik6zben a korong még mindig a botjan van a semleges harmadban és
athuzza azt a kék vonalon.

Szabaly: Les.

15. szituacio

Egy tdmadoé jatékos mindkét korcsolygja teljesen a tAmadé harmadban van a kék
vonalon tul, és kap egy atadast az egyik csapattarsatdl a semleges harmadbal.
Botjaval megallita a korongot, mielétt az athalad a kék vonalon, majd egyik
korcsolyajaval rakorcsolyazik a kék vonalra, a vonalon tartja korcsolyajat, €s athuzza
a korongot a kék vonalon, mik6zben korcsolydja még mindig a vonalon van.

Szabaly: Nem les.
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16. szituacid

Egy tdmado jatékos vagy egy védekezd jatekos vissza kilévi a korongot a
végharmadbdl a kék vonalon at a semleges harmadba. A korong teljesen athalad a
kék vonalon, eltaldlja az egyik jatékvezetét a semleges harmadban és aztan a
jatékvezetdrél visszapattan a kék vonalon at a végharmadba, mikézben egy tAmado
jatékos még mindig a tamadd harmadban van.

Szabaly: Les lesz, amig a jatékos ki nem jon és nem tisztdzza a harmadot.

17. szituacio
Egy korong Ugy pattan meg, hogy ezaltal egy tAmadé jatékos leshelyzetbe kerll, és
jatékmegszakitas van.

Szabaly: A bedobdsnak a kék vonalon kivil a semleges harmadban a
legkdzelebbi bedoboponton kell térténnie.

451. SZABALY - KESLELTETETT LES

B - Ertelmezés

1. Egy védekezd jatékos hatra viheti a korongot az alapvonal mogé, amig az
ellenfél tisztazza a harmadot, feltéve, hogy nem probalja meg hazni az idét.

2. Ha egy er6s lovés megy a kapusnak vagy a kozelébe, a szandékos les szabaly
ervenyes.

3. Amikor egy tdmadd jatékos kifelé jon a végharmadbdl és szandékosan
megjatsza a korongot, vagy Utkdzik a korongot kihozo védekezd jatékossal,
szandékos lesnek minésitendé.

4. Nem lehet golt elérni a vétkes csapat akciojabol, amig még hatalyban van a
késleltetett leshelyzet (még fent van a kéz), kivéve ha a védekezd csapat l6vi
vagy juttatja a korongot a sajat kapujaba anélkil, hogy a tamadé csapat BARMIT
tenne vagy hozzaérne.

5. Ha a korongot a piros kézépvonal magul I6vik el és athalad az alapvonalon, tilos
felszabaditast kell itéIni, még ha a késleltetett les hatalyban is volt. Barmilyen
késleltetett les akcional a Vonalbironak elészér meg kell rola gyézédnie, hogy a
korong nem a kapu felé mozog. Ha igen, a jatékot azonnal meg kell allitani. A sip
nélkali karral kell jelezni.

6. Ha egy kapust lehivtak és olyan helyzet alakul ki, hogy tisztazni kell a harmadot
€s a korongot ralévik az Ures kapura, mikdézben a tamadd jatékos(ok) éppen
elhagyja a harmadot, nem lehet gaélt itélni, amig egy csapat meg nem szerezte a
korongot és a harmadot nem tisztaztak.

7. A fenti 6. szamu pontra hivatkozva, gélt érhet el a tamadd csapat, amint a
késleltetett leshelyzet megszint.
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10.

11.

12.

13.

Ha a jatékot késleltetett les miatt allitottdk meg, a bedobasnak a semleges
harmadban 1évé legkdzelebbi bedoboponton vagy az atadas kiindulasi helyéhez
legkdzelebb esé bedobdponton kell torténnie.

Ha egy tamado jatékos altal végzett atadas vagy I6vés megpattan egy masik
tamado jatékoson, aki a korong elétt ért be a tdmad6 harmadba, vagy a korong
elhagyja a jatékteret, akkor a sipot meg kell fujni és a kdvetkezé bedobasnak az
atadas vagy lovés kiindulasi helyéhez legkdzelebb esé bedobéponton kell
torténnie.

Amikor a Vonalbird késleltetett lest jelez és egy védekezd jatékos vagy kapus
kilovi a korongot a plexi fol6tt a jatéktéren kivilre, akkor a kdvetkez6 bedobasnak
a védekez6 harmadban, a Il6vés kiindulasi helyéhez legkozelebb esé
bedobdponton kell térténnie és a védekezd jatékost vagy kapust kisblntetéssel
kell sujtani a Jaték késleltetéséért az 554.c szabdly alapjan.

Amikor a Vonalbird késleltetett lest jelez és a kiindulé l6vés megpattan egy
védekez6 jatékoson, aminek kovetkeztében a korong elhagyja a jatékteret, akkor
a kovetkezé bedobasnak a l6vés kiindulasi helyéhez legkozelebb esé
bedobdponton kell térténnie,

Ha késleltetett leshelyzet soran egy tAmado jatékos a tamadd harmadaban ugy
dont, hogy a cserepadjahoz megy (amely benyulik a tAmad6 harmadaba) azért,
hogy helyette egy csapattarsa j6jjon be, akkor agy kell tekinteni, hogy tisztazta a
harmadot feltéve, hogy teljesen elhagyta a jeget és a csapattarsa a semleges
harmadba jon fel a jégre. Amennyiben a csapattarsa a tamadéd harmadban j6n be
a jégre, és a késleltetett leshelyzet még érvényben van, akkor neki is tisztaznia
kell a tamadd harmadot. Ha a t6bbi tamado jatékos tisztazta a tamado harmadot
és a Vonalbiré leengedte a karjat, akkor a semleges harmadbdl érkezd jatékos
nincs lesen.

Amikor a védekez6 csapat ellen kidllitast itélnek a védekezd harmadukban és
ugyanekkor a Vonalbird késleltetett lest jelez a tamado csapat ellen, a kovetkezé
bedobésnak a kiallitdssal sujtott csapat végharmadanak egyik bedobdpontjan
kell torténnie.

460. SZABALY - TILOS FELSZABADITAS

A —

1.

Jatékvezet 6i és Vonalbirdéi eljaras

Amint megkapja a tilos felszabaditas jelzést a hatsé Vonalbirétdl, az elilsé
Vonalbiré veszi at a tilos felszabaditas jelzés megitélését. Azonban, az elilsé
Vonalbironak vissza kell néznie a hatsé Vonalbiréra, amikor a kék vonalon
athalad és még egyszer, mielétt beleflj a sipjaba vagy jelzi, hogy nem tilos
felszabaditas.

Az mindig az eltlsé Vonalbir6 feleléssége, hogy elddntse, vajon a jatékos meg
tudja-e jatszani a korongot vagy nem.
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Ha a hatsé Vonalbir6 nem jelzi a tilos felszabaditast, az eliilsé Vonalbironak kell
vallalnia a felelésséget, hogy megitélje a tilos felszabaditast, ha biztos benne,
hogy az.

Ha az elils6é Vonalbir6 mélyen lekorcsolyazik egy lehetséges tilos
felszabaditasnél és nem veszi észre a hatsé Vonalbird jelzését, hogy nem tilos
felszabaditas és aztan beleflj a sipjaba, jelezvén a tilos felszabaditast, a
bedobasnak a palya k6zépsé bedobdpontjan kell térténnie.

Amikor a hats6 Vonalbir6 nem képes elddnteni, hogy vajon a piros kdzépvonal
mogul I6tték-e el a korongot vagy ott pattant-e meg, az eliilsé Vonalbiré jelezheti,
hogy nem tilos felszabaditas.

A szitu4cidra és az okra valo tekintet nélkul barmikor, ha az egyik Vonalbiro jelzi,
hogy nem tilos felszabaditas, a masik Vonalbirénak nyugtaznia kell azt ugy, hogy
6 is jelzi, hogy nem tilos felszabaditas.

Ha a korong athalad a kapuel6téren vagy érinti a kapueldtér egyik vonalat, tilos
felszabaditast kell itélni.

4 birés rendszer esetén a semleges harmadban Iévd Kovetd Jatékvezetd (R2)
feleléssége, hogy a tilos felszabaditast okozé csapat jégen tartdzkodo jatékosait
fellgyelje.

A héatso6 Vonalbirdnak - aki jelezte a tilos felszabaditast — oda kell korcsolyaznia a
vétkes csapat cserepadja elé, hogy megbizonyosodjon arrol, hogy nem tortént
jatékos csere, majd ezt kdvetéen kell befejeznie a tilos felszabaditas procedurat.

B - Ertelmezés

1.

A tilos felszabaditast abban az idében vagy pillanatban a jégen 1évé jatékosok
szama hatarozza meg, amikor a korongot az egyik csapat a piros kézépvonal
maogul, a sajat térfelérdl az ellenfél alapvonala mogeé 16vi.

Az igy eredményezett bedobasnak a végharmadbeli bedoboponton kell térténnie,
a palya azon oldalan, ahonnan a korongot tilos felszabaditasra Utotték.

Tilos felszabaditas szituaciéban a Blintetépad felelés abban a pillanatban kinyitja
a buntetépad ajtajat, hogy a buntetési id6 letelt, igy jelezvén, hogy a jatékos
jégen léevének mindsitendé.

Tilos felszabaditast kell itélni, ha a kapus a kapuel&téren kivil volt, amikor a
korongot ellétték a kbozepsé piros vonal mogil, de visszamegy a kapuelétérbe.

Nem szabad tilos felszabaditast itélni, ha a kapus azutdn hagyja el a
kapuel6éteret, minthogy ell6tték a korongot a kozépsd piros vonal mogul és aztan
dont gy, hogy visszatér a kapuelétérbe.

Ha a kapus a kapuel6téren kivil van és a cserepadija felé tart, hogy lecseréljek
egy jatékosra, amikor a korongot ellévik a k6zépsd piros vonal mdgil, és utban a
cserepad felé:
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* Nem probalja meg megjatszani a korongot — Tilos felszabaditast kell itélni
* Megprobalja megjatszani a korongot — Nem szabad tilos felszabaditast itélni

» Visszafordul a kapuelétér felé, de nem prébalja meg megjatszani a korongot —
Tilos felszabaditast kell itélni

» Visszafordul a kapuel6tér felé és megprébalja megjatszani a korongot — Nem
szabad tilos felszabaditast itélni

7. Nem szabad tilos felszabaditast itélni, ha a kapus a kapueléterén kivil van és
nem tesz kisérletet arra, hogy visszatérjen a kapuelétérbe.

8. A tilos felszabaditas hatalytalanitasahoz a korongot birtoklé csapatnak ,el kell
érnie a k6zépvonalat”.

9. A kozépvonal elérése” azt jelenti, hogy a korongnak, mialatt az ttén van (nem a
jatékos korcsolyajan), kapcsolatba kell kertlnie a piros koézépvonallal ahhoz,
hogy hatéalytalanitson egy lehetséges tilos felszabaditast.

10. Amennyiben a Vonalbiré szerint az ellenfél barmely jatékosa (kivéve a kapust)
meg tudta volna jatszani a korongot mielétt az athalad az alapvonalon, de nem
tette meg, ebben az esetben a jatékot tovabb kell engedni és a tilos
felszabaditast nem szabad megitéini. Ebbe azt az esetet is beleértjuk, amikor az
ellenfél csapata jatékosokat cserél jaték kozben, és meg tudnd jatszani a
korongot, de nem teszi meg azért, hogy elkertlje a Tul sok jatékos a jégen
szabalytalansagért jar6 blintetést. A tilos felszabaditast nem szabad megitélni.

C - Szituaciok

1. szituacio

Eqgy jatékos a piros k6zépvonal mogul az ellenfél kapujaba I6vi a korongot.
Szabaly: A gol érvényes.

2. szituacio

Egy jatékos a kék vonal mogul atadja a korongot egy csapattarsanak, aki mindkét
korcsolyajaval a piros kozépvonal mogott all, de a korong eltalalja a botjat, ami a
piros k6zépvonalon tul van, majd folytatja Gtjat egészen az ellenfél alapvonalén tulra.

Szabaly: Nem tilos felszabaditas.

3. szituacid

A korongot ellévi egy tamadoé jatékos és eltalal egy védekezd jatekost, aki a piros
k6zépvonal mogott all, és miutan eltaldlja a védekez6 jatékost, tovabb folytatja utjat
azon csapat alapvonalan talra, amelyik a korongot eredetileg ellétte.

Szabaly: Nem tilos felszabaditas.

4. szituacio

Egy jatékos, aki a piros kdzépvonal mogott all, ellévi a korongot €s az a kapu tetején
landol, miutan athaladt az alapvonalon.

Szabaly: Tilos felszabaditas, mivel a korong el6zdleg athaladt az alapvonalon.
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5. szituacid

Egy jatékos korcsolyai a piros kézépvonalon tul vannak és a korong a botjan van
akar a piros kdzépvonalon akar mogotte. Ebbél a poziciébdl atlévi a korongot az
alapvonalon, de a piros vonalon tul mar nincs a botjan a korong vagy ,nem éri el a
kozépvonalat”.

Szabaly: Tilos felszabaditas.

6. szituacid
A korongot a piros kézépvonal mogil [6vik el és eltalalja a kapu keresztvasat vagy a
kapuvasat és athalad az alapvonalon.

Szabaly: Nem tilos felszabaditas.

7. szituacid

A korongot a piros kozépvonal mogul l6vik el és atpattan az ellenfél egyik
jatékosanak botjan, aki megprébalja megjatszani azt, vagy az ellenfél egyik jatékosa
megprobalja megallitani a korongot, de elhibazza.

Szabaly: Tilos felszabaditds mindaddig, amig az ellenfél jatékosa megprobalja
megjatszani a korongot.

8. szituacid
A Vonalbird késleltetett lest jelez és a védekezd csapat tilos felszabaditasra uti a
korongot.

Szabaly: A bedobasnak a végharmadbeli bedoboponton kell térténnie, csakugy,
mintha normal tilos felszabaditas lenne. Abban a pillanatban, hogy a
korong athalad a kék vonalon, a késleltetett leshelyzet megszinik, de a
tilos felszabaditas szituacié még hatalyban van.

9. szituacio
A kapus egyik vagy mindkét korcsolydjaval a kapueléterében tartézkodik és a
botjaval kinyal a korongért, de hagyja tovabbcsuszni azt.

Szabaly: Tilos felszabaditas.

470. SZABALY - GOL MEGHATAROZASA

A - Jatékvezet 6i eljaras

1. Ha a korong a kapuba kertl, a Jatékvezetdnek bele kell fajnia a sipjaba és a
kapu felé vagy bele kell mutatnia.
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2. Ha a korong a kapuba kertil, mielétt a sziréna megszolal a harmad végén (19:59)
es a Jatékvezet6 megadja a golt, a Jatekvezetének nem szilkséges elvégeznie a
bedobast a k6zéps6é bedobdponton. A Jatékvezetének gondoskodnia kell réla,
hogy a Jegyz6konyvvezeté 19:59-re jegyezze be a goélt a Hivatalos
Jegyz6konyvbe.

3. Ha a kapus még a golvonal el6tt elkapja a korongot és a kesztyl a gdélvonal
mogé megy, a gol érvényes. Ezt a helyzetet vissza lehet nézni.

4. Ha a korong nem lathaté a kapuban, de tudni lehet, hogy a gélvonal mdgott van
(pl. a kapus kesztyljében), akkor a gol érvényes. Ezt a helyzetet vissza lehet
nézni.

5. Amikor a korong egy test alatt van és a Jatékvezetd vagy a Video Golbir6 nem
lathatja a golvonal mogott, akkor a golt nem lehet megadni.

6. Elképzelheté olyan szituacidé, amikor a korongot nem lehet latni, de minden
egyéb tényezd azt jelzi, hogy a korongnak a kapuban kell lennie, akkor a gél

érvényes.
C - Szituaciok
1. szituacié

Egy tamado jatékos ugy fordul korcsolyajaval, hogy a korongot a kapuba iranyitja.
Szabaly: A gol érvényes, feltéve, hogy nem volt egyértelmd rigé mozdulat.

2. szituacié
A korong érinti egy tamado jatékos mozgasban Iévé korcsolyajat és a kapuba kerl.

Szabaly: A gdl érvényes, feltéve, hogy nem volt kifejezetten rugé mozdulat.

3. szituacio
Egy tamado jatékos korcsolyajaval a kapuba iranyitja a korongot.

Szabaly: A gol érvényes, feltéve, hogy nem volt egyértelmd rigé mozdulat.
4. szituacio
Egy tamado jatékost eltalal a korong, mikdzben a kapuel6térben all és a korong

leesik a kapuel6térben. Ezutan a jatékos kikorcsolyazik a kapuelétérbdl és belovi a
korongot a kapuba.

Szabaly: A gol érvényes.

5. szituacid

A korongot ellbvik és az eltaldlja egy tamado jatékos fejvédéjét vagy testének
barmely részét, mielétt a kapuba ér.

Szabaly: A gol érvényes, feltéve, hogy fejével vagy testének barmely részeével
nem iranyitotta szandékosan a korongot.
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6. szituacid

Golt 16nek, de utblag tdjekoztatjak a Jatékvezetbt, hogy az 6ra megallt és nem ment,
amikor a korong a kapuba kerult.

Szabaly: A gol érvényes, feltéve, hogy a harmad nem fejez6dott be.

7. szituacio

A Buntetépad felelds hibazik és egy jatékos tobb idét tolt a buntetépadon, mint kellett
volna, amely idd alatt az ellenfél csapata golt 16tt.

Szabaly: A gol érvényes.

471. SzZABALY - NEM MEGADHATO GOL

B - Ertelmezés

1. Nem érvényes a gol, ha a kapu el van mozdulva a helyérél abban az idépontban,
amikor a korong a kapuba kerdl, illetve athalad a golvonalon.

2. Nem érvényes a gol, ha egy tdmadoé jatékos botjaval hozzaér a koronghoz a
keresztvas magassaga felett és a korong barmelyik jatékosrol, kapusrol vagy
jatékvezetdrél a kapuba pattan. Ugyanez a szabaly érvényes, amikor egy tamadé
jatékos ily modon bedti a korongot.

3. Nem érvényes a gol, ha az barmilyen fajta ragott I6vés eredménye.

4. EgQy tamado jatékos testének semmilyen részével nem iranyithatja szandékosan
a korongot a kapuba. Nem érvényes a gol, még ha a korong barmelyik jatékosrol,
kapusrél vagy jatekvezetérél is pattant tovabb a kapuba, hacsak nem a sajat
kapujaba iranyitotta a jatékos a korongot.

5. Nem érvényes a gol, ha egy jatékos a fejevel vagy fejvédéjével, arcvédéjevel,
vagy testének barmely részével - a korcsolyéi kivételével - szandékosan (ti vagy
irdnyitja a korongot az ellenfél kapujaba.

6. Nem érvényes a gol, ha az 6radllas 20:00 vagy 0:00.

7. Nem érvényes a gol, miutan a korong megpattan egy jatékvezetén, hacsak nem
a megpattanas utan Uti be a jatékos a korongot a kapuba.

8. Nem érvényes a gol, ha a korong eltalal egy jatékvezetét, majd egy jatékosrol
vagy kapusrdl a kapuba pattan.

9. Nem érvényes a gol, hacsak nem egy darabban halad at a korong a goélvonalon.
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10. Ha egy tdmado jatékos atkorcsolyazik a kapuel6téren és a korong megpattan
rajta vagy a botjan és bemegy a kapuba, a gol nem érvényes (feltéve, hogy a
jatékos a korong elétt volt az el6térben).

11. Ha a korong takarva van és a Jatékvezet§ megallitotta a jatékot mielétt az
athaladt a g6lvonalon, a golt nem lehet megadni és nem lehet visszanézni.

C - Szituaciok

1. szituacid
Egy védekezd jatékos a sajat kapujaba juttatja a korongot, mikozben egy tamado
jatékos a kapuel6térben all.

Szabaly: A gol érvényes.

2. szituacid

Egy tAmado jatékos a kezével megiti a korongot és az barmelyik jatékosrol (tamado
vagy védekezd), annak botjarél vagy korcsolyajarél, a kapusrdl vagy egy
jatékvezetdrél a kapuba pattan.

Szabaly: A g6l nem érvényes.

3. szituacio
Egy tamadé jatékos a kezével szdndékosan meguti a korongot. A korong az ellenfél
kapusardl egy csapattarshoz pattan, aki aztan a kapuba I6vi a korongot.

Szabaly: A g6l nem érvényes.

4. szituacio

Egy tdmado jatékos a kezével szandékosan megiti a korongot. Az megpattan a
kapuson, majd egy masik védekez6 jatékosrol egy masik tamado jatékoshoz pattan,
aki aztan a kapuba I6vi a korongot.

Szabaly: A jatékot meg kell szakitani, de a gél nem érvényes.

5. szituacid

Egy jatékos a kezével eléreliti a korongot, az eltalalja egy csapattarsa botjanak tollat
és aztan kozvetlenl az ellenfél kapujaba megy.

Szabaly: A gol nem érvényes.

6. szituacid

A korongot a kapuba l6vik, de kijon és a jaték folytatodik, felkorcsolyaznak a palya

masik végére és golt 16nek, ezzel jatékmegszakitast okozva. Ezen jatékmegszakitas
alatt a jatékvezeték ugy dontenek, hogy az elsé gol szamit.
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Szabaly: Ezt az itéletet csak a jatékmegszakitds utdn és a jaték folytatdsa el6tt
lehet érvényesiteni. Az a gol, ami a jatékmegszakitast eredményezte,
nem érvényes, az els6 gol érvényes, és az oréat vissza kell &llitani az elsé
gol idépontjara.

7. szituacid

A Vonalbird jelenteni szeretne egy Nagyblntetést vagy egy Végleges Kidllitast a

Jatékvezetének, de mielbtt jelentené a Jatékvezetdnek, a vétkes csapat golt 16.

Szabaly: A Vonalbironak jelentenie kell az esetet a Jatékvezetének, aki
érvényteleniti a golt és kiszabja a biintetést.

472.SZABALY - GOLLOVOK ES ATADOK

B - Ertelmezés

1. Nem kaphat pontot egy atadoé jatékos, ha a Jatékvezetd golt itél, amikor a korong
nem kerllt a kapuba.

C - Szituaciok

1. szituacio
Egy jatékos golt ért el vagy golpasszt adott, de a neve nem szerepel a Hivatalos
Jegyz6konyvben.

Szabaly: A gol érvénytelen és a jatékost ki kell iktatni a mérk6zéshél. Arra a
tényre, hogy a jatékos neve nem szerepelt a Hivatalos Jegyz6kdnyvben,
fel kell hivni a Jatékvezet6 figyelmét, mielbtt a jaték folytatodik. A golt a
mérk&zés folyaman késébb nem lehet érvényteleniteni, ha észreveszik,
hogy a jatekos neve nem szerepelt a Hivatalos Jegyz&kényvben.

2. szituacio
A8 atadja a korongot A9-nek, aki atadja A10-nek, aki golt 16.

Szabaly: A8 és A9 atado jatékosok pontot kapnak.

3. szituacié

A8 a kapu felé I6vi a korongot, de nem a kapus felé, A9 megszerzi a korongot és
atadja A10-nek, aki golt 16.

Szabaly: A8 és A9 atado jatékosok pontot kapnak, mivel ,B” csapatbdl egy jatékos
sem szerezte meg a korongot.

4. szituacio

A8 atadja a korongot A9-nek, de a korong megpattan B8 testén, botjan vagy
korcsolyajan, és A9 visszaszerzi a korongot, aki atadja azt A10-nek, aki golt 16.
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Szabaly: A8 és A9 atado jatékosok pontot kapnak, mivel ,B” csapatbdl egy jatékos
sem szerezte meg a korongot.

5. szituacid
A8 a kapus felé 16vi a korongot, aki megallitja a I6vést, kipattan rola és A10 a kapuba
|6vi a korongot.

Szabaly: A8 atado jatékos pontot kap.

6. szituacid

A8 atadja a korongot A9-nek, aki megprébalja atadni azt A10-nek, de B8 elfogja az
atadast és megszerzi és felugyelete alatt tartja a korongot. A10 Utkozik B8-cal és a
kapuba l6vi a korongot.

Szabaly: Egy atadd jatékos sem kap pontot, mert az ellenfél csapatabdl egy
jatékos birtokolta és felligyelete alatt tartotta a korongot, mielétt a golt
|6tték.

7. szituacié
A8 atadja a korongot A9-nek, aki atadja A10-nek, aki kapura 16, de a l6vést megallitja
a kapus és kipattan réla a korong. Ezutan A10 a kapuba I6vi azt.

Szabaly: A8 és A9 kap 1-1 pontot az atadasért. (Lasd 472. szabaly)

481. SZABALY - KORONG A HALON

A - Jatékvezet 6i eljaras

1. Amikor a korongot egy tamado jatékos a kapu hatuljara 16vi és egy védekezé
jatékosnak lehetésége van megjatszani a korongot, de nem prébélja megjatszani
azt, a Jatékvezetének széban kozdlnie kell a jatékossal, hogy folytassa a jatékot.
Ha jatékos még mindig nem prébalja megjatszani a haléon lévé korongot, a
Jatékvezetébnek meg kell allitania a jatékot és figyelmeztetnie kell a védekezb
jatékost, hogy jatssza meg a halon 1évé korongot. A bedobasnak a
végharmadban kell maradnia.

B - Ertelmezés

1. Jatékosoknak megengedett, hogy a kapu hatuljan lévé korongot megjatsszak,
letissék vagy leemeljék onnan, feltéve, hogy harom masodpercnél tobb idé nem

telik el.
C - Szituaciodk
1. szituacioé

A korong a védekez6 csapat kapujanak tetejére esik, de mielétt a Jatékvezetd beleflj
a sipjaba, egy jatékos a tAmado csapatbdl a botjaval lelti a korongot a tetejérél.
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Szabaly: A Jatékvezetének engednie kell, hogy a jaték folytatédjon, ha mindezt
agy hajtottak végre, hogy kézben nem szegték meg a magas bottal valo
jatékra vonatkozo szabalyt.

2. szituacio

A korong a védekez6 csapat kapujanak tetejére esik, de mielétt a Jatékvezetd beleflj
a sipjaba, egy jatékos a tamado csapatbdl a botjaval lelti a korongot a tetejérdl, majd
golt 16.

Szabaly: Ha a jatékos anélkil ti le a korongot, hogy megszegné a magas bottal
valo jatékra vonatkozO szabalyt és nem volt a kapuel6térben abban a
pillanatban, amikor a korong az el6térbe esett, a gol érvényes.

3. szituacio

A korong a védekezd csapat kapujanak tetejére esik, de mieldtt a Jatékvezetd belefyj
a sipjaba, egy jatékos a tamadé csapatbdl a botjaval a kapun belilrdl leliti a korongot
annak tetejérdl és golt 16.

Szabaly: Ha a jatékos anélkll Uti le a korongot, hogy megszegné a magas bottal
valo jatékra vonatkozo szabalyt és nem volt a kapuel6térben abban a
pillanatban, amikor a korong az el6térbe esett, a gél érvényes.

490. SZABALY - A KORONG MEGALLITASA /ATADASA KEZZEL

A - Jatékvezet 6i és Vonalbiréi eljaras

1. A kéz passz jelzés nem szikséges, ha a védekezd csapat a sajat védekezd
harmadaban hajtja végre az atadast, hacsak a korong el nem hagyja a harmadot.

2. A Jatékvezetének mutatnia kell az alap kézjelzést, hogy jelezzen egy lehetséges
szabdlysértést, majd a jaték folytatasdhoz jeleznie kell, hogy nincs kéz passz,
vagy meg kell allitania a jatékot és meg kell ismételnie a jelzést.

3. A Vonalbirénak csak a kézjelzést kell mutatnia, hogy jelezzen egy lehetséges
szabalysértést, ha a Jatékvezeté nem észlelte a szituaciot. A Vonalbiroknak
mindig meg kell hagyniuk a Jatékvezetdének az els6 lehetéséget, hogy 6 hozza
meg a dontést.

B - Ertelmezés

1. Nincs meghatarozva, hogy egy védekezé csapat hanyszor adhatja at a korongot
kézzel a sajat vedekezé harmadaban.

2. Egy kapus passzolhatja kézzel vagy kilitheti a korongot egy csapattarsanak a

sajat védekez6 harmadaban, de nem foghatja meg és dobhatja elére a korongot
egy csapattarsa felé. (Lasd 560 szabaly b pontjaban)
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C - Szituaciodk

1. szituacio
Egy jatékos kézzel ti meg a korongot. Az eltaldlja az ellenfél kapusét, kipattan réla
és a korongot annak a jatékosnak a csapattarsa szerzi meg, amelyik el6zéleg Utotte
azt (kézzel).

Szabaly: A Jatékvezetének meg kell allitania a jatékot.

2. szituacio
Egy jatékos kézzel Gti meg a korongot. Az eltalalja egy csapattarsanak testét, majd
megszerzi azt az ellenfél egyik jatékosa.

Szabaly: A jatékot nem kell megallitani, hacsak meg nem jatsza a korongot annak
a jatékosnak a csapattarsa, aki el6zéleg Utotte azt (kézzel). Az, hogy a
korong eltaldlja a jatékost, még nem jelenti azt, hogy a korongot
megjatszottak.

3. szituacio

Egy jatékos a sajat védekezd harmadabdl kézzel kilti a korongot a semleges
haramadba. A korong hozzéér az ellenfél egyik jatékosahoz a semleges harmadban
(nem birtokolta a korongot), majd a korongot eredetileg kilit§ csapat egy masik
jatékosa megszerzi azt (a semleges harmadban).

Szabaly: A jatékot meg kell megallitani. A bedobasnak a korongot eredetileg kilté
csapat végharmadaban kell torténnie.

492. SZABALY - MAGAS BOTTAL VALO JATEK

A - Jatékvezet 6i és Vonalbirdi eljaras

1. Ha egy jatékos magas bottal ér a koronghoz, a Jatékvezetének mutatnia kell a
Magas bottal valo jaték alap kézjelzését, jelezvén a szabalysértést. Attol
fluggben, hogy ki szerzi meg a korongot, a Jatékvezetdének vagy jeleznie kell,
hogy nincs Magas bottal valo jaték és engednie kell, hogy a jaték folytatodjon,
vagy bele kell fUjnia a sipjaba, meg kell allitania a jatékot és meg kell ismételnie
a jelzést.

2. Az a Jatékvezetd felel6ssége, hogy ezt lefujja, valahanyszor a jégen van, és
kulondsen a végharmadokban.

3. Vonalbirék ezt csak a semleges harmadban fajhatjak le és csak azutan, hogy
megbizonyosodtak afelél, hogy a Jatékvezetd nem észlelte az esetet.

4. Vonalbir6 nem mutatja az alap kézjelzést, hogy jelezzen egy lehetséges
szabalysértést. De ha meg kell allitania a jatékot, bele kell fajnia a sipjaba és
mutatnia kell a kézjelzést. A Vonalbir6bk csak akkor jarnak igy el, ha a
Jatékvezetd nem észlelte a szituaciot és nem mutatta az alap kézjelzést. A
Vonalbiroknak mindig meg kell hagyniuk a Jatékvezetének az elsd lehetéséget,
hogy 6 hozza meg a dontést.
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B - Ertelmezés

1. Amikor a jatékot amiatt allitjiak meg, hogy egy jatekos magas bottal Utdtte el a
korongot, a bedobas a 492(c) és 440(d) szabaly alapjan torténik, fliiggetlenul attél
a ténytdl, hogy a jatékmegszakitas annak készénhetéen tortént, hogy a korong
elhagyta a jatékteret.

C - Szituaciok

1. szituacio
Egy tamado jatékos a keresztvas felett ér a botjaval a koronghoz, majd eltalalja egy
jatékos testét és a kapuba megy.

Szabaly: A gol nem érvényes.

2. szituacid
Egy tamadod jatékos a keresztvas felett ér a botjaval a koronghoz, majd az egy
jatékosrol vagy kapusrol vagy jatékvezet6rdl a kapuba pattan.

Szabaly: A gol nem érvényes.

3. szituacid
Egy védekezd jatékos botja a keresztvas vagy egy tAmado jatékos valla felett van, de
a korong a védekez6 jatékos vallarol pattan a kapuba.

Szabaly: A gol érvényes, mivel a korong nem érintkezett az ttével.

4. szituacio
A korongot birtokldo csapat magas bottal ér a koronghoz, mikézben késleltetett
sipszot jeleztek, ami a korongot nem birtokld csapat szabalytalansaganak
kdszonhetd.

Szabaly:  Amint barmely csapat jatékosa megjatssza a korongot, a jatékot meg kell

allitani. A bedobast a kiallitassal sujtott csapat vegharmadaban, az egyik
bedobdponton kell elvégezni.
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5. FEJEZET - BUNTETESEK

500. SZABALY - BUNTETESEK - MEGHATAROZASOK ES ELJARASOK

B - Ertelmezés

1.

10.

Nem lehet blntetést kiszabni, ha veszekedés alakul ki a mérkézést megel6z6
bemelegités soran, akar észlelte azt a Jatékvezetd, akar nem. A Jatékvezetének
barmilyen mérkézést megel6z6 esetrdl jelentést kell leadnia, esetleg a hivatalos
személyek segitségével, amennyiben sziiksége van ra.

Amikor a jatékosok visszatértek a jégre, hogy elkezdjék a mérkézest és a
jatékvezetdkkel egyitt elfoglaljak helylket a kezdéshez, a Jatékvezeté ekkor
szabhatja ki a megfelel6 buntetéseket.

Ha egy mérkézésnek vége, de a csapatok és a jatékvezet6k nem mentek le a
jégrél és szabdlytalansag torténik, a Jatékvezetd kiszabhatja a buntetéseket
csakugy, mint barmikor a mérkézés folyaman, és irasos jelentést kell leadnia.

Ha egy jatékost Fegyelmi Blntetéssel sujtottak a mérkézes utolso tiz percében,
és feltéve, hogy nincs hosszabbitas, a jatékost az 6lt6zébe kell kildeni.

Ha egy jatékost Kisbintetéssel, Fegyelmi Biintetéssel, Nagybilntetéssel,
Végleges Fegyelmi Bintetéssel, majd Végleges Kidllitassal sujtottak, a
Jegyzékonyvvezetének ugy kell bejegyeznie a jatékosra kiszabott biintetéseket a
Hivatalos Jegyzdkonyvben, hogy 2 perc a Kisbintetésért, 10 perc a Fegyelmi
Bilntetésért, 5 perc a Nagybiintetésért, 20 perc a Végleges Fegyelmi Blntetéseért
es 25 perc a Végleges Kiallitaseért.

Amikor Kisblntetéseket szabnak ki ugyanazon jatékmegszakitas alatt, a
csapatkapitany donti el, hogy milyen sorrendben toltsék le a bintetéseket. Az
nem jelentés tényezd, hogy a bintetések milyen sorrendben torténtek.

Ha egy jatékost Kettds Kisbluntetéssel sujtanak, 4 percet kell feltintetni az oran,
ha lehetséges.

Elképzelhetd, hogy egy bintetést kiszabtak, de halasztott bintetések miatt
valojaban nem kezdddik el a blntetés letltésének folyamata. A meghatarozé
tényez6 az, hogy hany buntetést téltenek akkor.

Egy blntetés sem telik le, hacsak a biintetési idd nincs feltlintetve az éran. Az
Egybeesd Kisbiuntetés, Egybeesé Nagyblntetés, Fegyelmi Blintetés, Végleges
Fegyelmi Bintetés és a Végleges Kiallitds azon blntetések kozé tartozik,
amelyeket nem tlntetnek fel az oran.

Ha ketténél tdbb jatékos tolti blintetését és egy vagy tobb jatékos blntetésének

letbltése még hatra van, a jatékosok abban a sorrendben térnek vissza a jégre,
ahogy a blntetéseik letelnek.
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501. sZzABALY - KISBUNTETES ES 502. SZABALY - TECHNIKAI KISBUNTETES

B - Ertelmezés

1. Kisbiintetés kapcsan harom kérdést kell feltenni:
- Kisblntetést tolt a csapat?
- A csapatnak az ellenfélnél kevesebb szadmu jatékosa van a jégen?
- A csapat ellen 16ttek a golt?
Ha a valasz mindhdrom kérdésre igen, az elsé Kisbuntetés, amelyet tdltenek,
letelik, miutan a golt beldvik, kivéve, ha a golt Buntet6lovéshbdl szerzik vagy ha az
502(b) szabaly kifejezetten masként nem rendelkezik.

2. Ha a csapat emberhatranyban van és Bintet6lovesbdl kapnak golt, egy jatékos
sem tér vissza a jégre.

C - Szituaciok

1. szituacid

LA” csapatot Technikai Kisblntetéssel sujtjak, mert Tul sok ember volt a jégen.
Ugyanazon jatékmegszakitaskor ,A” csapat kéri, hogy mérjék meg ,B” csapat egyik
jatékosanak botjat és a botot szabdlyosnak talaljdk, ami egy masodik Technikai
Kisbiintetést eredményez az ,A” csapatnak.

Szabaly: Mindkét Kisblntetést (2 + 2 perc) letbltheti az ,A” csapat egy jatékosa.

2. szituacio
A5 jatékost késleltetett Kisblntetéssel sujtjiak bottal akasztasért. A jaték
megszakitaskor ,A” csapatot Technikai Kisblntetéssel sujtjak.

Szabaly: A5 jatékosnak le kell toltenie a Kisbintetését. ,A” csapatnak ki kell
jelélnie egy masik jatékost, hogy letdltse a Technikai Kisbintetést és a
csapat 3 — 5 ellen fog jatszani.

Példak arra az esetre, amikor golt | ének egy emberhatranyban lév 6 csapatnak

LA” csapat LB" csapat
1. A6 -2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor Gol 4:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak
- 3:30-kor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak
- A9 visszatér 4:00-kor

2. A6 - 2 perc 3:30-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 4:00-kor Gal 4:30-kor

- A6 visszatér 4:30-kor
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LA’ csapat B’ csapat

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 5 perc + VF 3:30-kor Gal 4:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- 3:30-kor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak

- A9 nem folytatja a mérk6zést

- ,A” csapatnak egy helyettesité jatékost kell kildenie a bintetépadra, hogy
letOltse az 5 perces bintetési id6t A9 helyett

- Egy jatékos sem tér vissza 4:00-kor (lasd 502(b) szabaly)

A6 - 5 perc + VF 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor Gol 4:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- A6 nem folytatja a mérk6zést

- ,A” csapatnak egy helyettesité jatékost kell kildenie a bintetépadra, hogy
letoltse az 5 perces bintetési id6t A6 helyett

- 3:30-kor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak

- A9 visszatér 4:00-kor

A6 - 5 perc + VF 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor Gol 4:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- A6 nem folytatja a mérkézést

- ,A” csapatnak egy helyettesité jatékost kell kildenie a bintetépadra, hogy
letbltse az 5 perces blntetési idét A6 helyett

- 4:00-kor egy jatékos sem tér vissza

A6 -2 + 5 perc + VF 4:00-kor GOl 9:15-kor
A9 - 2 perc 8:00-kor

- A6 nem folytatja a mérkézést

- ,A” csapatnak egy helyettesité jatékost kell kildenie a bintetépadra, hogy

letbltse a biintetéseket A6 helyett

- A9 visszatér 9:15-kor, mivel A9 Kisbilntetése az els6é Kisblntetés, amit
toltenek

A6 - 2 + 5 perc + VF 4:00-kor
A9 - 2 perc 9:10-kor GOl 9:15-kor

- A6 nem folytatja a mérkézést

- A" csapatnak egy helyettesité jatékost kell kildenie a bintetépadra, hogy

letbltse a biintetéseket A6 helyett

- A6 helyettesitd jatékosa visszatér 9:15-kor, mivel az 8 Kisbilintetése volt az
elsé Kisbiuntetés, amit toltenek
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LA’ csapat B’ csapat

8. A7-5perc+VF 3:00-kor
All -5 perc + VF 3:10-kor
Al2 - 2 perc 4:00-kor GOl 4:30-kor

- A7 és All nem folytatja a mérkézést
- Helyettesitd jatékosok A7 és All helyett
- Egy jatékos sem tér vissza, mivel Al2 Kisbintetését nem toltik a gol

idépontjaban
9. A4 -2perc 10:00-kor B8 - 2 perc 11:00-kor
A7 - 2 perc 10:30-kor Gal 12:10-kor

A9 - 2 perc 11:00-kor

- 11:00-kor a csapatok 3 — 5 ellen jatszanak, mivel B8 és A9 Kisbulntetései
torlédnek

- A4 visszatér a jégre 12:00-kor és a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak ugy, hogy
csak A7 Kisblntetése van feltlintetve az 6ran

- A7 a gdllal visszatér 12:10-kor

10. A9-5perc+ VF 3:00-kor B11-2+2perc  3:30-kor
A6 - 2 perc 3:30-kor Gol 4:30-kor

- A9 nem folytatja a mérkézést

- ,A” csapatnak helyettesité jatékost kell kildenie a buntetépadra, hogy A9
helyett letbltse az 5 percet

- 3:30-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- 3:30-kor A6 Kisbiintetése és B11 egyik Kisblntetése torl6dik

- ,B” csapatnak jatékost kell kiildenie a biintetépadra, hogy letdltse B11 masik
Kisblntetését.

- B11 a 7:30 utani elsé jatékmegszakitasnal tér vissza

- Egy jatékos sem tér vissza

11. A6-5perc+ VF 3:00-kor B11 -5 perc + VF  3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor Gol 4:00-kor

- A6 és B11 nem folytatja a mérkbzést

- A" és ,B” csapatnak helyettesitd jatékost kell kiildenie a biintetépadra, hogy
A6 és B11 helyett letdltse az 5 percet

- 3:30-kor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak

- A9 Kisbintetése és B11 Nagybuintetése nem torlédik

- A9 visszatér
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12.

13.

14.

15.

LA’ csapat B’ csapat

A7 -2 + 2 perc 12:00-kor B3 -2 perc 12:00-kor
A9 - 2 perc 13:15-kor Gol 13:30-kor

- 12:00-kor ,A” csapatnak helyettesité jatékost kell kildenie a bintetépadra,
hogy A7 egyik Kisblntetését letdltse, mivel A7 egyik Kisbiintetése és B3
Kisblntetése torl6dik

- A7 helyettesitd jatékosa visszatér 13:30-kor, amikor ,B” csapat golt 16

- A7 a 15:30 utani els6 jatékmegszakitdsnal tér vissza

A7 - 2 perc 3:30-kor B11 - 2 perc 3:30-kor
Gal 4:00-kor B14 - 5 perc + VF  3:30-kor
B19 - 2 perc 3:30-kor

- B14 nem folytatja a mérkdzeést

- ,B” csapatnak helyettesité jatékost kell kildenie a buntetdpadra, hogy B14
helyett letdltse az 5 perces blintetést

- 3:30-kor a csapatok 5 — 3 ellen jatszanak, mivel A7 Kisblintetése és B11
vagy B19 Kisbintetése (a csapatkapitany dontése) torlédik

- B11 vagy B19 ,A” csapat goljaval visszatér a jégre 4:00-kor

A6 - 5 perc + VF 3:00-kor B11 - 2 perc 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor Gal 4:00-kor

- A6 nem folytatja a mérkézést

- A" csapatnak helyettesitd jatékost kell kildenie a bluntetépadra, hogy A6
helyett letbltse az 5 perces biuntetést

- 3:30-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- A9 és B11 Kisbuntetése torlédik

- Egy jatékos sem tér vissza, mert A6 helyettesit6 jatékosa Nagybuntetést tolt

- A9 és B11 az 5:30 utani elsé jatekmegszakitasnal tér vissza

A8 -2 + 2 perc 3:00-kor

A9 - 2 perc 4:00-kor
Gal 4:30-kor
Gal 5:30-kor

- 4:30-kor A8 els6 Kisbuntetése torlédik és a csapatok 3 — 5 ellen jatszanak
- 5:30-kor A9 Kisbuntetése torlédik és a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak
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503. sSZABALY - NAGYBUNTETES

B - Ertelmezés

1. Abban az esetben, ha Kkésleltetett kialliths helyzet van, és ennek
eredmeényeképpen egy jatékos ellen Kisbintetés plusz Nagyblntetés és
Automatikus Végleges Fegyelmi Blntetést itélnének, de a vétlen csapat golt 16 a
jatékmegszakitas elétt, a Kisbuntetést torolni kell, de a csapatnak helyettesité
jatékost kell killdenie a biintetépadra, hogy a Nagyblintetést letdltse. Az, hogy a
két buntetést milyen sorrendben szabtak ki, nincs hatassal a szituacioéra.

2. Ha egy kiugras helyzetben 1évé jatékossal szemben Ugy szabalytalankodnak,
hogy az Nagybiintetés plusz Automatikus Végleges Fegyelmi Blntetést, valamint
Blntetélovést egyardnt vonna maga utan, a Nagybuntetés plusz Automatikus
Végleges Fegyelmi Blintetést attdl fluggetlendl ki kell szabni, hogy a jatékos
bel6tte-e a golt vagy nem.

C - Szituaciok

1. szituacid

LA” csapat emberhatranyban van Kisbintetés miatt és a Jatékvezetd késleltetett
Nagybilntetést jelez ugyanazon csapat ellen, de ,B” csapat gélt 16 a
jatékmegszakitas elétt.

Szabaly: Az els6 Kisbintetés, amit toltenek, torlédik (502(b) szabdly). De a
Jatekvezetbnek ettdl meég ki kell szabnia a Nagybilntetés plusz
Automatikus Végleges Fegyelmi Blintetést a vétkes jatékosra.

504. SZABALY - FEGYELMI BUNTETES

C - Szituaciok

1. szituacio
Egy jatékost Fegyelmi Biintetéssel sujtanak €s, mig a buntetpadon van, még egy
Fegyelmi Bluntetéssel sujtjak.

Szabaly: A masodik Fegyelmi Biintetés alkalmaval Végleges Fegyelmi biintetéssel
kell sujtani. A Hivatalos Jegyz6kdnyvben 10 percet kell bejegyezni az
elsé Fegyelmi Buntetésért és 20 percet a Végleges Fegyelmi Blntetéseét.
A masodik Fegyelmi Biulntetést nem kell bejegyezni, mivel az
Automatikus Végleges Fegyelmi Blintetéssé valik.
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508. SZABALY - BUNTETOLOVES

A - Jatékvezet 6i eljaras
1. A Jatékvezetének mutatnia kell a kézjelzést, amikor Bintetélovest itélnek.

2. A Jatékvezetdnek meg kell jegyeznie a vétkes jatékos mezszamat €s a szamot
be kell diktalnia a Jegyzékonyvvezetének.

C - Szituaciok

1. szituacio
Egy kiugro jatékossal szemben hatulrdl szabalytalankodnak, a jégre esik, de aztan
felkel és tisztan, zavartalanul kapura 16.

Szabaly: A Jatékvezetdnek nem kell Buntetéloveést itélnie, mivel a jatékos felkelt
és tisztan, zavartalanul kapura I6tt, de Kisblntetéssel kell sujtania a
vétkes jatékost.

2. szituacid

Egy kiugrd jatékost gancsolnak és a korong szabadon mozog tovabb. Csapattarsa
hatulrél odakorcsolyazik, megszerzi a szabadon mozg6 korongot és tisztdn kapura
|6, de nem I6vi be.

Szabaly: A Jatékvezetének nem kell Buntetdlovést itélnie, mivel a jatékos tisztan
ralétte, de Kisbuntetéssel kell sujtania a vétkes jatékost.

3. szituacid

Egy kiugro jatékossal szemben hatulrol szabalytalankodnak és a Jatékvezetd
Bilntet6lovést jelez, de mieldtt az akciot befejeznék, egy masodik szabalytalansagot
jeleznek vagy ugyanazon jatékos ellen, vagy csapatanak egy masik jatékosa ellen.

Szabaly: A Buintetélovés torli az els6 szabalytalansdgot, de a masodik
szabalytalansagért biuntetéssel kell sujtani a jatékost. Neki azonnal a
blntetépadra kell mennie, hogy letdltse a blintetését és ott kell maradnia
a Buntetélovés eredmenyétdl fuggetlenil. Ha a csapat mar egy masik
Kisbiuntetést is tolt, akkor a csapatnak ezt a blntetést is le kell tdltenie a
Blntet6loves eredmeényétél fuggetlenil, az 502(b) szabaly szerint, és a
csapatnak kettés emberhéatranyban kell jatszania.

4. szituacio

A10 blntetését tolti a bintetépadon. A8 jatékost blntetéssel sujtjak testre Utésért, de
a jatekmegszakitas elétt ,B” csapat Buntetd Lovest kap ,A” csapat tovabbi
szabdlytalansaganak kdszonhetben. ,B” csapat golt szerez a Biintetélovesbdél.

Szabaly: Egy jatékos sem tér vissza, de A8-nak még le kell toltenie a biuntetési
idejét a buntetdlovés eredmeényétél fliggetlendl.
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5. szituacid
Egy tamadé jatékos kiugras helyzetben van. A védekezd csapat egyik jatékosa a
kapu mogott all és elmozditja a kaput.

Szabaly: A Jatéekvezetének Blintetdlovest kell itélnie, mivel egy védekezd jatékos
sem volt a kiugré jatékos és a kapus kozott.

6. szituacio

A kapust lehivtdk és egy masik jatékos a kapuel6térben fekszik, amikor a korongot
ala Iovik. Nem probalja meg takarni a korongot vagy raesni vagy a testéhez szoritani
azt, de a korong elakad a teste alatt.

Szabaly: A Jatekvezetének nem kell Buntetélovést itélnie, hacsak a jatékos nem
prébalta meg szandékosan takarni a korongot.

509. SZABALY - BUNTETOLOVES VEGREHAJTASA

A — Jatékvezet Oi eljaras

1. Buntetd I6vés vagy mérkdzést eldontd bintetd I6vések soran, amikor egy jatékos
a korives mozdulatot alkalmazza a Jatékvezetének és a Vonalbironak az aldbbi
dolgokat kell figyelnie:

a. Korongvezetés kdzben a jatékos folyamatosan haladt a kapu iranyaba.

b. Amennyiben a jatékos vagy a korong folyamatos mozgasa megall, a
blntetélovest befejezettnek kell tekinteni.

C. Amennyiben a jatékos érintkezik a kapussal, miel6tt a korong a kapuba
kerll, a buntet6élovést befejezettnek kell tekinteni. A gél nem érvényes
és a jatékost kisbintetéssel kell sujtani kapus akadalyozasert (lasd 595.
szabdly).

B - Ertelmezés
1. A kapus az egyetlen jatékos, aki Buntetélovés alatt a kapuban allhat.

2. Cserekapusnak nem megengedett, hogy a Buntetélévéest megelézben
melegitsen.

3. Ha olyan szabalytalansag térténik a mérk6ézés utolsé masodperceiben, amiért
Blntet6lovés jar, de a mérkézés ideje letelik, mielétt a Jatékvezetd beleflj a
sipjaba, hogy megdllitsa a jatékot, a Buntetdlévest azért még meg kell itélni. Ha
a lovésbdl golt szereznek, a gol ideje 19:59-ként lesz bejegyezve.

4. Ha a Buntet6lovest vegzé jatékos megbotlik vagy a jégre esik és a korong
tovabbra is a kapu felé mozog, a jatékos felkelhet és folytathatja a l6vést.
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5. Ha egy csapat hivatalos személye zavarja a Bintetdlovést végzé jatékost vagy
elvonja annak figyelmét és az emiatt elhibazza a l6vést, a Jatekvezetének
engedélyeznie kell egy masodik Blntet6lovést és a csapat vétkes hivatalos
szemelyét Végleges Fegyelmi Biuntetéssel kell sujtania (lasd 551(b) szabaly).

6. Ha egy csapat bedltdztetett kapus nélkil jatszik, amikor Buntet6lovést itélnek
ellentk, ki kell jeldlnik egy jatékost és fel kell 6t ruhazni a kapus 0Osszes
privilégiumaval. Ennek a jatékosnak a l6vés alatt ugyanazokat a szabalyokat kell
kovetnie, mint egy normal kapusnak; azonban nem kell az dsszes felszerelést
viselnie. Miutan a lovést elvégezték, a jatékost Gjra normdl jatékosnak kell
mindsiteni. Ez a szituacio csak akkor érvényes, amikor egy csapatnak nincs
kapusa és csak Blntet6lovés esetében.

7. Amennyiben binteté l6vés vagy meérkézést eldonté bintetd I6vések soran a kapu
elmozdul a helyérél annak kdszénhetéen, hogy a kapus kinyujtja a labat azzal a
céllal, hogy a labvédéjével megallitsa a korongot, nem lehet gélt itélni, ha a
korong nem kertult a kapuba.

8. Amennyiben buntet6 l6vés vagy meérkézést eldonté bintetd I6vések soran a
korong a kapuba keril és a kapu kiugrik vagy elmozdul a helyérél a kapus
akciéjanak koszonhetben, a gol érvényes és a helyzetet nem lehet visszanézni.

9. Amennyiben biintet6 I6vés vagy mérkdzeést eldontd binteté lovések soran a kapu
elmozdul a kapus ,védési kisérlete” kozben, miel6tt a korong a kapuba kertlne, a
gol érvényes és a helyzetet nem lehet visszanézni.

C - Szituaciok

1. szituacio
A Builntetblovest vegzé jatékos elveszti a korongot vagy tulkorcsolyazik rajta,
mik6zben megprobal kapura 16ni.

Szabaly: A jatékosnak mindaddig megengedett, hogy visszamenjen és
visszaszerezze a korongot, ha elveszti azt vagy tulkorcsolyazik rajta,
amig a korong az ellenfél kapuja felé mozog.

2. szituacid
Bilntet6loveskor a korong eltalalja a kapus mogotti védéliveget, onnan visszapattan,
a kapust eltalalja a hatan, majd bemegy a kapuba.

Szabaly: A gol nem érvényes. Amint a korong athaladt a vonalon, az akcio
befejez6dott.

3. szituacié
A jatékos pattintva I6vi a Blntetdlovést és a korong lecsuszik a bot hegyérél, eltalalja
az oldalso palankot, visszapattan €s bemegy a kapuba.

Szabaly: A g0l érvényes, mivel a korong végig ugy tekintendd, hogy a kapu felé
halad.
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4. szituacio
A Buntetélovest végzd jatékos ellovi a korongot és az eltalalja:
a) A kapuvasat és onnan a kapuba pattan;
b) A kapust és réla a kapuba pattan;
c) A kapuvasat, majd a kapusrél a kapuba pattan;
d) A kapust, majd a kapuvasrol a kapuba pattan;
e) A kapus a koronggal egyltt a kapuba csuszik és a korong athalad a
golvonalon.

Szabaly: A gol érvényes.

5. szituacié
A Blntet6lovést végz6 jatékos ellbvi a korongot, az visszapattan és a lovést végzé
jatékosrol bemegy a kapuba.

Szabaly: A g6l nem érvényes.

6. szituacio
A Blntetélovést végz6 jatékos ledobja a kesztylit, mikozben a kapu felé
korcsolyazik, ami elvonja a kapus figyelmét, majd a kapuba I6vi a korongot.

Szabaly: A Blntet6lovés befejezettnek tekintendd. A gol érvénytelen és a jatékost
Fegyelmi Buntetéssel kell sujtani.

7. szituacid

A Buntetélovest végzd jatékos megprobal kapura 16ni, de nem talalja el a korongot és
az tovabb mozog a kapu felé. Ezutan masodjara eltalalja a korongot és a kapuba I6vi
azt.

Szabaly: A gol érvényes. Mivel az elsé prébalkozas alkalmaval nem talalta el a
korongot, nem lehet I6vésnek mindsiteni. A masodik probalkozas, amikor
valéban eltalalta a korongot, mingsitendé az elsé I6vésnek.

8. szituacid
Egy jatékos Buntetdlovés kdzben eltori a botjat.

Szabaly: A loveés befejezettnek tekintendd.
9. szituacid

Blntet6loveés alatt a kapus olyan szabalytalansagot kdvet el a Bintetdlovést vegzé
jatékossal szemben, ami Kisbiintetést vonna maga utan és nem I6nek golt.
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Szabaly: A Jatékvezetének Kisbiintetéssel kell sujtania a kapust. Csapatabdl
barmelyik jatékos, akit a csapatvezet6 vagy az edz6 a csapatkapitanyon
keresztll kijeldl, letoltheti a bilntetést. Ezen jatékosnak azonnal a
bintetépadhoz kell mennie és ott kell maradnia a Blntet6lovés
eredményétél fliggetlendl, és a Bilintetdlovést meg kell ismételni.

10. szituacié
Bilntet6lovés alatt a kapus olyan szabalytalansagot kdvet el a Blntetdlovést végzé
jatékossal szemben, ami Nagybiintetést vonna maga utan, €s nem Iének golt.

Szabaly: A Jatékvezetének Nagybintetés plusz Automatikus Végleges Fegyelmi
Blntetéssel kell sujtania a kapust. A kapust a mérkdézés hatralévd
részére le kell kuldeni a jégrél, és azonnal az 6lt6z8be kell mennie,
mielétt a lo6vést megismétlik. A csapatvezetdnek vagy edzének, a
csapatkapitanyon keresztil, ki kell jeldlnie egy jatékost, hogy letdltse az 5
perces bintetési id6t. Miel6tt a I6vest megismétlik, a kijelolt jatékosnak
azonnal a buntetépadra kell mennie és ott kell maradnia a bintetés
végeig. A masodik |l6vésnél a cserekapusnak kell védenie.

11. szituacio
LA” csapat egyik jatékosa szOban sértegeti a Jatékvezet6t, mieldtt ,B” csapat elvégzi
a Buntetdlovest.

Szabaly: ,A” csapat jatékosat Fegyelmi Buntetéssel kell sOjtani és azonnal a
bintetépadra kell mennie, mielétt ,B” csapat elvégzi a Blntetdlovest.

511. SZABALY - KAPUS BUNTETESEK VEGREHAJTASA

A - Jatékvezet 6i eljaras

1. Miutan megallitja a jatékot és blntetést jelez egy kapus ellen, a Jatékvezetének
azonnal a buntetépadhoz kell korcsolyaznia hatrafelé.

2. A Jatékvezetdének ez id6 alatt minden jatékost figyelemmel kell kisérnie és egy
papirra fel kell jegyeznie a vétkes csapat valamennyi jatékosanak mezszamat,
akik a jégen voltak akkor, amikor a blntetést kiszabtak. Ez azért fontos, hogy a
Jatékvezet6 tudja, hogy melyik jatékosok voltak a jégen, hogy meghatarozhassa,
ki tolti le a blntetést.

3. A buntetépadnal a Jatékvezetdének utasitania kell a Jegyz6konyvvezetét, hogy
jegyezze le a kapus csapata minden jatékosanak a mezszamat, aki a jégen volt
akkor, amikor a jatékot megszakitottak azért, hogy kiszabjdk a
szabalytalansagért a biintetést. A jégen léevé jatékosok egyikének kell letbltenie a
blintetést.
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4. A Jatékvezetbnek tajékoztatnia kell a vétkes csapat kapitanyat, hogy az egyik
jatékosuknak (fel kell sorolni a jatekosok mezszamait) kell letdltenie a kapus
biintetését.

B - Ertelmezés

1. Ha van cserekapus felsorolva a Hivatalos Jegyz6kdonyvben és be van dltozve, a
cserekapust kell a kapuba kildeni, miel6tt barmelyik masik jatékosnak
engedélyeznék, hogy felvegye a kapus felszerelést és a kapuba alljon.

2. Amikor egy kapust egynél tobb bintetéssel suOjtanak ugyanabban a
jatékmegszakitasban, egy csapattarsanak, aki a jégen volt, amikor a
blntetéseket kiszabtak, kell letdlteni mindkét blntetést (tovabbi pontositasért
lasd a 2. szituaciot)

C - Szituaciok

1. szituacid

A kapust Fegyelmi Buntetéssel sujtottak. Egy helyettesité jatékost kildenek a
blntetépadra, hogy letdltse a blntetést és, mikdzben ez a jatékos a blntetdpadon
volt, a kapust egy masodik Fegyelmi Biintetéssel sujtottak.

Szabaly: A kapus nem folytatia a mérkdézést (a masodik Fegyelmi Bintetés
Automatikus Végleges Fegyelmi Blntetéssé valik - 504. szabaly) és a
Fegyelmi Blntetést tolt6 jatékos elhagyhatja a bintetépadot.

2. szituacio
Egy kapust Kisbiuntetés plusz Fegyelmi Bluntetéssel sujtottak.

Szabaly: Egy jatékosnak, aki a jatékmegszakitaskor a jégen volt, kell letdltenie a
Kisbiintetést és egy masik jatékosnak, aki a jatékmegszakitaskor a jégen
volt, kell letdltenie a teljes 12 percet. A csapatvezetdnek vagy az
edzének a csapatkapitanyon keresztil kell kijel6lnie ezt a két jatékost.

3. szituacio

Egy, a cserepadon lévé kapus (akar jatékmegszakitas alatt, akar jaték kodzben)
megszegi a szabalyokat vagy szabalytalansagot kévet el az ellenfél egyik jatékosaval
szemben.

Szabaly: Egy jatékosnak, aki a jatékmegszakitaskor a jégen volt, kell letdltenie a
bintetést. A csapatvezetének vagy az edzének a csapatkapitdnyon
keresztil kell kijeldInie ezt a jatékost.

4. szituacio
A kapust késleltetett Kisbuntetéssel sujtjak és a jatékmegszakitaskor egy ujabb
Kisbiintetéssel suijtjak.

Szabaly: Egy jatékosnak, aki a jatékmegszakitaskor a jégen volt, kell letbltenie
mindkét Kisblntetést. A csapatvezetének vagy az edzének a
csapatkapitanyon keresztul kell kijeldInie ezt a jatékost.
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5. szituacid
A kapust Kettés Kisblntetés plusz Nagyblntetés plusz Automatikus Végleges
Fegyelmi blntetéssel sujtjdk egy jatékmegszakitas alatt.

Szabaly: Egy jatékosnak, aki a jatékmegszakitaskor a jégen volt, kell letdltenie az
dsszes buntetést.

Példak kapus biuntetésekre

LA’ csapat LB’ csapat

1. Al (kapus) 2 + 10 perc 3:00-kor
Al (kapus) 2 + 10 perc 3:30-kor

- 3:00-kor ,A” csapatnak 2 jatékost, akik a jégen voltak, kell a buntetépadra
kuldenie, hogy letdltsék a kapus bintetését, egyik a 2 percet a méasik pedig
12 percet.

- 3:30-kor ,A” csapatnak egy Ujabb jatékost, aki a jégen volt, kell a
bluntetépadra kildenie, hogy letdltse a kapus masodik Kisblintetését.

- A masodik Fegyelmi Bintetésnek kdszonhetéen Al-et (kapust) Automatikus
Végleges Fegyelmi Blintetéssel sujtjak.

- Az a jatékos, aki a 3:00-kor kiszabott 2 + 10 percet tolti elhagyhatja a
blntetépadot (a kapus a mérkézés hatralevé részében nem folytatja a
jatékot).

- 3:30-kor ,A” csapat 3 — 5 ellen fog jatszani.

- A kapus masodik Kisbilntetése 3:30-kor fog kezdédni.

- A kapus elsé Kisbuntetéseét t6ltd jatékos 5:00-kor tér vissza, ha nem esik gol.

-Al ellen 6sszesen 34 percet (2 + 10 + 2 + 20) fognak a Hivatalos
Jegyz6ékoényvben bejegyezni.

2. A30 (kapus) 2 perc 3:00-kor
A30 (kapus) 2 perc 3:30-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak.

- ,A” csapatnak egy jatékost, aki a jégen volt, kell a blntetdpadra kildenie,
hogy letdltse az elsé Kisbiintetést.

- 3:30-kor ,A” csapatnak egy Uujabb jatékost, aki a jégen volt, kell a
blntetépadra kildenie, hogy letdltse a masodik Kisbintetést.

- 3:30-kor a csapatok 3 -5 ellen jatszanak.

- Az elsé Kisblntetést tolté jatékos 5:00-kor tér vissza a jégre (ha nem esik
gol).

- A Hivatalos Jegyz6kdnyvben az 6sszes bintetést A30 ellen kell bejegyezni.
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LA’ csapat B’ csapat

A30 (kapus) 2 perc 3:00-kor
A30 (kapus) 10 perc 3:30-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak.

- ,A” csapatnak egy jatékost, aki a jégen volt, kell a blntetdpadra kuldenie,
hogy letdltse a Kisblintetést.

- 3:30-kor ,A” csapatnak egy Uujabb jatékost, aki a jégen volt, kell a
blntetépadra kildenie, hogy letdltse a Fegyelmi Blntetést.

- 3:30-kor a csapatok 4 -5 ellen jatszanak.

- A masodik bintetés (Fegyelmi Bintetés) 3:30-kor kezdédik.

- A Kisbuntetést t6lt6 jatékos 5:30-kor tér vissza a jégre (ha nem esik gol).

- A Fegyelmi Blntetést t6lt6 jatékos a 13:30 utani elsé jatékmegszakitasnél tér
vissza a jégre.

- A Hivatalos Jegyz6kdnyvben az 6sszes bintetést A30 ellen kell bejegyezni.

A30 (kapus) 10 perc 3:00-kor
A30 (kapus) 2 perc 3:30-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak.

- A" csapatnak egy jatékost, aki a jégen volt, kell a blntetdpadra kildenie,
hogy letdltse a Fegyelmi Blntetést.

- 3:30-kor ,A” csapatnak egy Ujabb jatékost, aki a jégen volt, kell a
blntetépadra kildenie, hogy letdltse a Kisbiintetést.

- 3:30-kor a csapatok 4 -5 ellen jatszanak.

- A Kisbuntetés 3:30-kor kezdédik.

- A Kisbuntetést t6ltd jatékos 5:30-kor tér vissza a jégre (ha nem esik gol).

- A Fegyelmi Blntetést tolt6 jatékos a 13:00 utani elsé jatekmegszakitasnal tér
vissza a jégre.

- A Hivatalos Jegyz6kdnyvben az 6sszes bintetést A30 ellen kell bejegyezni.

512. SZABALY - EGYBEESO BUNTETESEK

B - Ertelmezés

1.

2.

A lehet6 legtbbb bintetést torolni kell.

Ugy kell torolni a buntetéseket, hogy elkeriiljiik, hogy helyettesitd jatékos iljon a
blntetépadra.

Ugy kell toréini a biintetéseket, hogy a leheté legtébb jatékos maradjon a jégen.
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Példak Egybees 6 Kisblintetésekre

A" csapat .B” csapat
A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

A6 - 2 + 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- A" csapatnak helyettesité jatékost kell a bintetépadra kildenie, hogy A6
helyett letdltse a buntetést

- B11 Kishintetése és A6 egyik Kisbintetése torlddnek.

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor

- 3:30-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és B1l1l Kisbintetése
torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor
A7 - 2 perc 3:30-kor

- 3:30-kor a csapatok 3 — 5 ellen jatszanak, mivel B11 és A9 vagy A7
(csapatkapitany dontése) Kisbintetése torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B12 - 2 + 10 perc 3:15-kor
A9 - 2 perc 3:15-kor

- 3:15-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és B12 Kisbintetése
torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B12 - 2 + 2 perc 4:00-kor
A9 -2+ 2 perc 4:00-kor

- 4:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és B1l2 Kettbs
Kisbiintetése torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor

- 3:30-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel B11 egyik Kisblintetése és
A6 vagy A9 (csapatkapitany dontése) Kisbtintetése torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 + 2 perc 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor
- 3:30-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak, mivel A9 és B1l1l Kisbintetése
torlédik
- ,B” csapatnak helyettesit6 jatékost kell a bintetépadra kildenie, hogy letdltse
B11 egyik Kisbuntetését
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

LA’ csapat B’ csapat

A9 - 2 + 10 perc 3:00-kor B11 - 2 + 10 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- ,A” és ,B” csapatnak is helyettesitd jatékost kell a buntetépadra kildenie, aki
5:00-kor tér vissza a jégre

- A6 és B11 a 15:00 utani elsé jatékmegszakitasnal tér vissza a jégre

A6 - 2 perc 9:00-kor B4 - 2 perc 9:20-kor
A9 - 2 perc 9:20-kor B7 - 2 perc 9:20-kor
A8 - 2 perc 9:20-kor

- 9:20-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9, A8, B4 és B7
Kisbuntetése torlédik

A6 - 2 + 2 perc 3:00-kor B11 - 2 + 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel B11 és A6 vagy A9
(csapatkapitany dontése) Kettds Kisbintetése torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 + 2 perc 3:00-kor
A9 -2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és Bll Kettds
Kisblntetése torl6dik

A6 - 2 perc 3:00-kor B11-2+2perc  3:30-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor B12 - 2 perc 3:00-kor
A7 -2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A7 és Bll Kettbs
Kisbintetése torlédik, valamint B12 és A6 vagy A9 (csapatkapitany dontése)
Kisblntetése is torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B11-2+ 2+ 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 + 2 perc 3:00-kor B12 - 2 perc 3:00-kor
A7 -2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel B11, B12, A9 és A7
Kisblntetései torlédnek

A6 - 2 perc 3:00-kor B11-2+2perc  3:00-kor
A9 -2+ 2+ 2 perc 3:00-kor B12-2 +2perc  3:00-kor
A7 - 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel B11, B12, A9 és A6 vagy A7
(csapatkapitany doéntése) Kisblntetései torlédnek
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

LA’ csapat B’ csapat

A6 - 2 perc 3:00-kor B11-2+ 2+ 2 perc 3:00-kor
A9 -2 + 2 perc 3:00-kor B12 -2 + 2 perc 3:00-kor
A7 -2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel mindkét csapat 0sszes
Kisbuntetése torlédik

A6 - 2 perc 3:00-kor B8 - 2 perc 3:00-kor
A3 -2+ 2 perc 3:00-kor B9 - 2 perc 3:00-kor
A5 - 2 perc 3:00-kor B7 - 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel ,B” csapat mindharom
Kisblntetése, valamint A3 Kettés Kisblntetése és A6 vagy A5
(csapatkapitany dontése) Kisbintetése torlédik

A5 - 2 perc 3:00-kor B8 - 2 perc 3:00-kor
A6 - 2 + 2 perc 3:00-kor B9 - 2 perc 3:00-kor
A7 - 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A5, A7, B8 és B9
Kisbiintetései torlédnek

A5 -2 + 2 perc 3:00-kor B8 - 2 + 2 perc 3:00-kor
A6 - 2 perc 3:00-kor B9 - 2 + 2 perc 3:00-kor
A7 -2+ 2+ 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel B8, B9, A7 és A6
Kisbuntetései torlédnek
A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 + 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel B11 Kettés Kisblntetése,
valamint A6 és A9 Kisbiintetése torlédik
A6 - 2 perc 3:00-kor B8 -2+ 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor B7 - 2 perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel mind a négy Kisbuintetés
torlédik
A6 - 2 + 2 perc 3:00-kor B8 - 2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel mind a négy Kisbuntetés
torlédik
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23.

24,

25.

26.

LA’ csapat B’ csapat

A6 -2+ 10perc  3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 -2 + 2 perc 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- A6 és B11 Kisbuntetése torlédik

- ,/A” csapat 4 percig emberhatranyban van (A9)

- A9 7:00-kor tér vissza a jégre

- A6 a 15:00 utani elsé jatekmegszakitasnal tér vissza és B11 az 5:00 utani
elsé jatékmegszakitasnal tér vissza

A6 - Blntetdloévés 3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor

- A csapatok 4 — 4 ellen jatszanak.

Al5 - 2 perc 4:00-kor

B10 - 2 perc 4:20-kor
Al8 - 2 perc 4:30-kor
A77 -2+ 2perc  5:00-kor B21 - 2 perc 5:00-kor

- 4:20-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- 4:30-kor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak

- 5:00-kor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak

- 5:00-kor B21 Kisblintetése torli A77 egyik Kisbiintetését

- 6:00-kor A77 helyettese kezdi el tolteni a blntetést, de Al5-nek a
bintetépadon  kell maradnia a  blntetésének leteltét  kovetd
jatékmegszakitasig, ekkor a csapatok 3 — 4 ellen jatszanak

- A77 a 10:00 utani elsé jatékmegszakitasnal tér vissza

- B21 a 7:00 utani elsé jatékmegszakitasnal tér vissza

A6 - 2 perc 3:00-kor
A7 - 2 perc 3:30-kor B9 - 2 perc + VF 3:30-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- 3:30-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- B9 a mérk&zés hatralévé részében nem folytatja a jatékot

- Nem szikséges helyettesité jatékost kildeni a bintetdpadra B9 helyett,
mivel A7 és B9 biintetése nincs feltiintetve az 6ran (Egybeesd bintetések)
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Példak Egybees 6 Nagybiintetésekre

A" csapat .B” csapat
A3 - 5 perc + VF 3:00-kor B8 - 5 perc + VF 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildenitk a bintetépadra, mert
A3 és B8 nem folytatja a mérk&zést

Al (kapus) - 5 perc + VF 3:00-kor B8 - 5 perc + VF 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildeniik a bintetépadra, mert
Al és B8 nem folytatja a mérkdzést

Példak kombinalt Egybees 6 Kis- és Nagybiintetésekre

LA’ csapat LB’ csapat
A6 - 2 perc 3:00-kor B14 - 5 perc + VF 3:30-kor

A9 - 5 perc + VF 3:30-kor

- 3:30-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és B14 Nagyblntetése
torlédik

- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildenitk a bintetépadra, mert
A9 és B14 nem folytatja a mérkézést

A6 - 2 perc 3:00-kor B19 - 2 + 5 perc + VF 4:00-kor
A7 -2 +5perc + VF 4:00-kor

- 4:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A7 és B19 Kis- plusz
Nagybilntetése plusz Végleges Fegyelmi Blintetése torlédik

- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildenitk a bintetépadra, mert
A7 és B19 nem folytatja a mérk&zést

A6 - 2 perc 3:00-kor B11 - 2 perc 4:00-kor
A5 - 2 perc 4:00-kor B19 - 5 perc + VF  4:00-kor
A7 -5 perc + VF 4:00-kor

- 4:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A5 és B11 Kisbintetése,
valamint A7 és B19 Nagybuntetés plusz Végleges Fegyelmi Blntetése
torlédik

- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildenitk a bintetépadra, mert
A7 és B19 nem folytatja a mérk&zést
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LA’ csapat B csapat

A3 - 2 + 2 perc 3:00-kor B8 -2 +5 perc + VF 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak, mivel mindkét csapat egy-egy
Kisbiintetése torlédik

- A3 helyettesitd jatékosa 5:00-kor tér vissza, B8 helyettesit jatékosa pedig
8:00-kor tér vissza

- B8 nem folytatja a mérkézést

A3 -2 + 2 perc 3:00-kor B8 -2 + 5 perc + VF 3:00-kor
A5 - 2 perc 3:00-kor B9 - 5 perc + VF 3:00-kor
A7 -5 perc + VF  3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak, mivel A7 Nagybuntetés plusz
Végleges Fegyelmi Blntetése és A5 Kisblntetése, valamint B8 biintetései
torlédnek

- A7, B8 és B9 nem folytatja a mérk&zést

- B9 helyett egy helyettesit6 jatékosnak kell letéltenie az 5 perces bintetést

- B9 helyettesit6 jatékosa 8:00-kor tér vissza a jégre

A7 - 2 perc 4:00-kor B4 - 5 perc + VF  5:00-kor
A9 - 5 perc + VF  5:00-kor B3 - 2 perc 5:10-kor
A8 - 2 perc 5:10-kor B7 - 2 perc 5:10-kor
A4 - 2 perc 5:10-kor

- 5:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és B4 Nagybuntetés
plusz Végleges Fegyelmi Blintetése torlédik

- 5:10-kor a csapatok tovabbra is 4 — 5 ellen jatszanak, mivel mind a négy
Kisblintetés torlédik

- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildenitk a bintetépadra, mert
A9 és B4 nem folytatja a mérk&zést

A3 - 2 + 5 perc + VF 3:00-kor B8 - 2 + 5 perc + VF 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel az 6sszes bintetés torl6dik
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildeniik a bintetépadra, mert
A3 és B8 nem folytatja a mérkdzést

A3 - 2 perc 3:00-kor B8 - 2 perc 3:00-kor
A7 -5 perc + VF  3:00-kor B9 - 5 perc + VF  3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel az dsszes blntetés torlédik
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kildenitk a bintetépadra, mert
A7 és B9 nem folytatja a mérk&zést

A6 - 5 perc + VF  3:00-kor B11 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak, mivel A9 és B11l Kisbintetése
torlédik
- ,A” csapatnak helyettesitd jatékost kell a blintetépadra kildenie, hogy A6
helyett, aki nem folytatja a mérkézést, letdltse az 5 perces biintetést
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Példak kombinalt Egybees 6 Nagyblintetésekre és Végleges Kiallitasokra

LA’ csapat .B” csapat
1. A6 -5 perc+ VF 3:00-kor B7 - VK 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak és nem kell helyettesitd jatékos a
blintetépadra
2. A6 - VK 3:00-kor B7 - VK 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak és nem kell helyettesitd jatékos a
blntetépadra

513. SZABALY - HALASZTOTT BUNTETESEK

B - Ertelmezés

1. Amikor halasztott blintetés szabalyt alkalmazzak, a jatékosoknak le kell téltenitk
blintetésuk teljes idejét és nem hagyhatjak el a bintetépadot a bintetésuik leteltét
kovetd elsd jatékmegszakitasig.

2. A halasztott bintetés szabaly nem érvényes, amikor azonnal cserejatékost
kuldenek.

3. A biintetéseket be kell jegyezni a Hivatalos Jegyzdékonyvbe, de nem kell feltlintetni
az oran.

Példak halasztott blintetésekre

LA’ csapat B’ csapat

1. A6-2+2+10perc 13:00-kor
A6 - 2 perc 20:00-kor (harmad végén)

- A harmad végén kiszabott Kisbiintetés a kdvetkezd harmad elején kezdddik
és ,A” csapat 4 -5 fog jatszani

- A Fegyelmi Blntetés 2:00-kor folytatodik, miutan a Kisbiintetés letelt

- A6 a 9:00 utani elsé jatékmegszakitasnal tér vissza a jégre

- A" csapatnak helyettesité jatékost kell a bilntetdpadra kildenie, hogy a
harmad elején letdltse a Kisblntetést és 2:00-kor fog visszatérni a jégre
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Egy jatékmegszakitas alatt a kovetkezd biintetésekkel sujtjak ,A” csapatot:
A4 - 2 perc

A5 - 2 perc

A6 - 2 + 2 perc

A7 -5 perc + VF

- A7 nem folytatja a mérkézést

- A7 helyettese altal let6ltott biintetésnek kell az utolsénak lennie

-Az a csapatkapitany dontése, hogy a masik harom jatékos milyen
sorrendben tolti le bintetését, még ha az egyik jatékos Kettds Kisblntetést is
kapott.

A6 - 2 perc 3:00-kor B7 -2+ 2 perc 3:00-kor
B7 - 2 perc 3:30-kor
(mig a buntetépadon van)

- 3:00-kor a csapatok 5 — 4 ellen jatszanak

- ,B” csapatnak helyettesit6 jatékost kell a bintetépadra kildenie, hogy letdltse
B7 plusz Kisbiintetését

- 3:30-kor a csapatok 5 — 4 ellen jatszanak, mivel B7 Kisbiuntetése, amivel
(3:30-kor, mig a buntetépadon volt) sujtottak, a helyettesité jatékos idejéhez
adodik.

- ,B” csapat helyettesit6 jatékosanak 4 percet kell letdltenie és 7:00-kor térhet
vissza a jégre

- Ha ,A” csapat nem |6 golt, a csapatok 5 — 4 ellen jatszanak 7:00-ig

- B7 mindharom bintetésének teljes idejét letolti (6 perc) €s a 9:00 utani elsé
jatékmegszakitasnal térhet vissza

A7 -2 + 2 perc 3:00-kor
A8 - 2 perc 3:00-kor
A9 - 2 perc (Technikai Kisblntetés) 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 3 — 5 ellen jatszanak

- 3:00-kor A8 és A9 toltik a Kisbilintetéstiket (az 6ran)

- 5:00-kor A7 kezdi el letblteni két Kisbintetését

- 5:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- 5:00-kor A8 vagy A9 visszatér a jégre (csapatkapitany dontése)

- Ezen szabdly lényege, hogy a lehet6 legtobb jatékos maradjon a jégen
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5. A6-5perc+ VF 3:00-kor
A8 (A6 helyettesitd jatekosa) - 2 perc 3:30-kor

(mig a buntetépadon van)
A8 (A6 helyettesit6 jatekosa) - 10 perc  4:00-kor

(mig a buntetépadon van)

- A6 nem folytatja a mérkézést

- ,A” csapatnak helyettesitd jatékost kell a blintetépadra kildeni, hogy letdltse
az 5 perces buntetést

- 3:00-kor a csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- 3:30-kor A8-at tovabbi Kisbintetéssel sujtjak, mig a buntetdpadon van

- A csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- A8 Kisbuntetése 8:00-kor fog kezdddni, miutan az 5 perces biintetés mar
letelt (halasztott blintetés)

- 4:00-kor A8-at Fegyelmi Buntetéssel sujtjak

- A csapatok 4 — 5 ellen jatszanak

- 4:00-kor ,A” csapatnak egy Ujabb helyettesité jatékost kell a buntetépadra
kuldenie, hogy letdltse A8 Kisblintetését, amivel 3:30-kor sujtottak

- A8 Fegyelmi Biintetése 10:00-kor fog kezdddni (halasztott blintetés)

- Ha ,A” csapatot tovabbi bintetésekkel nem sujtjdk és nem esik goél, miutan
az 5 perces buntetés 10:00-kor letelik, a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak

514. S7ZABALY - BUNTETESEK KISZABASA

A - Jatékvezet 6i eljaras

1. Késleltetett kiallitas jelzéséhez a Jatekvezetének fel kell emelnie a karjat, de nem
szukséges ramutatni a vétkes jatékosra, mikozben a jaték megy.

2. Amikor egy masodik késleltetett bintetést akar kiszabni, a Jatékvezetének
kétszer kell ramutatnia a masodik jatékosra a fel nem emelt kezével, mikdzben
az eredetileg felemelt kezét a leveg6ben tartja, majd fent is kell hagynia azt, amig
a jatékot meg nem allitja.

C - Szituaciok
1. szituacio
LA” csapat ellen késleltetett kiallitast jeleznek és ,B” csapat egyik jatékosa kapura I6vi

a korongot, a kapus megszerzi a korongot és kesztyljével szandékosan egy
csapattarsahoz iranyitja azt.

Szabaly: A Jatékvezetének meg kell allitania a jatékot.
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2. szituacio

LA” csapat egyik jatekosa ellen késleltetett blntetést jeleznek, és ,B” csapat plusz
jatékosra cserélte a kapusat. Mikozben ,B” csapat egyik jatékosa a koronggal a sajat
kapuja el6tt korcsolyazik, ,A” csapat egyik jatékosa rait a botjara és a korong az
ures kapuba megy.

Szabaly: A gol érvénytelen, mert azon csapat jatékosanak cselekvése
eredmeényeként kerllt a korong az Ures kapuba, amelyiknek késleltetett
kidllitasa van (Lasd 514(c) szabaly), és a késleltetett kiallitast ki kell
szabni ,A” csapat jatékosara.

3. szituacié

LA” csapat egyik jatékosa ellen késleltetett kidllitast jeleznek, és ,B” csapat plusz
jatékosra cserélte kapusat. ,B” csapat egyik jatékosa birtokolja a korongot, és
mikdzben megprébalja atadni azt egy csapattarsanak, ellévi a korongot és az ,A”
csapat egyik jatékosan megpattan és az Ures kapuba megy.

Szabaly: A gol érvénytelen és a késleltetett blintetést ki kell szabni.

4. szituacio

A Jatékvezetd ,A” csapat ellen késleltetett kiallitast jelez, és ,B” csapat plusz
jatékosra cserélte kapusat. ,B” csapat egyik jatékosa ellévi a korongot, az eltalalja
LA” csapat egyik jatékosét, aki a piros k6zépvonal mogott van, és visszapattan rola,
végigmegy a palyan és ,B” csapat kapujaba kerdl.

Szabaly: A gol érvénytelen és a késleltetett kiallitast ki kell szabni.

5. szituacio

A Jatékvezetd A6 ellen késleltetett kiallitast jelez és Biintetéloveést fog itélni ezen
szabalytalansagért. Miel6tt a jatékot megszakitjak, A6 egy Ujabb szabalytalansagot
kovet el, ami Kisbiuintetést von maga utan.

Szabaly: Ha ,B” csapat golt 16, mielétt a jatékot megszakitjak, a Buntetdlbves
torlédik, de a Jatékvezetdének ki kell szabnia a Kisbintetést A6 jatékosra.
Ha ,B” csapat nem |6 golt, mielétt a jatékot megszakitjak, a
Jatékvezetének Blntetdlovést kell itélnie a csapat ellen és ki kell szabnia
a Kisbuintetést A6 jatékosra. Ezen jatékosnak azonnal a buntetépadra
kell mennie és ott kell maradnia a Bulntet6lovés eredményétdl
fuggetlenal.

6. szituacid

Az egyik csapat emberhatranyban van egy Kisblntetés miatt és a Jatékvezetd
késleltetett Kettés Kisblntetést jelez ezen csapat ellen, de a vétlen csapat golt 16 a
jatékmegszakitas el6tt.

Szabaly: Az emberhatrdnyt okozé kidllitas letelik, mig a tdbbi buntetést a
megfelel6 modon kell kiszabni.
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7. szituacio

LA” csapat egyik jatékosa Kisbilintetését tolti és a Jatékvezetd késleltetett kiallitast
jelez ,A” csapat egyik jatékosa ellen. A jatékmegszakitas elétt ,A” csapat egy masik
jatékosa a korong felé dobja botjat a sajat vedekez6é harmadaban, de ,B” csapat golt
6.

Szabaly: ,B” csapat goljaval torlédik a Bulntetdlovés. A Kisblntetését toltd
jatékosnak a buntetépadon kell maradnia, és a jégen lévé jatékosra ki
kell szabni a késleltetett Kisbiintetést.

8. szituacid
Egy jatékos, aki nem szerepel a Hivatalos Jegyz6kdnyvben, jatszik a mérkbzésen és
kiallitassal sujtjak.

Szabaly: A jatékos nem folytathatja a merkézést. A kapus kivételével barmelyik
jatékost kijelolheti az edzé a csapatkapitanyon keresztil, hogy letdltse a
blntetést.

9. szituacid

Egy jatékost Nagybuntetés plusz Végleges Fegyelmi Blintetéssel sujtanak, majd egy
masik szabdlytalansagért, amit vagy a sipszé el6tt vagy azutan hajtott végre,
Végleges Kiallitassal sujtjak.

Szabaly: A csapatnak helyettesit6 jatékost kell a biintetépadra kuldenie 10 percre,

ez id6 alatt emberhatranyban fog jatszani. A Hivatalos Jegyz6kdnyvben 5
perc plusz 20 perc plusz 25 percet kell bejegyezni a jatékos ellen.

523. SZABALY - HATULROL LOKES

B - Ertelmezés

1. A ,barmi médon” kifejezés olyan eseteket foglal magaba, mint magas bottal valo
jaték, bottal I6kés, meg nem engedett testtel val6 jaték, stb., de az akadalyozast
nem.

2. Az olyan eseteket, amikor egy jatékost hatulrdl a palanknak vagy a kapuvasnak
l6knek, kalonésen olyan szituacioban, hogy a jatékos nem tudja magat
megvédeni, buntetni kell. A Jatékvezetének szigorian kell alkalmaznia ezen
szabalyt.

3. Amikor egy jatékos hatat fordit egy hatulrél érkezd Utkdzésnek vagy lokésnek,
ezt az esetet nem fogjak ,hatulrél I6kés™-nek mindsiteni azon tény
kovetkeztében, hogy a jatékos tudatdban van az Utk6zésnek. Ezt a
szabalytalansagot ,palankra I6kés”-nek vagy ,meg nem engedett testtel valo
jaték”-nak kell mingsiteni.
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C - Szituaciodk

1. szituacié
LA” csapat egyik jatékosa kiugras helyzetben van és ,B” csapat egyik jatékosa bottal
|6ki hatulrdl. A Jatékvezetd hatulrdl I0kést itél, de emellett Bintetélovést is.

Szabaly: ,A” csapat jatékosa elvégzi a Blintetdlovést, de ,B” csapat jatékosanak,

aki a szabalytalansagot elkovette, azért le kell tdltenie az Automatikus
Fegyelmi Blntetést.

528. SZABALY - OKLOZES VAGY DURVASAG

A - Jatékvezet 6i eljaras

1.

Olyan szituacidban, amikor a sipsz6 utan l6kdosédés alakul ki, a Jatekvezetének
mindkét csapat edz6jét vagy csapatkapitanyét figyelmeztetnie kell.

Ha a szituacio a figyelmeztetés utan folytatddik, a Jatekvezetének Kisbiintetést
kell itélnie Durvasagért. Ha az eset kés6bbi jatékmegszakitasok alkalmaval
megismeétlédik, a Jatékvezetd Fegyelmi Blintetéseket itéljen.

Ha olyan eset meril fel, amely tobb Végleges Fegyelmi Biintetés kiszabasat
vonja maga utan, a Jatékvezetédnek gondoskodnia kell rdla, hogy az 6sszes
Végleges Fegyelmi Blintetést bejegyezzék a Hivatalos Jegyzékonyvbe.

Amikor tbbb buntetést szabtak ki, akkor a megfeleld biintetések kiszabasaig a
Vonalbironak a buntetépadra kell kisérnie a kiéllitott jatékosokat a Jatékvezetd
kéréseére.

A Jatékvezetének tudataban kell lennie a két fél kozott Iétrejott verekedésbe
harmadik félként beavatkozé jatékos kilétérol.

B - Ertelmezés

1.

Amikor ezen szabaly alapjan Nagybuntetés plusz Végleges Fegyelmi Blintetést
szabnak ki, Durvasagként kell bejegyezni és bemondani.

Amikor ezen szabdly alapjan Végleges Kiallitast szabnak ki, Oklozésként kell
bejegyezni és bemondani.

Oklozést vagy Durvasagot kell itélni még akkor is, ha a jatékosokon még rajtuk
van a kesztydQ.

Olyan szituaciokban, amikor Oklozés alakul ki, lehetséges, hogy az egyik

jatékost Veégleges Kiallitassal sujtsak és a masikat Nagybuntetés plusz Végleges
Fegyelmi Blntetéssel.
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10.

11.

12.

Durvasageért Kisbintetést, Kettds Kisbintetést vagy Nagyblntetés plusz
Végleges Fegyelmi Blintetést lehet kiszabni.

Barmikor, ha Oklozésért Végleges Kidllitast szabnak ki, akar egy, kettd vagy tobb
jatékos kap ilyen blntetést, az esetet verekedésnek kell minésiteni. Egy jatékos
altal torténé megtorlds esetében Nagybilntetés plusz Végleges Fegyelmi
Blntetést szabjunk ki.

Verekedés folytatdsaért nem lehet Végleges Kiallitds plusz Végleges Fegyelmi
Blntetéssel sujtani egy jatékost.

Két jatékost lehet Végleges Kidllitassal sujtani Oklozésért anélkiil, hogy lenne
kezdeményezd vagy felbujté.

Amikor nyilvanvalo, hogy az egyik jatékos a felbujté vagy kezdeményezd, azt a
jatékost Végleges Kiallitassal lehet sujtani és a masik jatékost Nagybintetés
plusz Végeleges Fegyelmi Blintetéssel, a megtorlas fokatdl fliiggéen.

A ,harmadik, beavatkoz6 ember” szabaly csak arra a jatékosra vonatkozik, aki
elsékéent avatkozik be egy veszekedésbe. Csak egy bintetés kiszabasat
eredményezi egy veszekedés, azonban, a szabaly alkalmazasanal el kell
donteni, hogy vajon a jatékos valéban belekeveredett-e.

Csak azt a jatékost kell Végleges Fegyelmi Bintetéssel sujtani, aki els6ként
avatkozik be egy olyan szituacidba, ahol egyik vagy mindkét jatékost Végleges
Kiallitassal vagy Nagybuntetés plusz Végleges Fegyelmi Biintetéssel sujtjak.

Amikor lelokik vagy lehuzzak az ellenfél fejvédéjét vagy kimozditjadk a normal
pozicidbdl, ahogyan viselik, Durvasagként KELL blntetni.

534. SZABALY - AKADALYOZAS

B - Ertelmezés

1.

Egy tamado jatékos éatkorcsolydzhat a kapuel6téren, akar a kapus elétt, akar
mogotte.

Ha egy tamadd jatékos atkorcsolyazik az el6téren és kontaktusba keril a
kapussal, vagy a kapus mogott korcsolyazik és a kapus a jatékosba tolat, ezt a
jatékost Kisbintetéssel kell sujtani Akadalyozasért.

Amikor egy tamadd jatékos beldvi a korongot a tamadd harmadaba és a
védekez6 jatékos hatrdlas kdzben kitolja a csipdjét” amivel arra kényszeriti a
tamado jatékost, hogy megkeriilje, ezt ugy kell venni, hogy ,kiterjeszti a testét”
amiért ki kell &llitani ,akadalyozasért”.
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534. SZABALY — AKADALYOZAS

554(b) sZABALY - A KAPU ELMOZDITASA

B - Ertelmezés

1.

Mindkét szabaly (d) pontjara hivatkozva a korongnak a semleges harmadban

vagy a vétkes csapat védekezd harmadaban kell lennie ahhoz, hogy a gol érvényes
legyen.

541. sZABALY — NOI TESTJATEK

B - Ertelmezés

1.

Ezen szabaly arra torekszik, hogy minimalizalja a fizikai kontaktus altal
keletkezett sériilések lehet6ségét. igy barmilyen nyilvanvalé vagy szandékos
kontaktust, ami arra iranyul, hogy fizikai er6szakot alkalmazzanak az ellenfél
egyik jatékosa ellen (anélkil, hogy megprébalnak a korongot megszerezni), ezen
szabaly alapjan buntetni kell. A normal jaték soran el6forduld véletlen
kontaktusokat nem kell biintetni ezen szabaly alapjan.

A ndi jégkorongban el fog fordulni test kontaktus és a Jatékvezetének a
kontaktust kezdeményez§ jatékos szandekat figyelembe véve kell dontéseit
meghozni. A kontaktust kezdeményezd jatékost bintetni kell, ha a szandékai
szerint a jatékost akarja ,elkapni” és nem a korongot megszerezni. Minden
jatékos megmozdulasainak elsédleges céljanak a korongnak kell lennie és a
Jatékvezetének hagynia kell a jatékosokat, hogy a korongért kiizdjenek.

A szandekos Utkdzest vagy a kisérletet az Utkdzées erésségének fokozasara
bintetni kell. Ez magéba foglal minden esetet, amikor egy jatékos belép az
ellenfele elé, aki az ellenkezé iranyba halad, ezzel testjatékot okozva. A jatékost
nem szabad blntetni, ha szadndéka a korong megjatszédsa volt és véletlendl
utkozik az ellenféllel.

Szabalytalan keresztll- vagy atkorcsolyazni egy gyanudtlan jatékoson, hogy
megszerezzék a korongot. Ez vonatkozik barmely esetre, amikor egy jatékos
varja a korongot vagy a korong felé mozog. Ha egy jatékos elfoglal egy stabil
pozicit a jégen, az az ellenfél jatekosainak feleléssége, hogy
korbekorcsolyazzak azt a jatékost.

A jatékosoknak megengedett, hogy egymasnak dblijenek és testkontaktust
létesitsenek, mikdzben a korongot probaljak megszerezni a palanknal. Az ilyen
megmozdulasok szabalyosak, feltéve, hogy a megmozdulas megmarad a
kontaktus szintjén és nem fokozdédik a ,testjaték” szintjére.

Ha két vagy tobb jatékos kdzel van egymashoz és a korongért kiizdenek a
palanknal, barmilyen szandékos testjatekot bintetni kell. Ez magéba foglalja a
tolast, l6keést, vallkontaktust vagy az ellenfél palankra szoritasat a palankra. Még
egyszer, barmilyen nyilvanvald testkontaktust, ami nem a korongra iranyul,
bintetni kell.
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7.

A jatékosoknak megengedett, hogy tartsdk a helylket barmikor, ha mar
elfoglaltdk poziciojukat a jégen. Egy jatékostdl sem varjak el, hogy félrealljon egy
arrafelé tartd jatékos utjabdl, hogy elkerilje az Utk6zést. Egy jatékos barmely
mozdulataért, ami arra iranyul, hogy belépjen az ellenfél jatékosa elé vagy
belekorcsolyazzon, kisbuntetést kell kiszabni Meg nem engedett testtel valo
jatékert.

550. SZABALY - HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE ES

SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS

B - Ertelmezés

1. A jatékvezet6k nem engedhetik, hogy barmikor is szoban sértegessék 6ket. Ha
barmelyik jatékos a mérkdzés sordn barmikor személyes megjegyzést tesz a
jatékvezetd felé, Fegyelmi Bluntetéssel kell sujtani.

C - Szituaciok

1. szituacio

Egy vérzd orrd vagy szaju jatékos a kezével letorli a vért és aztan azt az ellenfelére

dobja.

Szabaly: Ez ,Kopés’-nek mindsul és a jatékost Végleges Kiallitdssal kell sujtani.

551. SZABALY - HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE ES

SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS CSAPATVEZET O ALTAL

A - Jatékvezet 6i eljaras

1.

A Jatékvezetd ketté Technikai Kisbuntetéssel sujthat egy edzét, mielétt Végleges
Fegyelmi Blntetéssel kizarja a mérkézésbdl.

Edz6t nem lehet Fegyelmi Blntetéssel sujtani.

A Jatékvezetd a kovetkezd lehetdségek kozul valaszthat, hogy milyen
blntetéssel suUjtson egy csapatvezetét: Technikai Kisbintetés, Technikai
Kisblntetés plusz Végleges Fegyelmi Blntetés, Végleges Fegyelmi Blintetés
vagy Végleges Kiallitas.

Egy csapatvezetének az 551(b) és 551(c) szabaly alapjan kiszabott Végleges
Fegyelmi Buntetést nem koéveti automatikusan a csapatvezetének kiszabott
Technikai Kisblntetést.

Ha egy csapatvezetdt Végleges Fegyelmi Blntetéssel vagy Végleges Kiallitassal

sujtanak, azonnal az 6ltdzébe kell mennie és egészen a mérkézés végeig ott kell
maradnia.

A 2010/2011-es szezonra érvényes 66



6. Ha egy csapatvezet6t Végleges Kiallitassal sujtanak, a csapatvezetés tobbi
tagjanak kell a csapatkapitanyon keresztil kijeldlnie egy jatékost, hogy a
blntetépadon letdltse az 5 perces blntetést. A csapat ez id6 alatt
emberhatranyban fog jatszani, hacsak egyéb szituacio fel nem meril, amire mas
szabalyok vonatkoznak.

B - Ertelmezés

1. Semmilyen blntetést nem lehet kiszabni olyan szabalytalansagért, ami a
merkézést megel6z6 bemelegités soran merdl fel. Azonban az 510. szabaly
(Kiegészité fegyelmi szabdlyok) alapjan a megfeleld hatésdgok megtehetik a
szilkséges fegyelmi intézkedést.

554. sZABALY — IDOHUZAS

554(c) SZABALY - A KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA A JATEKTEREN KiVULRE

C - Szituaciok

1. szituacid

Egy jatékos vagy kapus kilovi a korongot a jatéktérrél a vedéivegen vagy a palankon
tulra, vagy a palank felett a cserepadra vagy biintetépadra.

Szabaly: A jatékost vagy kapust Kisbuntetéssel kell sajtani.

2. szituacid

Egy kapus vagy kapus elldvi a korongot, az eltalalja a védéuveget, majd kimegy a
jatéktérrol.

Szabaly: A jatékost vagy kapust nem kell automatikusan Kisbintetéssel sujtani.

3. szituacid

A korongot ellovik és az eltaldlja egy jatékos vagy a kapus botjat vagy
felszerelésének barmely részét és igy nem szandékosan a palankon tulra pattan.
Szabaly: Nem kell biintetést kiszabni.

4. szituacio

A korongot ellévik és a kapus elkapja, aki aztan feldobja és a botjaval, kesztydjével,
karjaval vagy labszarvédéjével szandékosan a palankon tulra irdnyitja azt.

Szabaly: A kapust Kisbintetéssel kell sujtani.
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5. szituacid
Egy jatékos vagy kapus kilévi a korongot a nyitott ajton keresztul.

Szabaly: Nem kell biintetést kiszabni.

6. szituacid

A Bintetdlovés elvégzése soran a jatekos kozvetlenul a jatéktéren kivilre l6vi a
korongot.

Szabaly: Nem kell biintetést kiszabni.

7. szituacio

»Tilos felszabaditas” helyzetben elldvik a korongot a védekezd harmadbdl, ami a

palya taloldalan a védéuveg folotti haldba csapodik.

Szabaly: Nem kell buntetést kiszabni. A tilos felszabaditast kell megitélni, amint a
korong athalad az alapvonalon.

8. szituacioé

Az el6z6 szituacidhoz hasonlé a helyzet, de az a csapat amelyik kilovi a korongot
emberhatranyban van és igy nem tud tilos felszabaditast elérni.

Szabaly: Kisblntetést kell kiszabni, mert a jatékmegszakitast az okozta, hogy a
korongot a védekezd harmadbdl I6tték a plexi folott a jatéktéren kivilre.

9. szituacié

Egyik csapat ellen késleltetett kiallitas van érvényben, amikor a sajat védekezd
harmadukbdl kilovik a korongot a jatéktéren kivilre.

Szabaly: Csak a késleltetett kiallitast kell kiszabni, mert amint a jatékos ellévi a
korongot (amit a korong birtoklasanak nevezink) meg kell allitani a
jatékot. Ez az oka a jaték megszakadasanak és nem a korong kilévése.

554(e) SZABALY - SERULT JATEKOS NEM HAGYJA EL A JEGET

B - Ertelmezés

1. Ha egy sérult jatékos a figyelmeztetés utan sem megy le a jégrél, Kisbintetéssel
kell sujtani. Ha a jatékos tovabbra sem megy le a jégrél, az 550(c) szabaly
alapjan Fegyelmi Buntetéssel kell sujtani. Ez a szituacio olyan sérlt jatékosra
vonatkozik, aki a jégen akar maradni, miutan a jaték folytatodik az 6 sérulésének
k6szonhetd jatékmegszakitas utan.
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554(f) SZABALY - TOBB MINT EGYSZERI CSERE GOLLOVES UTAN

A - Jatékvezet 6i eljaras

1. Ha az egyik csapat gollovés utan megprobal egynél tobbszor cserélni, a
Jatékvezetbnek mindkét csapatot tajekoztatnia kell, hogy ha barmelyik csapat
meég egyszer megszegi ezt a szabalyt, az Technikai Kisblntetést fog
eredményezni.

554(q) SZABALY — BEDOBASI ELJARAS MEGSERTESE

B - Ertelmezés
Ezen szabaly (b) pontja arra vonatkozik, amikor ugyanazon bedobés sordn ugyanaz

a csapat masodszor is megsérti ezt a szabalyt. Barmelyik jatékos letOltheti a
buntetést.

554(h) szABALY — KESOI FELALLAS BEDOBASHOZ

B - Ertelmezés

A ,szikséges szam” ezen szabdalyban azon jatékosok teljes lIétszamat jelenti, akiknek
a szabalyok szerint megengedett a jatékban val6 részvétel (5 jatékos plusz kapus —
ha a csapat teljes létszamban jatszik; 4 vagy 3 plusz kapus — ha a csapat
emberhatranyban jatszik)

555. SZABALY - SZABALYTALAN VAGY VESZELYES FELSZERELES

A - Jatékvezet 6i és Vonalbirdi eljaras

1. A Jatékvezetbnek a felszerelésre vonatkozd elsd szabalysértésnél
figyelmeztetnie kell a csapatokat. Ezen els§ figyelmeztetés utan a
Jatékvezetének buntetést kell kiszabnia az azt kbvetd szabalysértésekert.

2. A Vonalbirok nem figyelmeztethetik a jatékosokat és nem szabhatnak Ki
blntetést a felszerelésre vonatkozé szabalyok megsértéséeért.

3. Ha egy botot szabalytalannak talalnak, a botot vissza kell adni a csapatnak €s a
jatékosnak a buintetépadra kell mennie. Egy jégen lévé csapattarsanak kell egy
szabalyos botot vinnie a bintetett jatékosnak a bintetépadra, de ekdzben nem
hazhatja az idét.

B - Ertelmezés
1. A Jatékvezetd eldontheti, hogy egy bot veszélyes-e. Ha egy botot veszélyes

felszerelésnek mindsitenek, a botot ki kell iktatni a jatékbdl és nem kell blintetést
kiszabni.
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2. Azt a jatékost, aki nem hajlandd tartozkodni a Jatékvezetd altal veszélyesnek
mindsitett felszerelés hasznalatatdl, egy figyelmeztetés utan Fegyelmi
Bilntetéssel kell sujtani.

3. Azt atollat, aminek 2 ive van, veszélyes felszerelésnek kell mingsiteni.
4. A toll szabdlytalan ive barhol lehet a tollon a bot nyelének vonalaig.

5. Kapusoknak nem megengedett, hogy kivételesen hosszi mezt viseljenek, ami
segitheti 6ket a korong megallitdsaban. A Jatékvezetdnek meg kell kérnie a
kapust, hogy cserélje le vagy igazitsa meg a mezét. Ha a kapus a figyelmeztetés
utdn sem hajlandé lecserélni a mezét, Fegyelmi Bintetéssel kell sujtani.

6. Hivatkozassal az 555(g) szabalyra, a jatékost Kisbluntetéssel kell sujtani, ha
barmilyen médon folytatja a jatékban valé részvételt.

C - Szituaciok

1. szituacio
Eqgy jatékossal Utkdznek és a fejvedéjenek allszija kikapcsolodik.

Szabaly: A jatékos tovabbra is részt vehet a mérkézésen a jatékmegszakitasig
vagy amig a jatékos le nem megy a jégr6l. A jatékost nem lehet
blintetéssel sujtani, mivel a fejvéddje nem jott le a fejérdl.

556. SZABALY - TOROTT BOT

A - Jatékvezet 6i és Vonalbiréi eljaras

1. A jatekvezet6k nem adhatnak torott botot egy nézének, illetve nem ejthetik a
palankon tulra. A torott botokat a Zsriflilkéhez vagy a cserepadokhoz kell vinni.

B - Ertelmezés

1. Ha egy fém bot fels6é végén 1évé ,kupak” leesik, a bot tdrott botnak tekintendé.

C - Szituaciok

1. szituacio

Egy, a buntetdpadon lévé jatékos odaad egy botot egy jégen Iévé csapattarsanak,

akinek eltort a botja.

Szabaly: Azt a jatékost, aki a botot kapta, Kisbintetéssel kell sujtani, de a
bintetépadon lévé jatékost, aki a botot adta a jégen lévé jatékosnak,
nem kell blintetéssel sujtani.
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2. szituacio
Eqgy jatékos felvesz egy botot, amit a cserepadrdl dobtak be a jégre.

Szabaly: A jatékost nem kell biintetéssel sujtani, hogy szabdlytalanul kapott botot,
de a Jatékvezetének az 550(g,h) vagy az 551(e,f) szabalyban leirtak
szerint kell buntetést kiszabnia.

3. szituacié

LA” csapat egyik jatékosanak eltorik a botja és felvesz egy botot, amit a ,B” csapat
cserepadjarol dobtak be és amit ,B” csapat egyik jatékosanak szantak, akinek
szintén eltort a botja.

Szabaly: Nem kell bintetni ,A” csapat jatékosat, aki felvette a botot, de ,B”
csapatot az 550(g,h) vagy az 551(e,f) szabdlyban leirtak szerint kell
blntetéssel sujtani.

4. szituacio
A cserepadrdl kapus botot dobnak a jégre a kapusnak.

Szabaly: A kapust nem kell bintetéssel sujtani, de a Jatékvezetének az 550(g,h)
vagy az 551(e,f) szabalyban leirtak szerint kell bintetést kiszabnia.

5. szituacid
Egy kapus elvesztette botjat vagy az eltbrt és a csapattarsa, aki a jégen van,
megprobalja visszaltni hozza a botot.

Szabaly: Sem a kapust, sem a jatékost nem kell biintetéssel sujtani, hacsak az
569. szabaly nem vonatkozik az esetre.

6. szituacio
Egy jatékos kapus botot visz a kapusnhak, aki elvesztette botjat vagy az eltért, és ugy
dont, hogy jatékba avatkozik. Leejti a kapusbotot, hogy részt vegyen a jatékban.

Szabaly: Mindaddig nem kell bintetéssel sujtani a jatékost, amig semmiképpen
nem vesz részt a jatékban, mikdzben a botot viszi. Nem lehet
blintetéssel sujtani azért, hogy botot visz a kapusnak, még ha a jatékos
az akcio kozelében van is, de le kell ejtenie a botot, ha jatékba akar
avatkozni.

7. szituacié
A5 bot nélkll vesz részt a jatékban. A8 atadja neki botjat és A1l atadja botjat A8-nak
és folytatja a jatékot.

Szabaly: Mindaddig nincs meghatarozva, hogy egy botot hanyszor adhat at egyik

jatékos egy masik jatékosnak, amig az utolso jatékos a szabalyoknak
megfeleléen kap botot.
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557. SZABALY - JATEKOS KORONGRA ESESE

C - Szituaciok

1. szituacid

A korong a kapuel6térben van és egy jatékos, aki az elétéren kivll van, kilti vagy
kiemeli azt az el6térbdl a testéhez, de nem takarja vagy fogja a korongot, mik6zben a
korong meég az el6térben van.

Szabaly: A Jatékvezetdnek Kisbuntetéssel kell stjtania a jatékost. A meghatarozo
tényez6 a korong helyzete akkor, amikor azt takarjak és a jatekot
megallitjak.

2. szituacio
Egy jatékos az elétérben van és beemeli a korongot az elétéren kivulrél az elétérbe
és raesik vagy takarja azt.

Szabaly: A Jatékvezetének Blntetdlovést kell itélnie a vétlen csapat javara. A
meghatarozo6 tényezé a korong helyzete akkor, amikor azt takarjak és a
jatékot megallitjak.

559. SZABALY - JATEKOS KORONG FOGASA

B - Ertelmezés

1. Ha a korong egy jatékos kesztyljéhez ér, de a jatékos nem zarja kezébe a
korongot, nincs jatékmegszakitas €s nincs biuntetés.

560. SZABALY - KAPUS KORONG FOGASA

B - Ertelmezés

1. Ha egy kapus az ellenfél kapuja felé dobja a korongot és az ellenfél egyik
jatékosa jatssza meg elséként a korongot, a mérkézést nem kell megallitani és a
kapust nem kell Kisbintetéssel sujtani.

1. szituacio
Egy csapat plusz jatékosra cseréli a kapusat. Miel6tt elhagyja az eléteret, a kapus
keresztben a kapu elé helyezi a botjat és csapata golt 16.

Szabaly: Ha a Jatékvezetd észreveszi a kapuelétérben a kapu elétt keresztben
elhelyezett botot, mielétt a golt 16vik, a golt torélni kell és a kapust
Kisbuntetéssel kell stjtani Akadalyozasert.
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2. szituacio
Egy kapus lemegy a jégrél, hogy egy masik jatékosra cseréljék és a kapu elé ejti
vagy helyezi a botjat.

Szabaly: A kapust Kisbiintetéssel kell sujtani Akadalyozasért, akar észre vette ezt
a Jatékvezetd, akar nem. Ha a bot miatt nem tud a kapuba kertlni a
korong, a Jatékvezetének golt kell itélnie. Az a kapus feleléssége, hogy a
kapujahoz kozeli terllet szabadon maradjon minden akadalytél, ami
meggatolhatja a gollovest.

3. szituacid
Egy kapus lemegy a jégrél és a kapuel6tértdl tekintélyes tavolsagban a jégre ejti
vagy helyezi botjat.

Szabaly: A kapust nem kell biintetéssel sujtani, ha a Jatékvezeté ezt nem vette
észre. Ha a Jatékvezetd ezt észrevette, Kisbuntetéssel kell sujtani
Akadalyozéasért. Ha a bot meggatolja, hogy a korong a kapuba keriljon,
a Jatékvezetdnek golt kell itélnie.

565. SZABALY — CSEREPADOT ELHAGYO CSAPAT HIVATALOS SZEMELY

B - Ertelmezés
1. Nem szabad blntetéssel sujtani az orvost (vagy az orvosnak megijelolt embert),

aki jatékmegszakitas alatt a Jatékvezeté engedélye nélkil bejon a jégre, hogy
megnézze a séruilt jatékost.

570. SZABALY - BOT VAGY BARMILYEN TARGY ELDOBASA KIUGRAS HELYZETBEN

B - Ertelmezés
1. Ha akapus a jégen van, nem lehet golt itélni.

2. Ha a kapus a jégen van, de nincs a kapujaban és 6 dobja a botot, a szituaciot
késleltetni lehet, mielétt a BuntetSlovést megitélik, amikor a jatékot megallitjak.
C - Szituaciok

1. szituacid

Késleltetett kiallitast jeleznek ,A” csapat ellen és ,B” csapat plusz jatékosra cseréli
kapusat. A jatékmegszakitas elétt ,B” csapat egyik jatékosa a sajat védekezd
harmadaban a korong felé dobja botjat.
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Szabaly: Ha egy védekez§ jatékos a sajat védekezé harmadaban eldobja a botjat,
ezt a szabalytalansagot buntetni kell. ,A” csapat javara golt kell itélni,
mivel a bot eldobast nem lehet tordlni, de annak a jatékosnak, akinek
késleltetett blntetése van, a blntetdpadra kell mennie, hogy letdltse
blntetését.

571. SZABALY — VER ALTALI FERT OZESEK MEGAKADALYOZASA

B - Ertelmezés

1. Egy jatékos, akinek meze véres, felvehet egy masik, eltéré6 szama mezt, de a
szadmvaltozast be kell diktalni a Hivatalos Jegyzdékonyvvezetének.

2. Ha egy jatékvezetd meze veéres lesz, a vérfoltot el kell tavolitani, mielétt a jaték
folytatédik. Hasonldéan, ha egy jatékvezetd vérzik, a vagast le kell ragasztani,
mieldtt visszatér jatékvezetdi feladataihoz.

3. Verfoltos targyakat nem lehet hasznalni a jégen.

573.SzZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN

C - Szituaciok

1. szituacié

A kapust lehivtdk a jégrél és egy plusz jatékosra cserélték és az ellenfél egyik
jatékosa birtokolja a korongot. A jaték soran a kapus visszatér a jatékba, ezzel azt
okozva, hogy csapatanak tul sok jatékosa van a jégen, de nem zavarja meg a
korongot birtokld jatékost (Lasd 534(d) szabaly) és csak megprdbalja megallitani a
kapuraldvest.

Szabaly: A Jatékvezetbnek biintetést kell kiszabnia a vétkes csapatra, mert tal sok
jatékosa volt a jégen. Ha a szituacié a mérkdzeés utolsé 2 percében vagy
barmikor a hosszabbitas alatt torténik, a Jatékvezetének BuntetSlovest
kell itélnie a vétlen csapat javara.

591. szABALY - KAPUS A KOZEPVONALON TUL

C - Szituaciok
1. szituacié

Egy kapus, akinek korcsolyai a piros kozépvonalon tul vannak, megjatssza a
korongot, ami a piros k6zépvonalhoz képest még a sajat térfelén van.
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Szabaly: A Jatékvezetének Kisblntetést kell itélnie. A meghataroz6 tényezé a
korcsolyak és nem a korong helyzete.

2. szituacid

Az A’ csapat goljat kovetd jatekmegszakitas alatt ,A” csapat kapusa athalad a piros
vonalon, hogy a csapattarsaival tGinnepelje a gélt, majd visszatér kapujahoz. Ezzel
nem késleltette a jatékot és az ellenfél jatékosai ellen sem tett semmit.

Szabaly: A kapust nem kell Kisbiintetéssel sujtani, mert jatékmegszakitas alatt
haladt at a piros vonalon.

592. sZzABALY - KAPUS A CSEREPADHOZ MEGY JATEKMEGSZAKITAS ALATT

A - Jatékvezet 6i és Vonalbirdi eljaras

1. Amikor egy jatékos sérilése, gyenge jég korulmények vagy a jatéktér egyéb
karbantartasa miatt hosszabb ideig all a jaték, a Jatékvezet6 engedélyezheti a
kapusnak, hogy a cserepadjdhoz menjen. llyen helyzetekben a kapus nem
késlelteti a jatékot azzal, hogy a cserepadjahoz megy.

2. Televizibs reklam szinet alatt a kapusoknak megengedett, hogy a
cserepadjukhoz menjenek.

3. GOl utdn a kapusnak TILOS a cserepadjahoz mennie, hogy a csapattarsaival
egyutt innepeljen.

4. Késleltetett kiallitas soran, ha megallt a jaték, akkor a kapus nem folytathatja Gtjat
a cserepadjahoz és vissza kell mennie a kapujaba. A Vonalbiro figyelmeztetheti
a kapust, hogy térjen vissza a kapujaba. A Jatékvezetdé figyelmeztetheti a
csapatot azeért, hogy ez a helyzet ne okozhassa a jaték késleltetését. Elsé
alkalommal figyelmeztetni kell, a masodik esetben a csapatnak le kell cserélnie a
kapusat.

5. Amikor a pélya egyik felén verekedés vagy dulakodas van, a méasik oldalon lévé
kapus nem mehet a cserepadjahoz, és a sajat térfeléen kell maradnia a jégen.
Amennyiben mégis a cserepadjahoz megy, akkor a Jatékvezetdnek ezt ugy kell
mindgsitenie, hogy a kapus jatékmegszakitas soran ment a cserepadjahoz.

C - Szituaciok

1. szituacio

Egy kapus normal jatékmegszakitas alatt a cserepadjahoz megy.

Szabaly: A csapatnak le kell cserélnie a kapust vagy a Jatékvezetének
Kisbiintetéssel kell sujtania a kapust.
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593. SZABALY - KAPUS ELHAGYJA A KAPUEL OTERET VEREKEDES ALATT

C - Szituaciok

1. szituacid
Egy kapus egy verekedés soran elhagyja a kapuelétér kornyékét és 6 az elsé, aki
beavatkozik a verekedésben.

Szabaly: Kisbiuntetéssel kell sujtani, amiért elhagyta az eléteret, plusz Végleges
Fegyelmi Bintetéssel, amiért 6 a harmadik, beavatkozé ember egy
verekedésnél, plusz barmilyen egyéb bintetéssel, amit ezen szabalyok
alapjan az eset magaval vonhat.

595. SZABALY - KAPUS VEDELME

B - Ertelmezés

1. Ha egy korongot birtoklo jatékos el6ére vagy hatrafelé haladva belekorcsolyazik a
kapusba vagy kapcsolatba kerill vele, és a korong a kapuba kertil, akkor a golt
nem lehet megadni és a jatékost ki kell allitani. Jelen szabalyt buntetdlévés vagy
mérk&zést elddnté bintetd I6vések soran is alkalmazni kell.

M4.7 MELLEKLET — VONALBIROK FELADATAI

B - Ertelmezés

A vonalbir6 megallithatja a jatékot, amikor a korong a palankon talra kerdl,
megjatszhatatlan vagy kapcsolatba kertl egy jogosulatlan személlyel beleértve azt a
szituacioét, amikor a korongot kodzvetlenul kildvik a jatéktérrél. Abban az esetben,
amikor a korong kodzvetlendl kerll a jatéktéren kivilre és a vonalbir6 megallitia a
jatékot azért, mert a Jatékvezetd nem latta ezt a szituaciot, azonnal tajekoztatnia kell
errél a tényrdl a Jatékvezetét.
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